

Laserski tiskalniki 
Hewlett-Packard 


Cetrta 

dimenzija 

tiska 



resolucija tiska 600 dpi 
serijsko vgrajen slovenski nabor znakov 
raz5iritev spominado .54 MB 
zmogijivosi do 850 lislov fomiaia A4 
45 vgrajenih skalabilnih tipografij 


LaserJet 4 

Prihodnosti prijazen tiskalnik 


Pooblasceni dealerji: 

SHIFT 061/301-981, HERMES OPREMA 06I/1I0-350, EXTREME 061/301-530 
061372-113, KERN Sislemi 061/224-543, MAC ADA 061/323-S85, ATR 061/122 

TREND 063/851-610, MIKRO 

103, MDM STORE 062/414dl61 

VoOo 

4 4 0 

Saitio tiakup preko pooblascene mreze zagotavija 
vgrajene slovenske nabore znakov in popolno 
strojno in programsko podporo ter servis. 



HERMES PLUS 


HERMES PLUSd.d., Celovika 73, 61000 LjLbliana, 061/193-322 





‘ WbrdFferfect 

for Windows' 

NOVA IZDAJA 

2.000.000 prodanih 
WPWIN 


Distribudja: 

BIROSOFT d.o.o., Ljubljana, lei.; (061 ) 194 063 
RIPRO d.o.o.. Velenje, te!.: (063) 852 722 


Pperpetuum 

Gcnaraini Zastopnik za WordPerfect 


SAMO DVAKRAT $1 LAHKO PRIVOU^ITE, 
DA DOBREMU F0T06RAFU 
SLABOODTISNETEFOTOGRAFIJO. 
PRVlilNZADNJIC. 

MICR0T6K 

ima razlog za obljiibo. da se vara to ne bo zgodilo. 


I’liiski skeiier za barvne foloprafije 
vplikosti du 2i,6 x 35.6 cm 
• I6.8milijuiia i>arv 

• loi'ljivox! 1I0I2OO lock iia im'o 

• SCSI vnii^nik (hilrrjSe skpniranjc-| 
oStvIiTfl'Cl: PholiiShoii in SiunMulc h 



Enkralna penoviiev enkralnih tologralij. 
Neslelokrol z Microlekom. 


Aitakef 



december 1992 /St. 12/letnlk8 


Bimmu!;' 


neodvisna raeunalnlika revlja tr 



StBgne 25. 61000 UUBUANA 
Tb).: 061/191-740 

061/191-133 fnl. 21-51 
Fax.: 061/192-566 
2lro raeun: 50104-601-6938 

SniKT 

NAJBOUSI MREZNI PROIZVODI 


VSEBINA 



MIMOZASLONA. 



Amiga, najcenejsi 486 


ga siarei^s Oral 
gaM pustil daleO 


jporabrtiKe pa 


slona. In kakosmo pri$l> do ugotovi- 
tva V rraslovu? Praproslo. amiga 
2000 atane 900, golden gate eeeSLC 
pa 1400 DEM, kar znese 2300 DEM. 
Mani koi naicene|SI PC-|i tega razre- 
da. Torsi, ie imate amigo 2000, 
3000 all 4000, potrebu|ets patekre- 


GmbH. 


Kie so meje znanostl? 


IBM ae IS pndru2il 
konkurendnl druibi 


a, da sodijo IBM-ovi 
raziskovalci v njih 


dietjs IBM Consulting Group. Nja- 
govi slrokovnjakl bodo organlzlra- 
II tedaje in svetovanje za uporab- 
nike iBM-ovlh strojev. Novo po- 
djetje bo V 30 didsvan zaposlilo 


The Lawnmower Man 


TURN Pravo nasprotie |S Apple. 
V irsliem detrtletiu so dosegll 20- 
odslolno raat profits, kar pomeni 
skorai milijardo dolariav. Pred- 
slavnik Appla pravi, da je tako 
predvsam zaradi sodoone tehno- 
loglie niihovih radunalnikov. RE- 
TURN Tudi Texas Instrumenisu 
gre dobro. V Ireljem betrtletiu so 
zaslui'll 57 milijOnov USD. kar ie 
glade ne izgubo v enakem obdob- 
lU lani |113 mlliionov USD) l2|e- 
men uspeh. RETURN Podietje 


Ski obliki. 


jekta za izdelavo 64-bltnega dlgi- 
talnega procesorja signalov, kl bo 
vdelan v multlmedlisks stroje dru- 
gega tisoiletja. Take razvljaio ze 
ATST, Motorola In IBM. RETURN 
■ Novice 0 padaniu 
A I A proizvodnje in izgu- 
bah raCunalniSkih po- 


slednje leto ponudilo borzam del 
svoiih delnic Firmi, katere dalni 

dill nekai pogodb o odkupu del- 
nic. RETURN 

. AmeriSki zvezni or- 


dobibek pa kar ze 88 odstotkov. 
RETURN Toshiba |e Imela za 40 
odstotkov manisl dobitek kot 
V enakem obdobju lam, prodaia 
pa |e padia za 620 milliard lenov. 


holeli ustanoviti ne- 
odvisno ekipo za razi- 
skavo afere 'Brooks*. Afero so 
sproilli novlnarjl llsta USA Today, 
kl pravllo, da je ameriSko pravo- 
sodno mlnistrstvo ukradio softver 
lirmi Brooks. Programska oprema 
naf bi se dels uporabljati za vohu- 
njenje. RETURN 


V laponeki rabunalnISki industrl|i, 
kmalu udarlla tudi po Evropi in 
Amerlkl. RETURN Napoved se 


•la; Andra) Troda 



Brezpladno 

radunaliusko 

svetovanje 


Na slovansKem trgu le izbira 
osabnih raiunalnikov m program- 
ske opreme vsa pestrejia. To je »- 
car lepo. toda lalKi se lazKo znaida- 
jo. Posladicezgretenega naKupaso 
lahko usoCna. predvsem za manjia 
zasabna podietia. Vsetn mogocim 
>konzalllngom>. ki avoje rasveta 
mastno zaiaiunavaio. so Ste.i dna- 
vi. Pri skupnosti izobralevalnin can- 
trov Slovenije bodo ob podpori mi- 
nlatrstva za Solstvo in Sport organi- 
zlrall brazplaOno svetovaino sluibo 
zakupca raiunalniSkeoprema. Sve- 
tovanje |e prevzel Dafflonstraettsko 
IzobraZavBlnl canter, ki ga vodi di- 

K nirani inZertir DuSan Memik. 

ler ima sedaZ v poslovni stavbi 
Gradisa. naSmartlnaki 134 a. 61000 
Ljubljana Ponuiacalo palalouslug. 
od pretzkuiania hardvera do doba- 
ve demonstraciiskm programov 
svatovno znaniri sodverskih hiS. Vsi, 
kl vasts, da bi poirebovaii raCunai' 

te:'( 06 lTl 01 - 1 * 2 ”L Ml 

Nostalgija, imenovana 
C 64 


Celade z zasl^om 
LC 


Nova jabolka za 
ozinmico 





a MB pomnilnIXa. Druga naprava je 
speadOemon. lurtra kartlca. Kl navl- 
le C 64 na diviih 4,09 MHz. Mlintek 
le Uko za 400 odatotkov nitrajkl In 
poznavalci praviio, da ae lahko Igra 
V lako afriziranam atroju koaajo a tl- 




Roboti bodo bolje 
videli 



Novo iz IBM-a 


Spe6i procesoiji 




Strokovn|aki po vsam avatu 2a la- 
ta razvijaio digitaini vid. Roboti. 
predvsam robotska vozlla za razl- 
skovanja planetov, bodo morali aa- 
ml rezpoznatl okollco In se Izoglball 
oviram. Tako vozito la namogote 
kmilllll z zeml|e po vdalani video 
kamarl, sai signal potuia pradolgo. 


TisKalnik, ki )e 
najbolj^ risakuk 

Prad mnoglml latl sa la strojev. kl 
so sKuSali bit! hkratl llskalnikl In ri- 
salnlkl, drZal kaj dadav sloves. Toda 
ker se v radunalnlStvu vse zalo hitro 
spreminja, so danes prav Uskalniku 
riaalnlkl Usil, kl kol svetia zvezda 
upanja Zarljo nad kupom Iglldnin b- 
skalnlkov in peresnih risaJnikov. 
Najnovaiia zvezda le proTracar po- 
dielja Pacific Data Products. 2e 
ohISje fa sestavljeno skrajno na- 
tandno In da takoi vedeti, da gre za 
zaras Izjemen Izdelak. Drobovia na- 
prava ja ns|nove|SI Canonov dosa- 
2ek pri brizganju dmila. 2al ta tah- 
nologlja ponuja Is dmo-bali Izpis. 
toda proTiacar fa namerjen pred- 
vsem nadrtovalcem, kl jlh po vedini 
barve na zanima{0. Stroi. oboroZan 
z Intelovim procesoriem i960, le 
strupeno hitar; zapletsno sliko vall- 
kostl 42 X 56 cantlmatrov narlta 

V borih patih mlnutah. Perssni rlsal- 
nlksastako sllko ubada karpolure. 

V glavl naprava je 64 drobnih odpr- 
tln. skozi katera brlzga drnllo v lod- 







TRASH CAN ◄ ► TRASH CAN ◄ ► TRA 


Kemikom v poino^ in 
veselje 


Klidi qiiadro za umor 


preraAunavarje KemiiaKega ravno- 
te2ia, izena6evan|e ena(b, kalKula- 
clja raznolIKIh bilanc. pH-ja. nabp- 
jev. preu(«van{s faznlh diagra- 
mov. Pakel vsebuje termoKemij- 
ske podalke o vet kot 5600 aubslan- 
cah. Del programa. namenien ke- 
mljsksfnu revnotetju, npr. daje 
sproten pregled r<ad spremenljlvka- 
mi aistema (temperatura. koncen- 
tracija . ). sprogratniran pa ja po 
Qlbbaovem zakonu o enargijl. Pakat 
je zalo kvallteten. Zal pa ludi drag. 
kanSOODEM bptrebaodkteti zanj. 
Ce vas ia vadno zanima, piSite na 
paalov: Outokumpu Raaaarch Oy. 
P.O.Box 60. SF-2ei01 Pori. Finland. 

Zamrezena okna za 
delavnice 


itamom DOS 7.0. in ga zaPali rez- 
pePavati v Kanadi. Oblaao |rb to 
niBo priiala. 


Bobby FhKhar, lagendataha.KI I 
|a nadavno debit 3.5 mllltonaU^ I 
za dvoboj z Bodaom SpaMklm, >a I 
povedaJ, da bodo raPunalniki I 
kmalu Igrali bdla kot kat«ikoll i 
ilovak. Fischar ai |a a to izfavo | 
nakapal pracajbijo tezo svalovno i 
znanih tohialov. j 


ind systems tha 
Recognita Select 
terns achieve th 






HP LASERJET 4 

Panta rhei: 600 pik na palec 


ZVONIMIR MATKO 


Ijeta ige-i |e Hewiett-PacKard 
predstavit svoi prvj namizni laseraKi 
tisKalnik. po katerem so vse nasleO- 
nie inaOica podeOovale ime: HP la- 
serJet. Imel js Io0l|ivosl 300 pik na 
palec In to se ni spremenllo vsa do 
najnoveiSe dru2lne tiskalnikov. Lata 
1987 je prlMl na trg laserjet II In ie 
naslednie leto so z r|lm prebih 
-zvodni zip-: prpdalisoveS kot mill- 
ion prims'kov. Naslednie leto so se 
z modeloin laserJet IIP usmerih 
h kupcem s tanjSimi denarnicami. 

radio, Imanovaro laserJat III. Poz- 
nala je programski |ezlk PCL 
5 (Printer Command Language), kp 
le omogoCal zelo proino oOhkova- 
nje dokumenlov (zvezno nastavljiva 
vallkost SrK, IzboljSane graltdne 
zmoinostl), In grafiOnl lezik HP-QU 
2 (HP Graphic Language, verzpja 2), 
namenjen nove}5im risatnikom. Tl- 
skalnlkl HP U III, NIP. HID, IIISI so 
vpeliall tudi tehnologijo za poveca- 
nje loSIjivostI, RET (Resolution En- 
hancement Technology). Z n|o so 
bill fobovl narlsani mani nazoOba- 





ii. Zmca m 


vendar ob poveiani Koncantracl|i 

V zraku povzropa slabosl. 2 elo 0 ene 
leiave. glavobol i(d. 

HP vziraia on lonerju in bobnu 

V enem oni^iu. Pred dobrim letom 


Kdo bo morda rekel. da tiato 
^ 300 pikan na palec ne dr2i popol- 
^oma, saj so tiskalniki 2 e doslei do- 
>egall veSjo lodliivost. Sevada so jo, 
-endar s posebnimi dodatkt. npr. 
/tibplm modulom s postscnptom. 
-iP U 4 pa sam ponuja dvakrat ved- 
o loCI|ivost: eOO pik ns palec. Ctiri- 
«ratno dosedanje itevilo pik na pa- 
oiriu! To le ludt niegova naipo- 
-nembnaiia lastnost. Naibri bi lah- 
<0 HP predstavll kakCen laserJet 
lolrk^no loClji»ost |0 ±e pre|. ven- 
dar le za uporabnost tiskalmka po- 


inika. aplikaciie in gi 


Pn mehaniki HewleR-Packard te 
naprsj siavi na Canonove kon;e. Sti- 
nco poganjastroj LBP-EX. 

Ob tako poveCani loCI|lvostl se 
okovost odiisa ne bi bistvero Iz- 
ool|Sala. Ce bi uporabliali navadne 
'onerie oziroma barvna zrnca. Zato 


ga izdelali is ze 

mam kot 10 mikrometrov. torej so 
za pribliino poiovico all dve tretnni 
maniSa kol v navadnem loner|u. 6e- 
prav je pik Stirikrat veC. porabimo 
manj toneria (zaraoi manjiin zrnc |s 
blast barvs na papirju tanjia). 

Kako tiskajo laserji, prebente 
» pnspevkj pod crto. Namesto ko- 
'ona zice ima HP U 4 za naelektn- 
tev val|. Elektncna poljska lakosi na 
povrsini valja ;e dosti manisa kc 
oovrsini tanks iice. zato v tlskah 
ne nastaia ozon in ni poireben 
ozonski titter. Ozon sicer lepo diii. 


To lahko poceni vzdrievanis liskal- 
nika. seveda Cs pazite. da bobna ne 
poSkoduiete. Pn HP so oCiIno mne- 

nja. da ja njihova resitev bol| prak- 
tiCna reiltev. V tern |e kanCak rssni- 
ce: Ce zamenjate toner in boben 
bkrall. bo odtis takoj brezhiben 
Vsseno pa ss da o okusin razprav- 
Ijati . .. Mimogreds: HP zna recikli- 
ratl veC kot 90 odstolkovdelov kase- 
te. loda delez obnovljanitr kaset na 
megovem trgu ie zelo mainen. ko- 
mai nekaj odstolkov. To rads volje 
izkonSCaio >oaOalci>. ki vam za 
maihen denar spat napolmio kaseto 

Elektronika 

LoCIjivost 600 pik na palec zatite- 
va bistveno veC racunalmskega dela 
kot doslep Zato HP U 4 nima vaC 
AMD-ievega alaktronskaga srca iz 
druilne III. lamvai Intelov procesor 
60960-KA (tehnologiia RISC). ki dela 
V taktu 20 MHz. V tiskalnik senisko 
vdeluiaio 2 MB pomnilnika. Ta se 
kl|ub Cbrikrat vaCjemj stevilu pik za 

nil, sai sc podatki komprlmirani 
s posebnimi algontmi. Ob lake 
zmogl|ivem procesonu pa sa alek- 
tronska priprava podatkov v tiskal- 
niku niC na upoCasni. 

In Kai stonti. Ca boste (kot laz 
5 tastnim tiskalnikom) -prebili- 
2 MB pomnilnika? S' 
izbod: locliivost 2 


vll. da je pameino kupiti (vsai) Ce 
4 MB pomnilnika. To potihoma 
pradlagaio tudi v navodilih za upo- 
rabo tiskalmka. Pomnrlnik |e z mo- 
duli SIM (po 1. 2. 4 all 8 MB) rezDr- 
lllv na najveC 34 MB 

Vrata v svet 

Za 6lm httraiio kamunlkacijo ra- 
Cunalnika s tiskalnikom svetU|e)o 
paralelni vmesnik (centronics). Sa- 
rijski vmesnik v Ctirici je RS-232. 
labko pa ga konllguriramo tudi kol 
RS-422- OmogoCa komunikaci|o 
s hilrosljo do S7.e Kbauda. V tiskel- 
nik lahiko vdelamo karllco za deio 
V mreii {Etiiemel. Token Ring, Lo- 
calTaik, ElherTalk z operacijskir- 


HP-UX 

SCO Unix ild.). 

Paralelni vmesnik le zgodOa zase 
Zaradi novega vezia okoli njega in 
hitreiCe obdelave podatkov oziroma 
obllkovanta strani labko tiskalnik 
sprejema podatke tudi do dessikrat 
hitreie od svo|iti predhodnikov. Nai- 
veCia liitrost je 156 Kbaudov. Para- 
lelni vmesnik |e sedai nareien tako. 
da le po niem mozna dvosmerna 
komunikaciia. Zato ga ne Imsnuieio 
centronics, ampak Oi-tronic. Spaci- 
fikaciie za takSno komunikaci |0 le 
. -tt-Packard doloCil v sodelova- 
licrosoftom Po bi-tronicu po- 


datki s komandne ploSCe poroca 
0 svoiam staniu. ga opozaria na to. 
da le toner porablian. in mu pove is 


10 naibri kmalu ugoto- 


Courier 
CG Times 
CG Times Bold 
CG Times Italic 
CG Times Bold Italic 
CG Omega 
CG Omega Bold 
CC Omega Italic 
CC Omega Bold Italic 

Clarendon Condensed 
Univers Medium 
Univers Bold 
Univers Medium Italic 
Univers Bold Italic 
Univers Medium Condensed 
Univers Bold Condensed 
Univers Medium Condensed Italic 
Univers Bold Condensed Italic 

Antique Olive 

Antique Olive Bold 

Antique Olive Italic 

Garamond Antiqua 
Garamond Halbfett 
Garamond Kursiv 


Kaj je laserski tiskalnik? 


rski tiskalnik le elektrofolo- 
gralski tiskalnik, ki za Izvor sveUobe 
uporablia laser. Tiskainike. ki |iti 
obifi^no imenujemo -laserske*. bi 
morall lobevati v (vsai) tri sKupine. 
Poleg laserske poznamo namrec 
tebnologiil LEO in LCS, a veblnoma 


tudi te tiskainike Imenuiemo laser- 
ske. Raziike navzven sicer mso 
opazre. tiskanie pa se razllku|e pn 
tern, kako se osvetti taio boben. 

Pravi laserski llskalnild {LASER 
- UgrnAmpliHcation byStimulatsO 
Emission ot Ranialion) uporabliajo 
za izvor svstlobe laserskodlodo, ka- 
lera 2arek ss po precizni optikl pre- 
naSa na svetlobno ebbuli|iv boben. 
Tiskalniki LED uporabliajo za izvor 


svetlobe LED {Light EmrRing Di- 
oUe). svstlebe diode. Krmilna elek- 
ironika krmili priblIZno 2400 svetle- 
eih diod, postavlienih v vrsto. avet- 
loba pa se po lebah pranaSa narav- 
nost na boben. PrI loiliivosti 300 dpi 
{dots par Inch, pik na palec) pokri{e 
2400 died natanCno birlno lisla A4. 
TItksInIkl LCS uporabljalo za dole- 

stale (LCS - Liquid Crystal Shat- 



tsr), kljin krmlli elektronika. (akoda 
prapuSba svetlobo an rte Kremen- 
ieva svetioba se nato Izestn v siste- 
mu le£ Sistem LCS torei itelu|e Kot 
silo in piko >obarva« all pa ne 


Kako pridelo 6rks prI laserekem 
tttkalnlku na papir? 


prabom (obibaino crnim). prestrez- 
nik za ostanka. svatlobno obbutt|iv 
boben, razvijalno enolo. senzor za 

Svetlobno obCuIl|iv boben le pre- 
vleben z organsKo anovjo. Ki pod 
vpllvom svetioba spremem svoi 
elektribni nabOj. Na koroni, ki ni mb 


blrino bobna, |e napetost -r7500 vol- 
tov. Posledibno nasisne ns bobnu 
negativni polencial -700 voltov. 

V to polje -zapisuje- laserski iarek 

Ida naboi pike na -150 voltov. Barv- 

V barvni kasati. OoOi na valju polen- 
cial -760 voltov Val| je namagne- ^ 
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Softver 



V HP U 4 le vdelan nekoliko Iz- 
baljlan programaki jezik PCL S, ki 
ga poznamo iz serije sania III. 
Sprememb m tpliko. Oa 01 inacico 
poimenovali PCL 6. PoOpira lo£l|i- 
voat 600 piK na palac in 45 fontov 
(35 intellifont in 10 Iruatype). kl jlm 
poliubno spreminiamo veiikost. Po- 
speaili so zapolnievanie veliklii po- 
vrsin. tu pa |e ludi podpora dvo- 
smerni komunikaciii po paralelnem 

''"izbolisali so delo s HP-GL/2, tako 
da la risanje slik v tem isziKu hitrei- 
5e kot pre|, in s pomnilnikom. Stiri- 
ca 3 stanOardnim pomnilnikom Ian- 
ko obdela in tiska bol| kompleksns 
strani koi nieni predhodniki. 

Ob tiskalniku dobiia dve disketi 
2 zmogl|ivost|o 1,44 MB. Na prvi |e 
programski paket Explorer. Po in- 
stalaciii bosle dobili dva programs: 
GU10E4 In RCP4. Spommiala na ti- 
sla. kl de'luiejo pod Windows. Pnri 
vas bo saznanil z uporaoo In delova- 
niem HP U 4. Program RCP4 (Re- 
mote Control Panel) omogoPa, da iz 
OOS-a raPunalnika komunicirale 
s liskalnikom im mu poiiliate ukaze. 
Savads s programom veliko bol| 
enostavno nastavimo delovanie li- 
skalnika kol s komandne plo5£s. 

Na drug: disKali so gonilnikl za 
nekai programskih paketov, ki delu- 
|e;0 V DOS-u Izbira ni kdove kakS- 
na: Lotus i-2-3 v.23 in 2.4, Word- 
Perfect x 5 1 ter NetWare 2.1 2 In 3.1. 
Vendar ne obupajte prezgoda). 
MnogI programi znajo sami delsti 
z razliPnlmi naOori znakov. Pro- 
gramski paket Windows 3.1 tako po- 
nuja dalo z vektorskimi nabon zna- 
kov (truetype), ki jih HP U 4 prav 
tako pozna. Treba pa bo pocakati 
na gonilnike. kl na| bl |ih napisali 

B i programskih paketov (npr. 

Star). Tiskalnik obviade tudi 
nabore znakov inlellilont, namenie- 
nlh la za Windows 3.x Programsko 


tan, tako da ae ga barvni pren 3e 
bolje oprlma. Zaradi 560 voltov ra- 


tlskalnem bobnu. kl |in |e laserskl 
Jarek osvetlll (-150 V). preskoPi 
barvni prah na la osvetliena mesla. 



papirjem v ohiSju tisKalnIka 
(e nameiPena druga korona Pica 
z napetostjo -7500 voltov, kl proiz- 
vefa na paplrju pozitivni napelostni 
naboj. Pozitivno naelektreni papir 
tako dobesedno vsrka barvni prah 
z bobna. Odslranjevalnlk staticnega 
naboja {atallc charge eliminator) la- 
koj poskrbi za to, da fa papir spet 
etektrIPno nevtralen 
Barvni prah zdaj lail rahlo na pa- 
plrju. Papir steps Pe Pez flksimo 
enoto. tako da se barvni prah pod 
pritiskom In pri lemperatun IBO’C 
stopi s papirjem. Ker se pred tlksira- 
njem barvni prah le rahlo drZI paplr- 
ja, ne smele med tiskaniem nikoli 
stresti tiskalnika Boban se vrii na- 
prej In ostanki barvr^a prahu ss 
nablrajo v prestrszniku. Nazadnie 
luPka za pripravo ekspozicije (pre- 
conditioning exposure (amps) v po- 
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podporo za delo s temi tonti dobite 
prI HP brezplacno. 

Tukai moramo omenitl se sibko 
loPko vseh tlskalnikov in raPunalni- 
kov: naSa Sumnike, Zs HP U 4 ne 
bo treba kupovati dodatnega vtipne- 
ga module all nalagati posebnih na- 
borov. V tiskalnik js Za vdelamn ne- 
kaj naborov znakov (oziroma kod- 
nih strani). v katerih najdeta PP2. To 
so ISO 8859-2 Lalin-2, kodna siran 
PC-852 In Windows 3.1 Latir-2. Zato 
bo pametno presedlali na MS-DOS 
5 Uporabniki starih standardov bo- 
do morall uporabiti nekai zdravilmn 
programPkov za konverzijo. Stan 
raPunalniski opisi znakov (soh-tont) 
bodo prav tako uporabni. 

Kaj pa postscript? 

HP U 4 nima serijsko vdelanega 
jezika poslscnpt. PCL Svsebufe Sta- 
vltne prvine postscripta, nikakor pa 
ni nadomestek zanj. Razvili so ga za 
tiste. kl bl radi imell bol| lunkclona- 
len tiskalnik, nobS{0 pa odStetl do- 
datnega denarja za postscript. Ra- 
fiunajo, da je krog tistih. ki |im PCL 
4 pri obllkovaniu dokumentov ne 

10-15 odstotitov trga). To potriuje 


krovu tiskalnika Qsvetll|o ves tiskel- 
nl boben In spet ustvarlio enakome- 
ren napetostni poienclal za nasled- 



Laeerski Sarek proizveda laserska 
dioda (A), kl |o krmill elektronlka. 


Vaiiesta Ie6a (B) 2arek izosiri na pr- 
vo ogledelo (0). to pa 2arek preu- 
smeri na sferiCno 1^0 (0). tu se 
2arek preusmeri za kakih 5 stopini 
navzgor, preden zadene vebkotno 
ogledalo (E). (NI nuino. da le to 
ogladalo samo Sestkotno.) Ve£kot- 
no ogledalo z vrtenjem, Kl ge krmlli 
nataneen motor, vodi iarek ftaz dru- 
go. iiroko ogledalo |F) po vsej dtrinl 
vrstice. Druga. Siroka valiasta Ie6a 
(G) Izostrl signal laserskege Zarka 
na svellobno ob£utl)lv boben <K) In 
tarn se zaplie pika. Poleg tega se 
laserskl iarek >zapsl|e-' £ez dodat- 
no ogledalo (H) in veljasto leCo (I) 
po optibnem kablu (J) do folodloda, 
ta pBpretvori signal naza)velektrl6- 
nsga. S to povratno zvezo krmilna 
elektronlka kontrollra laserskl Zerek 
(diodo) In veSkotno ogledalo 
(molor). 



tudi podatek. da so samo od leta 
1990 naprei prodali vei liskalnikov 
z jezikom PCL 5 kot vseh liskalnikov 
3 postscriptom doslej. Seveda pa je 
mod za ilirlco dokupiti SIMM 
s postscriptom. Potem se tiskalnik 
samodBjno prekleplia iz PCL 
5 v poslscnpt. 

Stan vtidni moduli s postscriptom 

ker so Pile prejSnie druiine laserJe- 
tov opremliene z drugadmm proce- 
sorjem. Opise naborov znakov 
V predhodniKIh pa bo Stirica razu- 
mela. Ce boste poskusHi izpisati 
barvno datotako v postscriptu, )o bo 
tiskalnik samodeino pravedel v dr- 
no-belo. medtem Ko bo barvne od- 
tanke zamenjal z odtenki sivine. 
Hitrost ali pocasnost? 


Po vklopu se tiskalnik •prebuia in 
preteguie- priblizno pol minute. Ko 
spreime vse podatke a eni strani 
dokumenta. le treba na izpis poca- 
kali naived 21 sekund. V am minuti 
HP U 4 -izbruha- najvec osem stra- 
ni, to le loliko, koliKor papiris lahko 
mehanika v tarn desu potegne sKozi 
tiskalnik. Kot pravijo pri proizvaial- 
cu, |e elektronlka tako zmogliiva. da 
obdelava podalkov ne ovira delova- 
nja menanskega dela tiskalnika. 
Naived|e hitrosti tiskania seveda ne 
bomo dosegli vedno, ss] le treba 
upoSlevati tudi hitrost malidnega 
racunalnika. aplikaciie, gonilnikov, 
komunikaciie med racunalnikom m 
liskalnikom lid. 

Tiskalnik le nsvzdol zdruzlinr 
s predhodniki. To pomeni. da ga 
zlahka uporabljate. kot bi bil npr. 
model HP U III. vendar ne baste 
izkoristili vseh njagovih zmogljivo- 
sli. Zato bo naibrz treba takoi poi- 
skatl ustrezne gonilnike, ki bodo Iz 



Izgublli lodl|ivost. Brez ustrezne 
programske podpore Co tiskalnik 
pisel/risal s 300 pikami na palec. 
deprav bo v notranjosti Se vedno 
delal z lodljlvostio 6X pik. 

KakSno prihodnost lahko napove- 
mo predhodnikom ilirice? Oru2ina 
laserJel III se bo nejbri Kar nekai 
Case obdriala na trgu, sai sa le uvs- 
liavlla na podroCiin, kjer leStinca ne 
more ogrozitl. 3HP U IMP In HI po- 
nujatt ugodno razmerje kakovostr 
cena. HPUIIISi IlskasXoraj dvakral 
hitreje in dvalnpolkrat ved (do 

50.000 strani na mesec) kot HP U 4. 
je pa nekaikrat dra2)i. Zato bo za 
veCjo skupino uporabnikov, ki tisKa- 
jo kratke dokumenie. morda bolt 
praktiino kupiii nekaj Sbnc. Modale 
HP U lllSi in HID imatazelozmoglii- 
vo mehaniko in tjskaia dvostransko. 
HP LJ 4 pa lemu ni Kos. 

Komu le namenien HP laserjet 4? 
Proizvajalec ga priporoda uporaCni- 
kom, ki od tiskalnika ns zshtevaio 
-masovne proizvodnie-, lemveC do 

20.000 tiskanih strani na mesec. Ve- 
iika Izbira pisav in kakovosten odtis 
zagotavljata Crezhibne poslovne 
dokumenta: dopisa. preglednice in 
gradivo za prezentacije. Nai ponovi- 
mo, daso vbskalnik ie vdelani Sum- 
niki, s katerimi so drugade vedno 
problemi. Ali |e HP U 4 za vas drag 
all poceni, pa preverite sami. 


Tehni^ne lastnosti 


LodljlvLl:^^ pix na palec. RET 
Stroj: canon LSP-EX 
Poaiopek: suha laserska elektrolo- 
tograliia 

Procesor: intel a0960-KA. 20 MHz. 


Pomnilnlk:2 MB. naived 34 MB. raz- 
SirliivsSIMM 

Jezik: izbol|iani PCL 5 (vsebuia HP- 
Gb2) 


Hitrost: 8 slraniimin. naived 21 sek i 


Vmeanikl: ovosmerni centronics. i 

158 Kbaudov. seiiiski. od 0.3 do i 

57.6 Kbauda. mreze. opciia i 

Medij: papir 60-135 g/m2; grato- i 

skopska foliia za laserskl tiskalnix. i 
samolepilne elike za laserski tistcal- i 
nik: kuverte 600-100 g/m2 
Uporaba: do 20.000 lislovna mesec i 
Font!: 35 intellifom, 10 truetype. lli- 


Programska podpora: priioZen pa- 
kei Explorer, gonilniki za WordPer- 
fect 5.1 m Lotus 1-2-3 2.XI3.X 
Porabe: 90 W (v mirovaniu). naived 
660 W (med tiskaniem) 

rina k dolZIna * viiins) 

Mata: 16.8 kg (brez Codatkov in to- 


opclje: SIMM RAM: 1. 2. 4. S Mb. 
SIMM z Adobeovim postscriptom le- 
vel 2; emulaciia lezika epsonrlBM 
proprinter: podaialnik za 75 kuverl: 
podaialnik za 250 listov papirja; 
SROdnii predal za 500 listov papiria: 
kartica za Elhernel, Token Ring. Et- 
herTalk, LocalTalk 
Cena llskelnika: 299.000 SIT ibrez 
prometnega davka) 

Proizvajalec: Hewlett-Packard 
Prodaja: Hermes Plus. CalovSkB 73. 
61000 Ljubliana, tel. (061) 193-322. 
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- U386S IN PEACOCK PALMTOP 60086 


Majhi 


en, manjsi... 


L/?nimo. da niste nodili v Solo 
Sljdsntsko revolucijo lota 
'S ko pri nas So nismo poznali 
; -’nih Solskih torb. all da niste po- 

‘ ' ored nastankom trlkilogramakih 
■ “nosnikov. Skratka, imeli ate sra- 
’ <0 sl Se mate prldelali lavo aii 
’’’no ukrivijene hrCtanrca. Ob ta- 
" zdravstvenem stan|U vas ra- 
*«nno obaada misel o radunalnrSki 
- -DilnostI: -Katera prenosna elek- 
-’'ska belaSnlcB (notebook) bi bila 
VO pravo?- Ponudba le resniino 
'^atra. Za izbiro, ki bo prlbllSno za- 
*- a vase polrebe. potrebujete ne- 
• trdnlb opredelitev, predstav all 
I' ielja. 

-e polrebuiemo neokrnien. 
■-0|jl)lv. vstnamenski, lahko pre- 
-sljlv raSunalnik in nimamo kakS- 
' oosebnih zahtav glede niegove 

* ■'odvisnosti od elaktnSnega 
'''eija. le razred beleZnic prava 
‘iitev Tudi tisti. kl na ve. kaj bi 

• jpll. na; kupi prenosnlk. Verietno 
-> bo naimani zmotll. Tovrstni 
••o|6ki po zmogijivostih ne zaosta- 

■'ani primerna izbira so predvsein 
■t ilste, ki radi (all naradi) vedkrat 
-isegaio v drobovje PC-ia in tam 
-Kliaio po vtifnicah. vodilin. kani- 
an. Tudi velikost zaslona omejuje 
oorabo prenosnikov na izveden- 
•ib podroSjin. kot so grafibna ob- 
relave, CAO-CAM. namizno zaloZnl- 
■’»o ipd. Zadrjgeso razlogi za uvr- 
•'itev beleznic v oifi izbor pri naku- 
j raiunalniSke opreme povsem 


8 MB RAM-s ir 
faks-modam z 9600 bps. Avion omija 
vdelanlh batarii nai bi bila od 4 do 
6 ur, kar je odvisno od nastavitev za 
delovanie konliguraciie m od lega, 
kako pogosto poganiamo disk in di- 
sketnik. Kadar |e na razpolago na- 
pajanje 220 V, bomo pnkljudili pol- 
nllnik/napaialnlk, kl le aodobneiSe 
izvedbe in se zna sam izkliubiti, ko 
so NICd baterlie napolnjene. Balen- 


blokom kadarkoli mogoda in zelo 

Zunanji prikljubKi so »si na zadnii 
strani (za zaslonom) rabunalnika. 
Na vol|0 nam ja prikl/ucek za slan- 
dardno zunanjo tipkovnico PS/2. 
Nameslo nje l^ko pnkliddlmo mi- 
Sko za IBM PS/2, numeriSno lipkov- 
nico all sledno kroglico. Od vmesni- 
kov ala tu en aaniski O-noiidni) in 
en paralelni (25-noZi£ni|. Oe si zaZe- 
limo ban In vedjega zaslona, ga lan- 
ko prikljudimo na vtibnico za VQA in 
si na zunanjem monilor|u pnvoSSi- 
mo lodljivost Zanimiva je konsiruk- 
ci|a lipkovnice. Pri vedim beleznic 
se zaSne polje lipk neposredno pri 
predn;em robu racunalnika. Acer 
U3d6s pa ima lipkovmco potisnjano 
dfugi slrani iniespredaj naKaj 
vrSina. Na prvi 


centimetrov ra 


quid crystal display) vsaka izboliSa- 
va kontrasta opazno poveda deiov- 
no udobie Minuta. posveCene 

lorn, tahko pomeni za leto dni odlo- 
Zeno poslabSanie dioptnie. Kontrasi 
na zeslonu LC IzboliSemo (all po- 
slabSamo) na ved nadinov. Naibolj- 
Sa udinke bomo dosegli z upoSleva- 
niem vseh. Nastavitev na|ved|ega 
Stevila stopenj sivine v BIOS Setupu 
(da radunalnik to omogoda) smo Za 
omenili. Zasloni LC so obidaino 
opremliani Se z dvema gumboma' 
za osvetljenost ozadja In kontraat. 
Sam obicajno znizam osvetljenost 
na naimaniSo mero in nato nastavim 
kontrast Nastavitev kontrasta ne bo 
Imela pravega udinke. de ne bomo 
upodtevali vpadnega kata svellobe 
na zaslon. Zalo se najprej usademo 

V obidajen potoZaj za deiovno mizo 
in z nagibanjam zaslona ISdemo na- 
justrezneiii kontrast med znaki in 
niihovlm ozadjem. Pn tern se skuSa- 
mo Izogniti neposreOnemu odboju 
vira svetlobe v oci. Vedno opravlmo 
se dodatne popravke z gumbom za 
kontrast. Prlporodam izbiro svellih 
drk na temnem ozadiu. 

S kakovostnim in pravilno nastav- 
Ijenim zaslonom s tekodimi knsteli 
je prijetneie in varneje delab kot 
s kakSnim standardnim monitorjem 
z grafiko VGA (CRT). LCD namred 
ne ustvarja elektrostatidnega nabo- 
ja. nimaelektromagnetnegain rent- 
genskega sevanja. naSe oko pa za- 

tekodlb kristalov ne zaznava ved 
utrlpgnia alike. Obldajnl monitorii 
s slikovno cevio namred meniaveio 
sliko za HQC 50 in za VGA 56-kral 

V sekundi. Ob utnpanju se odi na- 
prezaio. to pa povzroda zdravstvene 
teZave. kot so migrena. napetost 

V odeb in podobno. 

UpoStevaimo, da le zaslon s teko* 


Nekateri lasiniki namiznikov bi ra- 
1- Ob lei siabllnosli poatah super 
-nobilni. Tudi tovrstne Zelje so pro- 
zvajalci Za gredvidevali in razvili ne- 

mogode pravi pravcati PC stiaditi 
. Zap. ne ravno araidni. v Zap na 
T'Pidu pa kar lepo. To nai bi bii 
azred ieprih PC-{ev all racunalni- 
• ov za delo z dlani (palmtop). Po 
.allkosti se te kosajo s kalkulator)! 
n z ZepnImi planeni. njihove zmog- 
ivosti pa so V razredu nekdanjih 

Ob dveh IrZno Iipidnih (konstruk- 
tiisko se stvari vse boI| enotijo) inza 
nakup sprejemljivih pnmerkih obeh 
’menjenih razredov prenosnikov si 



Majhen . . . 


ja Acerjev ullraSlim roteacerAny- 
.Vare 036865. Ime sem prepisal 
: naslovnice prirodnika in menda 
:oudar)a Aceriev pedigre. Opravltl 
mamo s tipidno sodobneiSo beleZ- 
-ico. Z 2.4 kg spada med vitkejSe 



bio. a Ob bpkanij se le izkazalo. da 
je taking reiiiev bol| grgonomska. 
sai imamo naslon za dlani. 

Pametno le izkorlsiill dodatne na- 
siavitve. ki nam |ih radunalnik ponu- 
la (V BIOS Setup Utility, ki ge vklopi- 
mo z malim gumbom nad Iipkovni- 
co). ZlastI Hate, ki omogodaio varde- 
van)e z anargifo. Tako je mogode 

sam izklfudi. de doioden das ne de- 
lamo z njim. Podobna samodeina 
nastavitev izkiopa v vardavalni prita- 
isni nadin dela le mogodaza zaslon. 
CPU in vas sistem. Energljo pnhra- 
nimo ludt tako, da preklopimo delo- 
vanje zaslona na drno ozadje in 
svetle drka (NORMAL). 

Z nastavuvijo ns)vediags itevila 
(64) slopeni sivIne bomo kontrast 


dimi krislall obdutliiva naprava (pre- 
vodne Ziie za dovod poiarizacijske 
napetostl do kristalov so izredno 
tanks m slojno nanesene). Zalo ge 
ne smemo pritiskaii a prsti. zvljati in 
lladiti V prelesne kovdke. Sedanie 
na beleZnice prepustite propagan- 
distom trgovskin podiell). Nikar ne 
posnsmaite tistega raiega proizva- 
jalca. kl smo ga videll na letoinji 
Sodobni elektroniki: v pokrov |e 
vdelel tako debelo potisno gumo. 
da le mod kovdek zapreti le s krep- 
kim pritiskom Quma saveda pritl- 
ska na ozadje zaslona balaZnioe. Se 
pri Unioqu Izpeliejoto bolj obzirno. 

S ceno okrog 2200 OEM je oolsa- 


le| Btreni Alp ie dosegi|iva m prirod- 
na altarnativa za oKorna namizniKe. 
Opisana kontiguraciia naj bo poian- 

enostavnin. gralidnp in podobno 
neopremlienib Pasedil. se isnko za- 
dovolji ludi s dim manj zmoglimm 

formatika naiboli dmamidna in nai- 
bitreie spreminiaioda se de)avnosi. 
zato Ob nakupu ni odved nekoliko 
poikilili tudi V pribodnosL Take se 
pn bsleZmcan ne KaZe odioditi za 
procesor. ki bo sibkeisi od 386SX 
V taktu 25 MHz. V tern cenovnem 
razredu vedine proizvaialcev 
opremlia svoje beleZnice z 2 MB 
pomnilmka iRAMi. Kar je za dale 


Zato bo Ob nakupu ireba praverib. 
air ae da pomnilmk razairm na vsat 
B MB. najraie v obliki standardnih 
pomnilmikin modulov, ki so oeneiii 
od namensko razvilih proizvaialda- 




ureievalniKom besedii zasede 20 


MB ne pomeni ved nikakrSnega raz- 
koiia. pad pa spodnio me|0 Pri do- 
stopnih dasin diska se spogtedufie 
s nitrostml pod 20 ms. Dobro oro- 
lektirana beleznica bo imeia pnkliu- 
dek za stanoardno lipKovnteo in 
barvni monitor, brez seriiskega in 
paralelnega vmssnika pa bi si io le 

diti Ce radunalnik nima posebne 
reZe. v katero vtaknamo kartico za 
fska-moOam (kot |o ima opiseni 
acer). na| ima vsai dva seriiska 
vmesnika. saj |e delo v Oknib brez 

Ce se de bateriiski blok zameniati 
dovoli enostavno si boste morde 
omislili is rezervnega in tako oo- 
daljiali avtonomuo delovama na 
osem ur. Balerue (NiCd) se najdlje 

nosniKe. seveda de so vkljudeni 

nik. Prikliudeni so lahko Kar staino 
all vsa) Kadarkoli le to mogode. 

Obdasno najOate pn kakinem tr- 
goveu tudi zasterele modele pre- 
nosmkov iiepiopovi oostrgamn iz 
kdova kataritr nakurantnin zalog 
Narvedkrat imajo zaslon z lodliivost' 

K in 20 MB trdi disk all samo dva 
disketniKs. Ce le cena ugodna rite- 
vilo. izraZeno vDEM. nesme bill ved 
kot trimestno. npr. brez trdega di* 
ska okrog 600 DEM) in ce namera- 
vete osleti pri piseniu besedil vas 
bo siroidek verjetno popolnoma za- 



Manjsi . . . 


od beleZnice je Peacockov palm- 
top 80C86. Z n|lm |e dejansko mo- 
gode deleti z dlani In ga pospraviti 
V Zap. Ob tern je pravi PC. Kako je^ 
Taivancem to uspelo? Naprei so Izf 

Moimikro 13 



: :iOVIEW 386 


Okna za ljubitelje hitrosti 


- -t Ki omogo£«, da hKrali te£« vei 
. agramov,vklju£norWlndows3.1. 
■ »emi aplikacijami DOS (za obidajnl 
• razSirieni pomnilnih) in programi 
. 1 procesor 366. Oelati |e moC ludi 
; pkni. In to zelo preprosto. Pakel le 
:?siavljan iz dven dalov. Prvi ja kr- 

- ini program DesqViaw, kl dala 
vseh sistemih PC, za£enii s PC XT 
jrajni 

,166 in 486). Orugi del vsebuie 
:£MM-386. naiboljii krmllnl pro- 
. am za pomnilnlk (kraiko malo na 

~ogo£e iztisnili loliko prostaga 
pomnllnikal), In Manifest, zelo kori- 
stan program za pregled pomnllnl- 
•i Oba data pakata sta Za lap £as 
■1 vsati lestvicah naibolia prodaia- 
'ib programov, zadnje leto all dva 
;a prav na vrhu. 

Oglajmo si neiprei naS testni sl- 
>tem: tekom 466/33 a 128 K strojne- 
ga medpomnllnika. 16 MB RAM-a 


stranl 6katle). OesqViewa in QEMM 
nl priporo6l|lvo kopirsti. kafti zelo 
zanesljivo |a mo£ ugotoviti, kdo je 
leatnik Izvimaga Izvoda Senisko 
itevllko pozneje uporabljata za kon- 

DesqView samodajno prepoznal in 


proaloga pi 
o naloZi 72 


gramov), Teacovim trdim diskom 
ICE, 100 MB. iems)lnmonografl- 
KO VGA. Slovenske irke so iz DOS 
:o razporedu Latin II. TraPnaenota: 
Colorado |umbo 250. Medpomnilni- 


titles 6. M 


2 In Manifesto 


-aziliica 8.20. 

Tsstirana vsrzija programs Da- 
sqViBwSf' ~ 

OEMM-SI 
Mlnimalri 
386 (tankotudl SX| zenim MB RAM- 
a (r^ veP. kajtl program ni popol- 
'loma izkonIPen. Pa is RAM maniil 
od 2 MS, optimalna Izbira pa le 

MB RAM-a) Poskrbliem 



do niin. Sicar pa 
0 vaPinl programov Ze 
--View. Vsak program, k 

n V DesgViewu. ima svi . 
ko a konpnico -DVP (to nrani tz 
kot so V WIndowsin shraniene dalo- 
teke -PIF). OEMM ie moP Instaliratl 
samodainoali zvpisom parametrov. 
DesqView in OEMM bpsta upoSie- 
vala vse poprei poslsvliene elemen- 
te Kontiguraclje (Pa sle star uporab- 
nlk). braz teZav pa delata tudi 

Kaj splon poPne OEMM-3867 
Med zagonom sistama sa v pomnil- 
nik nalagaio krmllni irvall prlta;eni 
programi, naipogosteje za miSko in 
slovanske znake na zaslonu in tlp- 
kovnipl. poiam ukaz FILES (za 
DOS). medpomnilnISki program, 
program za tiskanje v ozadtu (prin- 

to navadno zasade 50-100 in vep 
kilobaitov delovnega pomnilnika 
DOS. tako da za izvajanie progra- 
mov navadno ostane prostih 
500-550 K delovnaga pomnilnika 
DOS. Toda moj testni sistem ima 
V popolni konfiguracljl kljub tistim 
72 K, kl |lh zasedajo krmllni In prita- 
jenl programi. Se vedno 624 K delov- 
nega pomnilnika IX>S IPaprav ame- 
riSkl kolegi trdi|0. da le moP dobiti 
naiveP 620 K)l Braz QEMM-386 to 


logo Navijte avoi AT (Moj mikro. no- 
vembar 1991, sir. 43-47). 

Majhna skatla 


Kot registriran uporabnlk pre|Sn|e 
lazlipice aem dobil tri tanks knjlZice 

vosli (izbirale mad 1.2 in 1,44 MB). 
Takina strnitev le Pudovita <ia zia- 
sti. Pa sa spomnite pakata Win- 
dows). Ves DesqView 386 zasade po 
mstalspiii na disku manj kot 500 Kl 
Pakat sicar dopoln|uie|0 tri glavne 
•iniige. pnroPnik za DesqView s pn- 
oliino 200 stranmi m priroCnika za 
OEMM in Manifest, vsaks kakimi 80 

pomaga, da zares natanpno nastavi- 
le vse programs. 

instalacija ja praprosta in samo- 
dajna, vendar le z uporabnikovo sa- 
<i|sKo Stevilko (naSli jo boste v kn|i- 
zici za DesqView 366 all na nrbtm 


dad. EMS) all podai|Sanl (exianded. 
XMS). Podalkovne baza, pregledni- 
ca in urejevalniki besedil veliko lap- 
se tePejo s prostim pomnilnikom vr- 
ste EMS. medtem ko npr. SmanDri- 
ve in Windows 3.1 na delata braz 
XMS. TudI medpomnllniSkI progrs- 
ml In onl za izpis v ozad;u na|0ol|e 
delajo s pomnilnikom XMS. Paprav 
latiko uporabifo tudi EMS. 

Morda |a najboljia laslnost 
OEMM-386 ta. da brez kakrSnekoll 
rekonftguraeije (spreminjania para- 
metrov In resatlranja) ponuia raCu- 
nalnlkom PC DOS vse moine vrste 
pomnilnika. Vsak program dobi na- 
tanko tisto. kar potrebuje. ne da bl 
bllo traba uporabniku sploh vadatl 

Potnnilnik nove vrste 


Udarna novost OEMM-3e6 v razli- 
Picl 6 je tehnologiia ateefth OEMM 
ie znal ie prei prekoplratl vsebino 



pomnilnlk, mad nalaganiem zabta- 
vafo vaP pomnilnika. kot ga poznaie 
potrebujejo Te razhke so nav 


nalniku teoretiPno makaimalen: vse 

ca VGA. |e na razpolago kot visoki 
pomnilnlk. OdOiite is 64 K za okvir 
sunn strani pomnilnika EMS m do- 
bili boste veliPastnih 224 prostm ki- 
lobajtov visokega pomnilnikal 
Tehnologiia stealth (angl. priiaia- 
no, navidno) sicar ni potrabna 

V vseh tazan dela v DOS. Ne bodo pa 
la mogli prehvaliti tisii. ki delaio 
z veliko karticami in mnogiml konfi- 
guraciiskimi programi. medtem ko 
|e v DesqViewu obvezna za dalo 
z okni. kl so V sistemih z VGA vaP|S 
od 600 K. Mem le ts tehnologiia 
omogoPila prahod na VGA m spn- 
laznil sem sa lahko z man| prost^a 
RAM-a V lam grafipnem sislamu 
(634 K nameslo 686 K v narculaau). 

V naPinu. ki le zdruiliiv z vsemi si- 
siemi 366 in vePjimi raPunalniki 
(brez tehnologiia stealtn), QEMM 
v lestnem sistemu obiPaino pusli 
132 K visokega pomnilnika (polag 
pre|Sn|lh porabnikov oba pomnilni- 
ka zdai zasadata dva ROM-a: 60 
K gre za BIOS in 32 K za kartico 
VCiA). To so na|vap|e kolipine pro- 
slaga visokega pomnilnika. ki ph je 
mop dobili brez tehnologiie stealth. 


ga zares potrebuie (npr. 17 K) 
OEMM vsebuie vse dodatke za 
nalaganie programov v visoki pom- 

AUTOEXEC (all iz samega DOS-e). 
prav tako za visoKo nalaganie uka- 
zov DOS Files. Lastdrlve in Buffers 
(pri MS-DOS 5 to ni polrebno. Pe |e 

DOS 6 se brez te^v naloii v hma 
( prvih 64 K ned prvim MB RAM) Ce 
izkljuPimo gratiko nerculas. dobtmo 
704 K veliko obmoPie DOS. ki le ves 

xSrePneii*. ki Imamo VGA. si lahko 
privoiPimo obmoPia DOS s 736 K. 
vendar tedai npr Quattro Pro all 
WordPerfect delata samo v tekst- 

sov in podobnin izkiiupno gratiPnin 
aplikacii splon m moC pognati. To 
opciio poklipemo zelo preprosto. 
z ukazom vfdram. ki mu oodamo 


podobnimi progra- 
o z MS-DOS in MS- 


Windows. nima smisla kaili ti pro- 
grami ds|o sami zgoti kakih 35 
K prostaga pomnilnika. s precei pn- 
zadavanja in znania pa dobimo rta- 
kai veP kot 100 K PrI tarn oorablio ^ 
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precej pomnilnika DOS in Uko prl- 
dobljeni EMS |s Iziemno potasen. 
S programom To the Max <za 386) 
ne dobimo nkrati EMS >n XMS, pe 
ludi lehnologlje stealin ne pozna. 
QEMU- 386 je potamUKem brez 
konkjrenca. Za povrti zaseCe samo 
2 K dalovnega pomnilnika DOS (ozi- 
roma 3 K. £e mora podpiratl na£ln 


Tako d 
UMB. 

Ve6 programov 


s QEMM oinogb 
pomnilniSkem [ 

■ 's;, ■ 


ived skupai 
I odpremo 


slem.’vendar je rezultat vreden £a- 
kanja. 

Viasin QEMM sporotl. da bi 
utegnllo izvajanie ukaza ogrozili ai- 
stem. cn predlaga prakinilev progra- 
ma all raseliranie. Kriv pa nl QEMM, 
lemve4 program, ki sa nalaga, Pro- 


I hltre;ie. Kolegi 
amerlSke revljs PC Week so med 
tastlraniem ugotovlll, da dela De- 
sqVlew V sistemu 286 tako kot Win- 
dows! V sistemu 388^! Mo|e meri- 
tvB in vtlsl so podobnl. 

VsBk program ima na razpolago 
vei kot 800 K prostega delovrega 
pomnilnika DOS In tollko pomnilnl- 



2 MB. Za na|ve£|o hitrost veija prav 
lake prlporoEilo Kot za Okna: v na- 
stavitvenem programu prepoveite 
uporabo >sellTvanin- datotek 

Lahko tudi navedele. kako naj 
programi ledejo: v oknu, Paz vas 
zaslon all v ozadju. Marsiksj se sa- 
modeino prilagoOl drugim parame- 
trom, Ce piSe kak program narav- 


priiiskoma na lipke (ALT + tunkoi- 
ska tipkal po zaslonu preatavliarn 
okna. medtam ko skok iz okna 
V okno tako all tako ne povzroea 


Iz enega piograina 
V diugaga 


nosi V vioeo pomniimx iiaxo oa za- 
oblde DOS in BiOS). mi pa bi radl. 
da bi delal tudi v ozadju, moramo 
zaslon virtualiziratl. Virtuallzaclja ni 
potrebna, Oe bi radi imeli program 
samo odpn, vendar zamrznien, Ka- 
dar le v ozadju. Virtualizacija upo- 
iasni dele z zaslonom, v tekstnem 
na£inu steer malo. popolna (besedi- 
lo in graliKa) pa preesj. ToOa veliko 
epllkacij poillja besedllo na zaslon 
Sisto spodobno. tako da nl nikakrS- 
ne upoeasnitva. M pa pnporoeni 


Ce ste navajeni na Windowse. se 

enega v drug program neverjetno 
hiler. Kratko malo pntisnete iipko 
ALT in ze se zgoraj desno pokaZe 
glavni mem. Ce bi poiem rsdi pre- 
skoCili V kateriKoli drug odpn pro- 
gram, pntisnete samo Sa eno Iipko. 
pad tisto, ki oznaduje zaporadno 
itavilko odpnega okna. Ce ai la Ste- 
viike nisle zapomniii, pred pritiakom 
na oznadevaino tipKo pritismte 




virTualizacija za graticne programe. 
ki so pn delu z zaslonom zeio po- 
dasni. npr. Ouattro Pro. Ce potrebu- 
jete mBjhno okno, le bolie dalati 

V tekstnem nadinu, sicer pa v gratid- 
nem dez ves zaslon. DesoView izva- 
ja Windowse samo v stanoardnem 
nadinu. kar pa Windowsi iz zaScile- 
rega nadina piSaio naravnoat v vi- 
deo pomnilnik. Izveianie v ozadju ni 

S kanico VGA je mod imeti na 
zaelonu 28. 30. 80 all 60 znakov, 

V vsali ten nadimn data pa so vkiju- 
dene tudi slovenske drke. Stevllo 
znakov v vrstici je vedno 80 . torei ne 
kol V Windowsill, kjer lahko todite 
solze. da program za DOS re deia 
dez ves zaslon. Mere oken lahko 


de preskoditl iz tega all onega. tam- 
ved morale uporabltl lekstni uKaz. 
To dvoje torej ni urejeno tako debro 
kol V WIndowalh. toda kerselipkov- 
Pica V OesqViewu zelo hitro odziva. 
si ni tresa beliti glava. Sam sem 
teZavo odpravil z makroukazi: tunk- 
cljake tipke od 1 do 4 sem pnkrojil 
za vae video nadine dela Iglede na 
Stevllo vrst na zaelonu). od FS na- 
prej pa sem dolodll liste poloZaje 
oken. kl jih uporabljam najpogoste- 
je. Kadarje pred mano aktivenglav- 

llpK preselim naravnost v drug vi- 
deo nadin ozlroma z vssga dvema 


S (Switch Windows, zamenjava 

vsa ooprta okna Za odpiranje nove- 
ga programa sa bosie moraii nekoli- 
ko bolj pretegniti - pntisnili bosia 



na eksotidna komOinacija tipk. npr. 
CTRL T ESC. ALT ♦ razmiK. morOa 
pa CTRL + TAB in ALT ESC? 
vaak program lanko v OasgViewu 
prakinete kaoarkoli. v Winoowsih 
pa ne. Co gre za program, ki sme 



je mogode preproslo in hitro soro- 
meniti v keterokoli drugo an v niz 
ukazov. Vaak program lahko vssOu- 
je lokalne makroukazs. ki pa so <an- 
Ko tudi globalni. Programu za ureja- 

programa za pisanie podatkovno 
baze lariko pnkrojite naSo tipkovni- 
00 all prevajslnik zaC. drugo rsztidi- 
co podatkovne baze pa pustne braz 
naSih drk. Dporabljale Latin II. looa 


Quattro Pro dalinirata ti»tl ne- 
iietni jugoalovanaKi, napafino upo- 
'aBliam atandard ASCII. Po2naie 


<ah lipKovnice enaki znaKi. Idealno! 

Brez kaKriniriKoli praglavic obli- 
Kujamo maKrouKaza. ki v anam pro- 
gratnu nekaj opravljo. potem se pra- 


apei nazaj v prvega ltd. Naiboija jih 
;e obllkovati a shraniavaniem pnii- 
skov na llpke. labko pa jih zapitemo 
ludi takalno In |in polem a pnloZe- 
nim programom apremenimo v ma- 
Krojkaze. Obstaiajo Pa makroukazi. 
Ki aa naloZiio mad zagonom DaaqVi- 


napanjati mozgarov, da bi vedeli. 

ta all ona Izmad 287 
kot prei z vsemi atari- 
mi progrBml all pa z novimi. vandar 
japepnaja 

NaimoPneiPi vlis zmagoalavia nad 
Windowsi pustiio moZnoatl tiipnage 
prenoda Iz anaga programa v kata- 
regakpli drugega. In to a pnitsKom 
na vsega dva tipki. Zato da ml ne bi 
kdo oiital. da skupai a kolegl iz ZDA 

nako zeio zantevno opravllo: prei 


ko |a za nalaganie pntaienin in kr- 
milnlh programov na razpolago pro- 
atega gomjaga pomnilnika <HUA|. 
MoZno la tudi anallzirail. katen deli 
pomnilnika DOS ao zasedeni mad 
delom - ledai nl teZko uparabiti 


klliamo tako. da natipxamo dvc 
Iz minovega imana. Iz progi 
V program akadamo zgoii z At 
zaporedno Ptavilko tisiaga c 


OEMM tega Za nap 

6a poZanamo Manifest Iz DasoVl- 
awa. sa pokaZeio podatkl o najved- 

DesqVlawom fgre za konvencional- 
nl pomnilnik. kl je dostopen vsaka- 
mu programu). Program marl ludi 
kitrosti raznih delov pomnilnika V si- 
slemu in pospedke. ki gredo na ra- 


il nitreiii radunai- 




pomnilnika Skratka. opraviti ima- 
optimlzaci|0 aiatema. sai ja mogods 


ka identlflcirati in preverlti. katen 
program ga uporablja 
Manifest sproti ie zalaze valiko 
virusov, kl zaaedejo nekaj Kllobsitov 


pomislite nanj Ca d 
programom. disto Dozabite. da ste 
V DasgViawu. bri ko pa polrePuieta 
k drug program sa spomniia tif 



Rotraboval Microsoft, da |e to vkl|i 
dll V Windowse (Start Up)?' 
DesoVlew zares poskrbl 


mu dodalita 
ta Protaetlon level (0-3), ko lak- 
ian program posKusI nareditl kap 
kar bi moglo SKodill sistamu, se po- 
kaZe sporodllo In program lakko 


gram, kl se le >zamrznil-. na da bl 
bila zaradi tega prizaOata druga 
okna Zatoiezaidltapodatkovvadja 
kot V okenskem okol|u. V DasdVI- 
awu sam preskusil kar nekaj progra- 
mov In nikoli nisem naletal na kak 
leZave. Edina Izjeme ja Norton Cat 
be. kl se ulegne zablokirati v sisti 
mu s 16 MB: ker se naloZI pre 
DeagVIewom. to pomeni sesutje s 
sterna in vaeh odprtih programov. 

Hitrost in pomiulnik 

Najpomembnejia je to. da je Oe- 
sqView vedno usklajen sam s seboj 
in z vsemi programi. s Kalerlml Ima 
opraviti. Torej rekai drjgaga Kot 
Windotval. kalanh razhdlca 3 se nl 
'azumala s programi za razlidico 2. 
meotam ko sa razlidica 3.1 razhaja 
s programi za razlidico 3.0... Kaj bo 
salez verzljama NT in 4 07 Ob enaki 
lolldini pomnilnika je v DesQVIawu 
mod odprati vad programov kot 
- Windowsin. Povrh tega delate 


dva. V OOS-u le bil za 
polraban das ana minute In 55 
Kund. Kadar ja bilo aktivno okno 
V DasqViewu. ja Irajal poslopek 
2 minuli in 3 sekunde. v Windowsin 


ja prevajanje v i 


V DasgViawu ti 
dju 4.16, V Wcrdowsiri 5'1 
bile programa OesaView in Win- 
dows konfigurirana tako rekod ena- 
ko iKoickor le Olio pad mogode). ja 
oditno. da DesqView nitreje preraia 
opravila. Sicer pa ao Windows! 



DesgView le 
OEMM-386 in z. 
kaZe povezovati s katerimkoli drj- 
gim programom te vrste. Ca imate 
VGA. potem si oken, Ki presegajo 
zmogljivost 600 K, ni mod zamiSljati 


ManifesI je majhan program, ki 
las seznsni z razpotoZIjivimi vrsta- 
ni pomnilnika. kolidinami pomnllnl- 


ved programi v , 
znadiino za podjetja. kjer je vsak nip 
potreoen dostop do ana all vad po- 
daikovnih Oaz. navadno tudi do ka- 
Kega urajavalnika besedii. potem 
~ ' rama vrste PC Shell za operaci- 
datotakami in imeniki, morda 
posiliania faksov 


V sistemih 486 bi morali uporab- 
Ijati OesdViaw ves das. Sam v tern 
scstemu normaino delam izkljudno 
pod okriliem DesqViewa. V DOS 
gram samo na koncu. da bi opravil 
vsakdanje varnostno^kopiranje in 

poirebuieia okno DOS, ga pad od- 
prete in vam je na voljp vad kpt 600 
K pomnilnika. DeaqViaw zagotavlia 
izjemno udobno dale, v sislemu 466 
vaa lada hiiro. vkljudno z opravili. ki 
potakajo v ozadju. Kijub vsemu le 
doOro vadali. da : 


sam pripravil za urednistvo 
imam v DesoViewu oopno 
Snell, 2. Windows 3 1 EE 
DOS. velikem 60S K in 
K pomnilnika vista XMS lok 
le V Windowsin veiiko 556 K. 
sporoda. da ja proi 
3998 K. Odprta so okensKS apiiKSCi- 
js WordPerfect MS Word, MS Ex- 
:el. MMaaKzspooiraniaslik zzasio- 
iaj,3. WoroParfeci 4 okno DOS. 5 
Manifest. 6. PC Tools Desktop za 
zapiska m adresar. Za namadek sem 
pognai Quattro Pro. da Di prasKusii. 
kako se vinualizirajo gratiCna okna. 
6a bl Windowsom lokno 2| dodeiil 
2 MB, bl vse to zantevalo sistam 
z 6 MS. Tako pa je v mojam sislamu 
5 16 MS oalalo prostiti 5 MB (1 MB 


DOS in njegove strukture, 
pritajen programi ter sist' 
BOM (video. BIOS ltd.) in 


case, v giavnem potrePujemo biter 
in labek pranos mad odprtimi pro- 
gram!. 

Delo V okrilju DesqViewa je v vsa- 
kem segmentu opazno hitrejSe kot 
pod Wmdowsi. Pradnost je tudi ta. 
da se vsi obstoiedi programi braz 
muja Intagrirajo v DesqView. to pa 
pomeni, da ni treba spreminiati da- 
lovnlh navad m se seznanjati z novi- 
mi programi. Za uporabo moramo 
pQznati zelo malo ukazov in zato za 
uienje ne potrebuiemo valiko dasa. 
Dale aa labko lolimo, da vemo vsega 


koristno. Kadar mi 


la ALT in 


m naO (Open, 


odprem pa lal 
tede Kot namazano' Sle zadovonni 
s lakino oamons(raci|o modi? 

Kar ja danoanes pnporodljivo ku- 
pili sistem 366 z naimanj 2 an sa 
bolje 4 MB RAM-a. je DesqView zaio 
zanimiv Izjema so uporapniki. ki 
bikoli ne odprejo dvah in vad pro- 
gramov nkraii loziroma to potrebu- 
jejo le redkoj. (3esqView an Win- 
dows? Vsakakor DesqView 366 
Stana 220 USD. sam OEMM-386 pa 
Kakih 90 USD. 

NASLOV; 

Quarterdeck Office Systems 
150 Pico Boulevard 
Santa Monica. CA 90405 USA 
tel. (213) 392-9851 
faks (213) 399-3802 
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MAPLE V 

Resna konkurenca Mathematici 


Rsfun 


a£iinalni$ka oprema, ki postaia 
tudi a cenami vadno Polj dostopna. 
nam iivliania lai^a Poi|. kot ae zave- 
damo. Hladen got tiaa obhie ob ml- 
ill dandanaSrtil raiu- 

raiunali Too datna£e rennsibarjO, 
kar so l)jd|e ooOariiali ie prad slabi- 
ma dvema desslletiema. Dre in jre 
suhoparnaga dela ob Kupo papiria 
in kozarcu oSilienih svinOnikov |e 
ra£unalni£ka lanrologija zameniala 
z nekai minutami zanimivaga opra- 
Vila. Zamisel. da bi resavali zaplete- 
ne metematiOne problame renume- 
ncno. torej aimbolicno. se le zaisKri- 
la is V sestdesetih letih. Takrat so 
na velikit) univerzah (npr. MIT) in 

V te vediih industriiskih druibah 
(Rand) zapregli kopico strokovnja- 
kov. ti pa so prav kmalj posiregli 
s tantastiOnimi rezullati. Zgodnji 
programizasimbolidno matsmatiKO 
(Altran. Carnal. Reduca in Macsy- 
ma) se niKakor ne moreio pnmeriati 
z danainjimi. bill pa so pm, tore; 
na|tBi|i Korak k raiunalitlikemu re- 
Sevanju nenumeri£nih maiemelii- 

Tule SI bomo ogledali. kai zmore 
prvi rasni konkjrent znani Maine- 
matici. pakei Maple V. ki so ga napi- 
sali na kanadski univerzi Waterloo 

V Ontariu. Testirali smo verzijo za 
amigo, in to z racunalnikom A2000. 

koproceaor, 9 MB pomnilnika in se- 
vedaKickstart2.0|sKickstar1om 1.2 
in 1.3 Maple V ne dels!). Waterloo;- 
ski akademiki zagotavliajo. da |e 
takina konfiguraciia naiboljea. 

Nakup in dejstva 



Pela verziia Mapla ipo Slovensko 
javor, simbol Kanade) le napisana 
za operaciiske sisleme UNIX, DOS 
(369 ah ve£|. Mao Finder, DEC VMS. 
IBM VM-'CMS m Amiga DOS. Starei- 
Se verzljs podpiraio tudi Ool; ekso- 
tlOne operacijake sisleme, kot so 
SCO Unix za 386, Domain OS za 
apollo. Unices za cray, IBM-ova AIX 
in VM,SP CMS, ter ne tollkoeksDtid- 
ni, vendar osiveli Atariisv TOS (v 


primer z opsratoriem D). spoznamo 
gratifno pnKazovanje in posaOnoati 
programs v nekalerih operaciiskin 
sistemih Tret]a knpga podrobno ra- 
zlaga rutme, kniiinice, pakete (llne- 
arna algebra, statislika geometri;a. 
diskretnamalematika | Aviorji to- 
re; vodijo uporabnika po MapU zelo 
nalanCno in mu na 1300 straneh 
razkaiSjO ves -pnietno blalni Du- 
blin- V nasprotio z veOino aottver- 
skln priroPnikov so vae tn knjige 
trdo vezane Tu je treOs omeniti ie 


Mapla z ukazom 7lmeulunkcliei. Za 
vsako lunkcljo so napisall kratko 
sintakso In nekaj primerov, ki ;lh je 
mod prekopirati v Maple in lam tudi 

Cane pakeia so precej razliCns. 
Tako siane Maple V za amigo, ma- 
cintosh, PC In neXT okrog 700. ver- 
zlja za VAX pa celih 5000 dolarjev 
(kar je sicar v primegavi z 12.000 
USD za Maple 4.2 za cray pravi dro- 
bii). Regislrirani uporabniki ima|0 
brezpladno vroco lingo In dm na 
teden. brezplacen prehod na nove 
verziie programa. £lanstvo v Maple 
Users Group, kjer si izmenjavaio 
Ideje, nasvete m reiitve. in brezplad- 
no naroOnlno na Maple Tecnnical 
Newsletter. Ta revga ;e nameniena 
siroKovniakom in ne uporaOnikom, 
zato so pri Maplu zsdeli izdaiati tudi 
poljudns;io publikaciio. The Maple 
Roots Report. Poleg lega ponu;a|o 

PORT, kl sestsvlja dlovaku razuml;!- 
ve loimule m jih shranl kot rasirsko 

zaloiniStvo. 


Simbolicna matematika 


Prepricati racunalnik, da bo raPu- 
nal in siel, je razmeroma preproaio. 
Dovoh la. £a imamo programski le- 
zik ireljs generaciie in kanCek zna- 
nia programirania. Bislveno teiav- 
neie pa je ra£unalniKu dopoveOati. 
kakSna so razmena med mstematid- 
nimi izrazi simboli in operaciiami. 
Ca noPeie s klasiCnimi programski- 
mi jeziki (fortran. C. pascal) izracu- 
nali dolooen integral, morale popol- 
noma oOvladsti redunsIniSko alge- 
bro. orogremiranie in seveda male- 
matiko. Docaia nemogoCe pa ja 
izradunati nedoloden integral, saj 

pride naodersimbolidnamstemati- 
ka in fantastidno preproeto odigra 
SV0|0 zapleteno viogo. Poleg nehu- 
meridnih problemov zmoraio pro- 
grami za simbolidno matemsliko 
strati ailno trde numeridne orsne. 
Tern operacijam pravimo nalanCna 
aritmetika racionalnin Stevil in funk- 
ci|. ki radunalniku omogoda Oslo 
s peiimt dteviii. vedjimi od devetin 
mast in aritmetika poliuDnenatand- 


nosli z realnimi dlevih s 15 in vec 
deeimalnimi mestl. Taksna antmeti- 
ka je nuina pn problemih. kot la ns 
primer matrika racionaimn itevil 
(Hilberlova matnka) Numendnipro- 

onalna Slevila v realna in bi se zara- 
df zaokroievania brece; uiieii is on 
matrlkl reda 12. de se ns bi celo 
zaplezall Z Maplom Vsmo poskusili 
mstriko reda 30 in rezultat |e bil 
pravllan Programi za simbolidno 
matsmaliko radunajo neposredno 
z racronalnimi itavilr in ne zaokro- 
iuie|0. Ce )e matrika prevetika. po- 
loi'io zaradi pomanikania pomniini- 
ka. rezultati so pa ki|uO vsemu pra- 
vllni. Ne sitnarijo niti pn stavKin. kot 



ne vrednosti. ampak le simbolidno . 

Na Isksne slavke v numencnih pro- I 

Pn reievaniu matemabdnih pro- 
blemov z Maplom so. ob dokazaoi ; 

neintehgentnosti radunalmkov. zna- j 

nie matematika. razumevanie pro- ‘ 

pravilnosti rezultatov potrePni. van- 
dar ie ne zadoatm pogoji za uspen. 
Lanko 39 namrsc zgodi da vstavi- < 
mo popolnoms praviino zaporedie j 

ukazov. rezulial pa bo napaCen (re- | 

pine naboiai. Prooiami nasianeio 
praovsem zato. ksr simooiidno ma- 
lematicni programi vacinoma ns 
ponujajo moznosti, da bi lodili med 
kompleksnimi in realnimi spremen- 
hivkami, m ker mso prelirano do- 
siadni. Ko izbiraio bliinpce pn anali- 
lidnih lunkciiah. Vendar ni razioga 
za preplan. Prvid. z logicnim razmi- 
diianiem se lanko napakam izogne- 
mo. in drugid. programerji ooi|ub- 
Itaio. da bodo v Mapiu v 2.0 le napa- < 


Oblieiava javorovme 



program ukazni program v CLi-iu ^ 
all ARsxxov streinik Z Maplovim . 
ARexxom se Domo morabili uKvar- i 
lali kda; drugid. saj le lema preob&r- ^ 
ns Za lokrat rta; zadoSca: ARexx 
IRsxx) podpira le verziio za amigo, 
omogoda pa klicanie Mapiovm uka- 



zov iz drugih programov in neppsre* 
dsn vnos rszultatov v te aplikacije. 
Ljjditelil tsga jezika naj si preberejo 
clanek o ARsxxu pri obdslavi silk In 
anlmaci|i. objavljen v te| itevllkl. 

6e poienemo Maple kot samo- 
stojen program, se sopirl v dveh 
oknih. V spodrje vraSamo ukaze, 

V zgorrjem se pa Izpisjiaio rezultatl 
in komenlarji. Zgornje okno ima 
Orsnlk, ki omogoCa pregled nad 
vsemi vpiai. rszultatl In komenlarji. 
vendar mad radjnanjem zmrzne. za 
kar sicsr v amiginem vedopravllnem 
sislemj nl potrebe. Ce bl se kljjb 
vsemu radi jpili na napakah. lahko 
to podnemo z opcljo -cll. ki Maple 
poiene kot jkazni program vCLI-ju. 

V lem primeru je okno CLI-ja hkratl 
vpisno in izpisno. rezullatl pa se 
sprotl shranjuiejo v datoleko .log in 
to si lahko do oremoglosti ogiedu- 
jemo V urejevalnlkih besedll. Z obe- 
ma opcljama lahko kopiramo dels 
besedll v elipboard. Pri delu z Ma- 
plom Iz CLI-ia ;e treba bill zelo paz- 
l|lv. sai se dogaja. da program zgubi 
sled za zaslonom z grail. SIstem se 
seveda preda igranju s hroidki. 
uporabnika pa push samega. Po- 
dobns nesreda daka »se tiste, ki bo- 
de pri opclji -cll uporaCIll vellke 
drke. Programsrjl so to napako 2s 
odkrili In obl|jbl|a|o. da jo bPdo od- 
pravill. Nezdravo je tudi pretirano 
manjSanie Maplovih oken. saj ju 
lahko skrdimo v eno same todko. 
polem pa iu ne moremo razSIrlll. 
Zadava s lem seveda zgubi vsek 
smisel. 

Progiamiiartje 


Programiranie v jeziku maple le 
precej podobno kot v pascalu. Ko- 
nec slavka oznadimo s podpidjem. 
kar pomenr. da se slavek lakoj izve- 
de In sporodi komentar. torej rezul- 
tat all napako. Ce 2elimo vidsti le 
tiste rszultats. kl nas zanimajo. na 
koncu stavka namesto podpidja na- 
pisemo dvopidje. Stavek se seveda 
izvede. le komentarja nl mil v okru 
nitl V datoteki .log (pn opcljl -oil). 
SiavkI. kl se ne kondajo nitl s pod- 
pidjem mil z dvopidjem. se ne izve- 
dejo. med seboj pa se lodijo la po 
kodi CR Icarriage return, nova vrstl- 
ca). kar pomeni. da lahko podpldje 
vlipkamo dele na koncu poljubno 
dolge procedure. To seveda nl pri- 
porodljivo. saj program re sporodi 
itevilke napadne vrstice |vsa proce- 
dure je zanj le en slavek). uporaba 
podpidja In dvopidja pa nl polrebna 
pri slovitem ukazu quit rn pri ukazlh, 
kl se zadenjajo z vpraiajem in s kli- 
eaiem. Ce ram enega ukaznega 
stavka ne uepe dokondati do roba 
zaslona all do skrsjnega desnega 
roba urejevalnika. lahko Maplu 

nadaljuje v naslednji vrstici. TakSne 
posege zasledimo pri obseinejSih 
matrikah. posebej lam. kjer so dieni 
ulomki. Znak Mahko uporablmo tudi 
za pregiednejde pisarje konstant 
(zanimivost: vse Inlerre konstante 
BOlzradunane na 1024 mest. vendar 
|ih lahko sami de povedamo z uka- 
zom digits), saj znak nima nikakrd- 
rega pomena. ce mu ne sledi CR. 
Tako lahko na primer piSemo 
3.141'592«53\S89\793. kar je precej 
lepde kot pelnaisl decimalk skupaj. 


Programov In procedur se ne 
spodobi plsatl reposredno v Maplu. 
saj je vrstidnl urejevalnik slla skro- 
men in pudda travmatidne posledi- 
ce. Kot smo 2 b navajeni. je treba 
posedi po kakSnem preproslem ure- 
levalniku besedil. ki bare tudi clip- 
board (kot ie vemo. lahko z WB 2.0 
kopiramo besedlla Iz kateregakoll 
dela zaslona v clipboard). V amlgi- 
nam vedopravllnem okolju poiene- 
mo urejevalnik hkratl z Maplom in 
sprotl odpravljamo napake. Progra- 
ms. napisane v urejevalnlkih. lahko 


V formalu ASCII, 


prograr 


V internem tormatu .m (savB(ime- 
-dal.rn):). Ta format omogoda bli- 
skovito Izvedbo programa. saj so 
vse knjljnlce In funkeije posnete 
skupaj s programom. Tako se izog- 
nemo nalaganju z diska. kllaza da- 
totek pa se seveda poveda. Format 
je namenjen predvsem shranjevanju 
obilnejSih programov, kjer se nekaj 
malega lunkclj In knjldnlc velikokral 

Graficni del 


Amiga je grat Izradunala v eni ml- 
null, risanje pa je trajalo dvajset se- 
kund. Radunanje kompleksnejdlh 
grafov, na primer spirale okrog to- 
rusa (svitka). se lahko zavlede tudi 
dez detrt ure. Seveda je das raduna- 
nja in rlsanja razliden oO sistema do 
sistema. ta\ nimamo verzlj za drugs 
radunalnike. tako da primerjava nl 
blla mogoca. 

Primercka 


Med najSoenejSimi nemalematid- 
nimi funkciiaml so vsekakor dtirl 
prevajalne: C(|. tortranO, lalexj) in 
eqn|). Prva lunkeija prevede male- 
malidne Izraze In snadbe v jezlk C: 


ln(30-Z-ln(x)*3' 

> C( la-exprl], optimized); 

t2 - log(x); 
t3 - t2*t2; 

a - asin(x)+t3/3-t3*t2; 


Gralidna preOstavltev malematld- 
nin problemov je za dioveka. kl je 
predvsem vizuaino bitje. pomemb- 
nejia kot nepregledna kada formul. 
Izrekov in dafimeij. Z Maplovo knjii- 
nice PLOTS, ukazoma plot(). 
plot30() In z mnogoterimi funkeija- 
ml. recimo tubeplotl). narlSemo tudi 
naibol] nemogode grate. Maplova 
gralidna podpora je razdeljena na 
dvo In trorazsezne grate, kl jih nari- 
Se V posebno okno. Okno za troraz- 
9e2ne grate je opremljeno s tremi 
drsniki (glej sllko) za merilo po osl z. 
vrtenje po tej osl in mtenzivnost psr- 
spektive, medlem ko okno pri dvo- 
razseinem grafu prlkais le koordl- 
nate poloiaja mISke. Pri 3D grafu je 
ie cela vrsta nastavltev: perspektlv- 
ne all ortogonalne projekclje. sen- 
denje go osen. nsravnavanje valiko- 
sti grata, kontrola Izrisa koordlnat- 
nlh osl. nadinl Izrisa (od najzahtev- 
nejiega barvnega sendenja do pn- 
kaza todk v mre2i| In dva paramstra 
za orienlacljo alike (theta m li). Sllke 
lahko shranlmo le v rastrskem lor- 
matu IFF In v posiscnptu, pri earner 
Izgubimo sencenfe (glej sllko). Po- 
greSamo seveda shranjevanje v vek- 
lorskih lormatin, ki jih razumejo 
programi za CAD In namizno zaloz- 
nlitvo. Maplovci obljubljaio snra- 
njevalnike za najpopularneiSa vek- 

vendar bodo precej drag! (po ved 

Pogleimo si Se gralidnl primer 
s treh silk. Na prvl sliki (od levs proti 
desnl) je okno za trorazseine grate, 
na srednjl je gral. shranjen v rasir- 
skem formalu. na zadnjl je pa bledi- 
kav In rahio dolgodasen izpls 

V posiscriplu. kjer pogreiamo tudi 
rastavitve velikosli sllke. Graf kaze 
nihanje membrane, napete na krog. 

V jeziku maple pa ga napiSemo ta- 


Kaj ved pa ne gre. Prevajalna 
furkeija ne prebavija Maplovih pro- 
gramov all procedur In ne pregledu- 
le sinlakse izrazov In enadb. Tako 
lahko C() pravllno prevede kakSno 
enadbo. kl pa je C ne bo razumel. 
Funkclja fortranO dela prav to, le da 
je rezultal razumljiv fortranu 77: 

> fortran! (a^xprlj , 
optimlzedl ; 


t3 - t2**2 

a - aain(*)4t3/3-t3*t2 
Aplavz pa pofanje latexi). kl Se 
tako zaplelene in kadaste enadbe in 
izraze prevede v latexov format 
KdorjeZekdaj poskusil peS napisati 
recimo ulomek s korenom In z nekaj 
oklepajdkl v rodnem texu, si bo Iz- 
suSene odi oviafil ob temie primeru: 

>a:-(4-v(x'2)/ 
(sin(x)'2+x-2)) / 
(3/(sqrt(x)+l/(y+l)) + 
binoniiaI{3,n)) ; 

> latex (a) ; 


4+(Vfrac(x'{2))(\aln (x)-(2) 
♦**12J)|\left((\frac(3) 
(\8qrttx)+\left(y+l\right)' 
1 "1 H } ♦( 3\chooBen) \Eight ) ' 


Zadnja od prevajalmh lunkcij je 
eqn(), ki spst prevede Izraze in 
enadbe, tokral v format, razumljiv 
procesorju Trofl/Eqn. 

Za posladek pa Se primer, pri ka- 
terem se Maple spoprime z neznanl- 
ml funkciiaml. Izradunali si bomo 


Ith(plots); 
:-ll. 61984117; 


plot3d(Ir*coa(tl, r*ein(t), BesselJ (2, k*r) *006 (2*t) ] , 
r-0..a, t-0..2*Pi, grid»[30,60J, orientation*t69, 54] ) ; 



pomeni delnl odvod lunkelje 
I glede na i-li dien. Pogleimo. 
X3iff(f(x,y),yH 


>012] (t) ! 

D [23 (f) 

X}l±flf(x,y),x,y,xl - <ii£f 
(Oift idiee It (x,y) .xt.yi.xii 

3 3 

d d 

f(X,y) - f(x,y) 

2 2 
dy dx <iy Ox 

>Oll,2,l]lt) - oil] (D!21 (DUl 

(tl>)i 

D{ 1 , 1 , 2 ] (f) - D[l,l ,21 (f) 


0U.'2.11 (t> 

V Maplu ^ operator D klasidna 



D[l, 


.2] (f) 


brez numeridne vrednosti TakS- 
no indeksiranje je novost pn peli 
verzijl Mapla In je med drugim upo- 
rabno pn loganlmrh z razlidnimi Pa- 


lelelon: 519 747 2373 
laks: 519 747 5284 
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CA-COMPETE 4.2 


Bomo tekmovali? 


MflJgQ NEMEC-PECJAK 

Tekmovanje se ;e na Zahodu za- 
£elo s prodorom programskaga pa* 
kata Competa! mad sisteme za od- 
lofanje. Prodoma mala zdruZba 
ManagaWare le zadala lata 1989 tr- 
im veirazseinostno pragladplco. kl 
je bila po obllkl podobna znani dvo- 
dimenzijski pregladrici Excel, Izvod 
pa le stal kar 9500 USO. Lata 1 990 |a 
pnila na trg varzija 4.2, kl jo tril 
nadnacionalka In gigant za pro- 
gramsko opremo Computer Associ- 
alos Int. Cana je do danea moOno 
padla. s tern paje postalo mnoiiOno 
tekmovanie sploh moino tudi 

V akromnajSih goapodarskih razma- 
rah (ob vadno vedilb Informacliskin 
potrebah). 

V Sloveniji se je za£el CA-Compe- 
te! uveljavljati tele letos - posabno 
ko se le cena znliala te za polovico 
(s 1500 na 760 USD). Opts program- 
skega paketa je bil 2a spomladi obe- 
lodanien v Delu (priloga Znanje za 
razvoi) in v revip Monitor. Znanih je 
tudi ie nekaj uspeSnib poskusov 
uporabe v podjetjih. Manj so znani 
poskusi uporabe v okviru naiin 
dveh univerz. Malo so poskuslli 

V Marlboro - na Ijubljanskem vse- 
ueiliteu pa je ie dolgo znano nate- 
lo, da programsko opremo uporabi- 
jo, ko |a pionirsko deio preizkutenja 
pri nas 2e opravll kdo v >zaostalem> 


Za£etek tekme 


Za zadelek moramo vedno poskr- 
beti za ustrezno uporabniSko raiu- 


Slitra I. SUca modeJa. 


nalniiko okolja. saj tudi Sportni 
amaterji potrebujejo vaaj kakteo 
malenkost. Najmanj, kar iellmo za 
takmovanje z oporabo CA-Compe- 
tel, je osabna ikatia z gratiko VGA 
in •okensko- programsko opremo. 
Na disku zadoatuje ie 2 MB. Delote- 
ke na£ih modelov so sorazmemo te 
skromnejte in potrebujejo le od 

Za prvi pogon je uporabniku na 
voijo slartni program SETUP, ki na- 
loii vso potrebno kramo z vsega 
dveh Instalacijskih disket (3.5 palca. 
1,44 MB). Kar uporaben prlroPnik 
Ima 16 vsebmskih poglavij - 17. je 
obteien opis vseh 126 vdelanlh 
funkclj za modellranje po abeced- 
nem redu. Zatetnik, ki na pozna do- 
volj osnov modeliranja za poslovne 
odioiitve, ne bo pogreial navodii za 
ra£unalniSko podporo. pae pa bolj 
izdelane primere v kar prekratkem 
4. poglavju. Pisci priro£nika so ver- 
jetno mlalili le na tiste uporabnike. 
ki od znotraj poznajo Harvard all 
drugs Sole za MBA. Baza znanja na 
priloieni disketl je res bolj borna 
- tako reko£ najmanjte moina me- 
re telskih prlmerov. 


Poskusni krog 


Za za£etek tekmovania sem Izbral 
model, orisan na sllkah 1 In 2. To je 
preprost model poslovanja podjetja. 
ki se ukvarja predvsam a svetovalni- 
mi sloritvami podalkovnega Inieni- 
ringa. CA-Compete! pozna v mode- 
rn predvtem tri pojme: razseinosti, 
predmete in presake predmetov (v 
katerih podamo modelne vrednosti 

RAZSE2N0STI (V natem prlmeru: 
storitve, obdobja, trilSda...) opre- 
delimo z modelnimi PREDMETI, ki 
posamidno (npr. vrata storitve) ali 



skupinsko (vse storitve) utemeijijo 
Izbrano razsainost. 

PRESEK predmetov nam kaie 
dvodimenzijske preglednica. kl je 
vedini uporabnikoy ie tako domada. 

ni teiaven. Nasprotno. hitro spozna- 
mo udobje modeliranja, kl ga klasid- 
ne preglednice tele obljubljajo 
V prlhodnjih razlldicah. 

VREDNOSTI vnatemo kol stalni- 
ce modela na £lsto obifiajen na£in. 
Za primer: za obdobie vnesemo leto 
1992: kolidina 160 = letna koll£ina 
(svetovalnih dni) v 1. 1992; kolidina 
5 = itevilo prodanlh programskih 
reSItev ltd. 

Tu spoznam prvo udobja CA* 
Compete!, saj si lahko kot ie bolj 
sklerotiden uporabnik v vsaki callcl 
zapitem pripombo. kaj mi pomeni 
vnesena modelna vrednosl. 


rM^m^ve izrMO^^ M*^di OPEFW- 
TORJI: 

arltmetidni: + - / kr % potenca 
besedni: i 

primorjalni: <<= = >=> <> 
referen£ni: (slopnja) (unija) 

(presek). 

Izsek modela na sliki 3 kaie. kako 
te vnatejo vrednosti in izrazi. 

Pivi dosezek 


Preprost model poslovanja nam 


kar razumljlve doseike. Model je 
mogode zelo enostavno dopolnje- 
vall. zato sta za prlkazani doseiek 
zadoidala le dva poizkusa. Na sliki 
4 je izviedek izraduna polzkusnega 
modela. Petletno obdobje 




IZRAZE (FORMULE) prav tako ze- 
lo enostavno vnaSamo v cel ice v po- 
Ijubni razseinosti. pri demer lahko 
uporabimo gradnike Iz drugih raz- 
s^nosti in ne samo Iz pravkar 
obravnavanih dveh. Tl gradniki so 
lahko ie omenjene vrednosti, spre- 
menljlvke. vdelane lunkclje in 
ustrezni operatorji. Oglejmo si ne- 
kaj prlmerov z bogate palate vdela- 
nih funkcij: 

ALLOC razporedi podano vsoto 

V sorazmerju z argument!. 

ALLOC (kollcina, vse-storitve, ko- 

llclna.vsa-storltve) pomeni. da je 
predvidena prodajna kolidina v so- 
razmerju s kolidinsko rastjo In pove- 
danjem obsega vseh storiiev. 

VALUE pratvorl Stevlldnl podatek 

V besedilu v uporabno dtevilo. 

VALUE (•IW.OOO TOLARJEV.) 

= 100000 

VALUE (-16apr90.) = DATEVA- 
LUE (4/16)90) = 32979, t.j.zaporod- 
na itevilka dneva v vdelanem kole- 
darju (od 1. jan. 1900 do 31. dec. 
2078) 

SLN (nabavna cena, cena ob Iz- 
troienosti, amort, doba) 

SLN (10000,1500,5) = 1700 DEM 
na leto. 

Funkcljo uporabljamo za Izradun 
ocene amortizacije. Pri opredelitvl 
Izrazov imamo na voijo udobje, kl 
ga klasidne preglednice vedinoma 
ne poznejo. Namesto formul v obllkl 
•c23 = a23 * b23- vpiiemo bolj 


(1989-1993) |e ponazorjeno na 08- 
novl dejanskih podatkov I. 1991 in 
modelnlh popravkov obdobja 
1969-1990 (ko podjetje te nl dose- 
galo polnega obsega storiiev). Za 
leto 1992 sla po plane privzetl 12- 
odslotna kolldinska rast in 2-odslot- 
na rast can; to |e takoj popraviieno 
2 dejanskimt doseiki develmesad- 
nega (ia praiaklega) obdobja. 

Takoje ocenav natem modelu za 
1. 1993 kar presenelljivo stvama. Po 
modelu je priporodijiv zmanjten ob- 
segstorltev. ^vedabozaradi zvite- 
nih neposrednlh sIroSkov nadrtova- 
nl dobidek nliji. Zato bi nadaljme 
modellranje verjetno usmerili v dvig 
kakovosti storitev rn (da je le mogo- 
da) vidji cenovnl razred. (Naj to osla- 
ne za domado nalogo avtorju za no- 
vember, kl je znan •planerski- 

Prihodnjemu uporabniku CA- 
Competel naj prihranim razodara- 
nje, ko bo ielel model tudi udinkovl- 
to predstavlti. ProgramskI paket 
vsabuje dokai skromna orodia za 
izpla. Za Izrls pa je ved razseinosti 
sploh nemogode dobro predstavlti. 
Zato bomo morall za Izrls uporabitl 
eno od dovoli bogatlh moinoatl za 
Izmenjavo podatkov z drugimi pro- 
gramskimi pakeli. Predvsam je upo- 
raben prenos podatkov v pregledni- 
ce CA- SuperCalc. Quattro Pro in 
Lotus 1-2-3 - najbolje Kar v formatu 
WK1 all WKS. TIsli. ki jim bo CA- 
Competel gradnIK v namensko pro- 
gramiranem okolju za podporo od- 
lodanja. bodo za prenos uporabili 


MNPHODEL.MDL 



T991 

(ol loin 

160 

eSDS 

200 


-Icolicina*cena 

Posredn 

-ALLOC ( Icoliclna, vse-Btorltve, ko 
=U.LOC ( prodaia, vse-storitve , pro 

abiinnt 


D 0 B I 

=Droda1a-Skupni stroski 


MNPHODEL.MDL 


1992 

koliclD 

= ' 1991* ( 1-H2% )■ (VALUE! 1992 1-VAL 

Posrsdn 

= ' 1 99 1 * ( l-r2% i ■ ( VALUE ( 1 99 2 ) -VALC 

=kolicina»cena 

=ALL6c(koricina. vs9-BtoritVB,ko 
=ALLOC(or6da'ia , vse-storitve , pro 


DOB 1 =prod aj 

Shka i Vnos podalkcv in iaaaov. 


dobri Stan format DBF. Za drugs, kl 
delaio Izkljubno -z okni>, pa bo nai- 
bolj zanimivo to. da lahko dlnamld- 
rio izmenjuiemo podatke med vsemi 
•oksnskimi- apllkacijaml. ki jih po- 
trebujemo (all jih isle bomo potrs- 
bovali) poleg CA-Compsle!. Saj to |s 
mertda is priznana pot razvoja. Zve- 
davl Slovene! bi radi vse gledali sko- 
zi okna - vsega presiti zahodnjaki 
pa naj se zabavaio 5 sladokustvom 
novih In novlh menijev. Prosim. ni- 
kakor ne bi 2elel zaietl govori6enja: 
■Kalera okrte ..- CA-Compete! za- 
enkral pozita okna MS-Windows 3.0 
In 3.1 . 0 prlbodnostl pa brez clgan- 
ke in CA ne gre uglbatl - Peprav 
lahko s CA-Compete naredimo tudi 
zelo resen model o verjeinl prihod- 
Ojl razairienosti -okensklh- sl- 


Tekmovalni dosezki 


Posiovrei. ki lahko vlo2l vaai 
120.000 DEM V delovno meato, 
opremljeno s podporo za odiopanie 
(npr. okolie COMSHARE), se ob lam 
udobju ne bo zmenll za CA-Compe- 
te!. Vsem tistim, kl 2eli|0 bolie anall- 


.-Slc upnl stroski 

zirati in modellratl vePrazseinosIne 
probleme v enem moOelo in lahko 
V raPunalniSko opremo delovnega 
mesta vioiijo le 3000-20.000 DEM 
(hardver -n sottver), pa bo -tekmo- 
valna programska oprema- udlnko- 
vlt gradnik, ko si bodo postopno 
sestavijall sistem za odIoPanie. CA- 
Compete! )e uslrezen za vse podjet- 
ne. ki morale zares tekmovatl s kon- 
kurenco. Take modelirarie bo do- 
brodo§lo ludi za zahtevneiSe analiti- 
ke In njihove Se bolj zahlevne dlrek- 
torje. ki res Salijo vapplastno podpo- 
ro za odiofianie. Z modeli namreP 
lahko preverlmo tudi lisle odIoPItve. 
kl |in pri nas kar preradi vedno zno- 
va in znova preizkuSamo 'V Zivo-. 

CA-Compe(e' la izredno uporab- 
no orodje za Students ekonomskih 
in sorodnin ved (tehnika, blolehni- 
ka. ureianie prostora...). ko morajo 
za semlnarsko all calo diplomsko 
nalogo zmodaliratl teoretIPna zna- 
n)a na podlagi uporabnin primarov. 
Morda le to celo nepogreSI|lvo za 
mlade in manj mlaPe Studente MBA 
(bolje rePeno, Ijudl iz prakse. ki ob- 
navliajo svoja poslovno znanje). Se- 
veda pa la za neStudente priporoS- 
Ijivo Solanje. saj Imamo tudi ie po- 
nudbe za ustrezne lePaie (kl po Sta- 
vilpnosti seveda ne bodo dosegll 


re AizraPun modeia. 


MHPMODEL . MDL 


ponudbe za dvorazsetnostno abe- 
cedo preglednlc). 

Bomo lorei tekmovall? Brez za- 

|0 zadnje strani le revlje, takoj opa- 
zill, da ni govor o igrlcah, In so Pla- 
nek hitro preskopill. Tudi prave ra- 
Punalnlkarie In mnoilPne uporabni- 
ke bo CA-Compete! prej razoParal 
kot razvasalll. Za vse, kl morajo, mo- 
rale In 2elljo modellratl odIoPItve, 
pa je CA-Competal pravo orod|S. 

PreizkuSanje CA-Compets ja 
omogoPllo Slovensko zastopstvo 
CA. METALKA MDS INFORMACIJ- 
SKI INZENIRING. Poskusno sem 
s CA-Compelel 


BEST, Skotja 

Osnovni podatki 


ire2l podietja 


Program: CA-Compete, verzija 
4.2 

Zaloinik: Computer Associates In- 
ternational. Inc. 

Najskromnejtte zatileve za delo: 

osebnl raPunalnIk, ustrezen za upo- 
rabo Windows 3.0; MS-DOS vsaj 
verziie 3.1: MS-Windows vsaj verzija 
3.0: najmani 2 MB prostora na tr- 
dem disku: ml3ka 
Uporabnoat: udobno. dovolj zmog- 
ijivo orodje za podporo odiobanju 
gri veCrazseinostnlh problemih. kl 
jih ni mogobe modellratl z oblbaini- 
mi preglednicami 

ZmogljIvoBi: do 12 razsebnosll (di- 
mensions); do 256 predmelov (ob- 
jects); tabela dveh razseinosti Ima 
najveb 256 stolpeev x 4096 vrstic; 
126 vdelanfh funkcl; za modeliranje 
Izmsnjava podsDcov: format MDL 

- interni format CA-Compete; AS- 
CII. CSV - standardna lormata; XLS 

- izmenjava s pragladnico Excel; 
WkS, WK1 - prenosv Lotus 1-2-3 In 
QuattroPro, DBF - izmenjava v for- 
mat dBASE omejena; DDE - dlna- 
mibna Izmenjava podatkov v oken- 
skem okolju (MS-Word. Excel, SOL- 

Cena za konbnaga uporabnlka: 760 
USD 

Zatlopnik: Matalka MDS - oddalek 
CA. Parmova 14. 61000 Ljubljana, 
tel. (061) 118-344, taka: (061) 120- 
15S 


kolicin 

1969 1 

17' 

990 1 

991 1992 '1993 

160' ' ' 179' 160l 

frodaja 

Kepesr 

$200.00 

$3400.00' 

$6309.63 

$204.00 

S's'ioo.o'Q' 

$9114.661 

$200.00 $204.00 

$32000.00' $36556. 80!' 

$21027.95' $23902. 47T 

$200.00 
$32000. 0'O 
$2'll01.'79 

PosredB 
Skupni 
b 6 B I 

$408.00 

$6717.63' 

($3317;63r 

$612. Ool 
$9726. eef 
($'4626.66)' 

$3840.00 $4386.821 

$24867.95 $28289.28 

$7132.05 $8267.52 

$3040.00 
$24941.79 
' $'7058.21 


MNPHODEL.MDL 



Bvetovaoie 

software 

koliciaa 

160 

5 

eaaa 

$200. OC 

$728.28 

prodaia 

$32000.00 

$3641.40 

■oposradBi stroski 

$21027.95 

$657.12 

Poaradnl stroski 

$3840. OC 

$436.97 

Skupni stroski 

$24867.95 

$1094.09 

D 0 B I C E K 

$7132.05 

$2547.31 


roCni 


symbol 


Lastnosti'Bi 

• zdruiljiv z D05-om, uporabnilko 
programabllen 

• baterijsko podprt pomnilnlli 
INVRAMj Od 2S5KBdo 4MB 

• 8 vrstibnl LCDzaslon 

• vmesr-iJk za skener brtne kode 
Iperesnl, laserskll 

• optlCna povezava z rafunalnikom 

• vmesnik I&232 za povezavo z 
rabunaJnikom oz. tiskalnikom 

• vgrajen modem 


• odporen na vlago. udarce In 
temp.razllke 


• popis stanja Sievcev eletorlke. 
vode.pllra 

• terensU vnos podatkov v geode- 
ziji, gozdarstvu... 

• skladlSbno poslovanje 

• sledenje prejetih in odpremlje- 

• inventura artiklov In osnovnlh 



SistMil M avtomattko 
Mcntiflkacijo 

MUrohit Sptca d.o.o. 
Stewenska 30. 61000 UuUjana 
tel. 1061)318-649 
fei. (061)301-975 


SUtaiBifc* raUtvs its pedroiju: 

>'TTskanje In flianje brtne kode 
> Registraeija prlsocnosfl 
>Kontraia prIsTopa 
>SpremljanJe prolzvodnje 
>VoderJe maloprodaje - POS 
>Ambulantr<a prodaja, dislrlbuclja 
>SkladlUno poslovanje 
>lnventura osnovnlh sredsiev 
>OdblQvanJe iteveev 


ASCEND FOR WINDOWS 


Racunalniska metla za delovno mizo 


GOJKOJOVANOVlC 


nalnistvo js kljub elektrorikl. 
visokim tehnologijam, umetni intelj* 
genci, ekspertnim sistemom fn dru- 
glm lepo zveneilm prilastkom tudr 
nuSo nafimrna zadsva. Modnl valo- 
VI |0 neusmiljeno ienaio zdaj v ano. 
zdaj V drugo smer, ubogi jporabniki 
pa vsemu temj brezglavo sladimo. 
RojI lepljivlh modnin mud $e pose- 
bej privlailjo izdelovalce program- 
ska oprama. kl nas skuiajo vsako 
leto Sarmlratl z novo geoeracljo sot- 
tvera. Zdaj so v modi program! PIM. 
Po naSe bi |im rekll -urejevalniki 
osebnih podalkov-. To zvani precei 
bol] skromoo kot -Personal Infor- 
mation Manager-, vandar pomani 
isto, t.|. oiodje za urejan;e papirna- 

lovnih mizab. Saj se poznamo: po- 
kracani listki, nalepljeni na vseh 
mogoiin in namogoiih mestih. 
zmePkane bele 2 nice. po dolgem in 


teiajev najbri na udalaiuje prevei 
pogosto. zalo si oglajmo. kaj vse 
lahko s programom Asoand po4- 

Oelovno okolja so seveda Okna, 
sa; direktorju res na pristo|l, da bi se 
muCil z iskanjem £rk na Iipkovnici 
all si zapomnil nekaj desat kombi- 
nacij Alt-Ctrl-Shift. Tu je prijazna 
miSka, s katero drsimo po zaslonu, 
pritiskamo na ikone. premikamo 
okna. odpiramodatoteke inti .ona- 
prej. Ascend je sestavijen iz trinai- 
stin modjiov. znotra) katerih izbira- 
mo funkcije. Vsaka funkcija se izva- 
javsvojem oknu, odpremo patoliko 
oken, kot nas la volja. Preglednost 
je zalo kljub mno 2 ici podalkov. kl 
jih lahko obdelujemo, sorazmarno 

Glavna odiika programs Ascend 
le V tern, da skuSa eimbolj sleditl 
obldajnemu delovnemu ritmu upo- 
rabnlka. Prvi lutranil opravak. po- 
tem ko se nalokamo kave. naj bl bll 
pregled obveznosll za ta dan. V As- 
candu po2enemo Dally Task List in 


SI ogladamo. kai huoaga nas Paka. 
Ge nam karkoli ni vied, lanko takoj 
jkrepamo. Zoprne oPvaznosti pre- 
lo2imo na kak drug dan ali jih prijaz- 
no prestavimo na ramena najbliije- 
ga sodelavca. ki tako all tako nima 
nobenega pametnega dela Oprav- 
l|ene obveznosll odkliukamo, za ne- 
dokonPane pa si lahko ogladamo 
kratko statistiko. v kaieri je naSa la- 
noba Izra2ena z nalanpnimi dlevil- 
kami. Vsakl obveznosll labko doda- 
mo krajpe poiasnilo. izraPunamo, 
koliko Pasa nam bo vzala. |0 uvrstl- 
mo V to ali ono priorltetno skupino 
In jo nato ustrezno rangiramo. Po- 
sebne opciie nas opominjajo na po- 
navIjajoPa sa obveznosll. na primer 
na izdelavo mesaPnega poroPila. te- 
denski kolegi|, obisk pri zobozdrav- 
niku. lahko ludi na redno Izpolnje- 
vanje zakonskih dolinostl. Izbiramo 
mad nekai naPini ponavljanja (na 

vdolodenih maseclh.po doloPenem 

Pasu...). 

K delovnim obveznostim sodijo 


nairazllpnaiii sesianki. Te obdeluje- 
mo z drugim modulom. imenovanim 
Appolniment Schedule ali Urnik sa- 
stankov. Vsakemu sestanku le mo2- 
no dodati kratak opis, nastaviii 
alarm all doloPiti prlbliino Irajanje 
Tako kot obvaznosti sa sestanki lan- 
ko ponavIjaiD. te je nap rapunalnik 
vkijjpen V lokaino mreZo. bomo 
imeli v Appointment Schedule pre- 
gled vseh sestankov. ki se jlh mora- 
mo udale 2 iti. 

Casovno naPrtovanje delovnih 
obvaznosti in sestankov |e seveda 
povezano s koledariem. Tudi tamu 
je V Ascendu namenien posaban 
modul. Najboli zanimiva moinosi 
pri koladarju le doloPan/e tako ime- 
novanin posabnih dnevov. kot so 
prazniki. rojstm dnevi, poPitnice, 
oblelnice in podobno. V Ascend le 
vdelan seznam vseh ameriSkin praz- 
nikov. OomaPa bomo morall vnasii 
sami. Vsaka skupina posabnih dne- 
vov la oznaPena z l|ubkim simbo- 
lom, npr, z majnmm prstanom za 
oblelnice all s palmico za poPitnice. 
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V bistvu msjhen 
. kamor si lahko 
it ae dogaja Sea 
atKi so povBzani 
rm, lahko pa jth 
-prilepimo- tudi na jslrezno kljud- 
no Oesedo, kj je uvrSiana v mdeks. 
Poznejia iskanjs kakSnega podalKa 
z indeksom je zalo hitro. Podobna 
prjrodna stvarca te Adreaar: van; 
vpisjjemo podatke o Ijudehi all po- 
d|et|in, 5 katerlml imamo kakrSne- 
koll stike. ia ob vplsu navedemo 
tudi talelonska StavllKe. lahko uka- 
2amo raiunalniku. nai jih pokilia 
sam. Naslovi v adrasarju so razvrS- 
£enc po abecedi, za vsako drko sta 


stvarem. Svoie delo opravlja z duSo povezana 
in s areem, podnevl In ponoSi misir 
na lirmo. Ni£ iudnega torej. £a so 
avtorii programa mlsllli ludi na to In 
so V Ascend uv^slill modul z done- 
eim naslovom Vrednote in clljl 
Z modulom si lahko naredimo 1. 1. 
produkllvnostno piramido all oseb- 
nostno strukturo. Piramido eastavl- 
mo tako, da dolodimo glavne vred- 
note. kl nas pri delu vodijo, ob njlh 
pa kralkorodne, srednjerofine In 
dolgoroine cllie, kl jih Zsilmo doss- 
il. Konins cllie lahko poveSemo 
nl, kl jin je treba opravi- 
I. Ascend jih bo 


n obveznostl in nas bo pravoias- 
no opozorll nanje. Vsak cilj v pirami- 
dl lahko razdsllmo na vei stopsnj. 
NajvISia vsebuje seznam obvezno- 
stl, brez katerih nl mogoie uresniii- 
ti clljev na niZjih stopniah. Vse vrste 
cliiev lahko sprotl ovrednotlmo In 
ugolavliamo. kako pridnl si 




podalkov, s katero lahko hitro i§£e- 
mo najraznovrsInejSe podatke. Iska- 
nje poteka po indeksnih kljUilh, kl 
jih doloilmo prI vnosu Informaclj. 
Informacije lahko uvrSiamo tudi 

V razlline kalegonje. doloilmo njl- 
hov tip In lokacijo. 

Zadnji modul jB namsnisn Ijubite- 
Ijem klasiine literature In slikovlte- 
ga IzraZania. Imenuje se Favorite 
Quotes, van] pa vnaiamo In shra- 
njjiemo najljubSe cltate. To je lahko 
karkoli. moder izrek Qsorges Was- 
hingtonaali pa masten vlo. Vnesens 
cltate lahko opremimo s kljuii za 
Iskanje, po 2el|l pa nam Ascend ob 
vsakem zagonu izpiSe 1. 1. citat 

Ascend je pripravijen za delo 

V mreihl streZrlk. S tern si bistveno 
olaiiamo vsa delovna opravlla. kl so 
povezana z vei Ijudmi. na primer 
sklicevanie ssstankov, organlzlra- 
nje skjpinskega dela. obveSianje 

Ascenda moramo za vsakega nove- 
ga jporabnika kupitl llcenco, saj en 
paket podpira Is enega uporabnika. 

Kljub nekaterim nenavadnlm 
moZnostim sodi Ascend med naj- 
bol] zmogljiva orodja za iasovno 
naiflovanje obveznostl. Predvsam 
nam prepuSia Izbiro. kako s< ga bo- 
mo prilagodill. Za vse llste, kl jih 
program podrobneje zanima, le pro- 
Izvajalec pripravll Udi preizkusno 
verzijo progn 
rsbijamo 60 c 


ks <061/340-664). 


laKSnole: 

1. Sem produktiven. 

2. Delam 15 ur na dan. 

3. Skrbim za ustrezno telesno prl- 
pravljenosl. 4. Redno vadIm. 

Konkretna naloga: vsako jutro 
dva kroga okrog gore FudZI. 


Program: Ascend 

ZaloZnIk: NewOuest Technologies 
Inc., 2550 S.Decker Lake Blvd.. Salt 
Lake City, UT 84119, USA 
Zahleve: 2 MB RAM-a. 2 MB prosto- 
— ' MS Windows 3.0 




all vilj, 

Cena; 299 USD zi 


e menedZerje. kl jih 
rog Smarne gore ne 


PCFRAJERJI- 


Do zadnjega 
skakaca 




. delam ulvar 

sploSni stopnil raiunalnlikega 
razvoia. bi viasih najraje ugriznil ro- 
ko. kl ml reZe vsakdanii kos kruha. 

Ker sem mends strokovnjak za 
sploSno raiunalniZtvo. sem seveda 
naiprlmernejSI za to. da me znanci 
spraZJiejo. kdo popravija commo- 

dorje, kje se dobljo naj' " 

skele. kako se progrsn 
Star, kje bi se dal dobiti 
ceni rabljen raiunalnik 
mulca. zakaj Windows! noiejo dr 
ti V naiem raiunalniku, kje dr' 

program za podietie. kl ne bo 

vei kot dvesto mark . . . §s dobro, da 
imem prijatelje. kl oiitno skrbljO 
predvsem za to. da ves ias ostajam 

Po navadi se zaine cisto nedolz- 
no: ko smo ie ravno pr: tern, bomo ... 
pogledali Se raiunalnik. Kot zad- uspeSno delal z 


So. kl jo oba preZiviva ob telefonu, 
polem nekako oiivlva domaiega 
glodaica, vender z Venture nimsva 
prave sreie. Mimogrede opravlva 
kratki kurz zgodovine VKPB s po- 
sebnim pogledom na datoleki CON- 
FIG.SYS in AUTOEXEC.BAT, se 

nllnikov za tipkovnico. postaneva 
strokovnjaka za tabulatorje in EDIT. 
Pa nli. Ventura nikakor noie delatl. 
zalo si dava z ukazom MEM prikaza- 
tl slanje v pomnilniku. To nedvom- 
no in nepreklicno potrdi moje irne 


Skratka.stroi premore leSAOKhi- 
tregs pomnllnika |gre za enega pr- 
vih ATjsv), to pa IS za Venture seve- 
da premalo. Kljub obotavljanju se 
konino le puslim prepriiati sreine- 


a nepopisno v< 


je driavne tele- 


n. Ampak ie bl te ta 


Is Vanturo. Nsjbolj ei 


delovnega raiunalnlka, da bl Oilo 
tudi deiovno okolje v obeh iislo 
enako. Malenkost, reiem, poveiem 
oba raiunalnlka s paralelnim ka- 
blom In vsebino prenesem s progra- 
mom LapLInk III. Ker mi poleg do- 
maiega raiunalnlka nl postiegel 
z mISko InitI tega ne vem. za katero 
mis pravzaprsv gre). Venture pai ne 
preizkusim. MoZakarju povem, naj 
doma prikljuil miS in poZene ustre- 
zen gonilnik, ■■ ■* — " — 


Id veierno m 


Task List Vanjnamreiuvrstimovse 
tiste obveznostl, ki bi jih moral! 
opravlti. pa zanje nikoll ne naidsmo 
iasa. Sem sodijo recimo barvanje 
vrtne ograje. popravllo Skripajoilh 
vrat in obiskovanje sorodnikov. V ta 
seznam lahko premestimo tudi vsa- 
ko obveznost z dnevnega spiska. 
kadar sa |0 navel liamo vedno znova 
prelagati na poznejSI datum. Seve- 

utegne na tern prijaznem seznamu 
siasomazmanjkati prostora. Vsako 
obveznost lahko dopolnimo s kraj- 
Simkomentarjem^ ^ ^ ^ ^ ^ 

nik, ga lahko nadaljujete v jstrez- 
nem modulo Ascenda. Onevnik pi- 
Semo z vdelanim urejevalnikom be- 
sedil, kl obvlsda vse glavne moino- 
sli takih programov. Funkeije kllie- 
mo zgolj s priliski na ustrezne gum- 
be. Za Imenom modula Turbo File 
se v bistvu skrlva preproslejSa baza 



poglavja iz osnov sploSnega raiu- 
nalnistva: CMOS SETUP- Enako ne- 
uspeSno. seveda. To noi sem spai 
zelo slabo, saj sem glede na vsa 
dostopne ml podatke prijateljaspra- 
vil v nesreio. ieprav sem mu hotel 
zgoij pomagati. Saj poznate tisto 
0 cestnem podjelju. peklu In dobrih 
namenih. Mora, ki me je tiaiila. pa 
je protl lutru. ko se noine prikaznl 
umlkajo groinjl novega dne. le pn- 
nesla reSilno misel: ko je v sedaj 
igram namenjenem raiunalniku na- 
zadnje tekla Ventura, ja bila to oiit- 
no navadna verzija. medtem ko bl 
rad prijalel] lokrat pognal Venturin 
profeslonalni dodalek. Torej bo tre- 
ba nekje Izbrskali nekaj DRAMov in 
|ih popikati V osnovno ploSio. da 
bomo prISII do zavidljive skupne ko- 
llilne enega MB. Pripravijenost. po- 
magali prljatelju v nesrsii, me je 
zapeljala tako dalei. da sem bil pri- 
pravijen irtvovati eno slarih osnov- 
nih ploSi, kl se mi vsljajo po kotih. 
Preden me bo kdo obtoiil neupravi- 
iene In protl javni blagmjl usmerje- 
ne potratnosll. naj pojasnim. da so 
to veilnoma klavrni ostanki zaist- 
kov raiunalnIStva na sonini strani 
Alp, ki delajo zgolj pogojno. Mednje 
sodi ploSia iz mojega prvega raiu- 
nalnika. ki je viasih delal le. ie sem 
na procesor polozil vredko z ledom. 
Zaradi iesar so si n|ega dni mojl 
prijaleiji Izmenjali marslkak pomen- 
Ijiv pogled. Skratka. z eno takih 
ploSi pod pazduho sem se spet od- 
pravil k naSamu venturlstu. 

Kolikor bolj sem si ogledoval no- 
tranjSiino njegovega raiunalnlka. 
toliko manj mi je bllo lasno. saj je 
bilo V njem ie za cel mega DRAMov 


ih kljub te 




ZAPUTVEiEPE. 


Nepoznam nobenegaobifainega 
jporabnfka, kl bi ob nakupu ra£u- 
nalnikov zahieval dokumenlacljo za 
v&e vdelane dele, pa tudi skoraj no* 
benega proda^atca radunalnikov. ki 
bl bil pripravlien brez poprejSnje 
plane proSnie tako dokumentacljo 
priloiiti. 

In tako smo pri skakailh (angl. 
lumpers, v pravoverni slovenadini 
moslieki). Tako se imenujejo odltno 
zato, ker vedro. kadarjih poskuSate 
snetl, skoiijo pod mizo. Seveda 
zgol| zato. da bi vas spravlli na kole- 
na in v zadrego (all rasprotno). Kar 
po pravDu le skakaSev vedno veltko. 
kombinacli, kako |in postaviti, pa ie 
vSBj nekolikokrat tollko. Tudl ozna- 
ke rjihovega ramena so ponavadi 
zelo zgovorne: od J1 do J37. 

Zamislile si me sedai, kako se po 
kolenin plazim za pobegllmi skakadi 
In jih skueam postaviti v neznano 
pravilno kombinacljo. nkrati pa hro- 
pem kot kak naOuten ata. ker imam 
polna pl|uia ledkega prahu. kl se le 
V nekai lelih dela nabral v raiunalni- 
ku. Veriemite mi, to boll. Globoko 
notrl V dual (all kar pad je) pede in 
skell. In z vsako napadno kombina- 
ci|o se bolsdina ie poveda. Ob tern, 
da |e atevilo napadnin kombinacli 


vse kombiraciie, saj mi v najboli- 
iem primeru uspe Izbrskatl iz slroja 
512 K osnovnega In prav tollko oo- 
dalidanega pomnllnika. 

Zato se zatedem h korenlteiaim 
ukrepom: oko za oko, zob za zob. 
plodda za ploddo. Seveda sem vzel 
s sabo prav tisto. za katero sem ob- 
dasno potraboval vredko ledanih 
kock. Take ne bi mogel podtaknltl 
ntti najbol|§emu priialelju. Pa jo 
kljub temu vstavim v ohiSje po pred- 
plsanem protokolu. z vsemi depki in 
vi|aki, si zad^am vse skupai na 31b- 
ka ramena In se odpeljem v svoj 
briog. k|er bom lanko v miru brkljal, 
dokler bo pad treba. To gre po nava- 
di nekako takole: okoll sebe razpo- 
stavlm nekai nepopolnlh radunalni- 
kov in njihovin ostankov in madtem, 
ko si da moj delovni stroj opraviti 
s kako obseinejdo zadevo, malo br- 
skam po razstavljeni lelezninl. Opi- 
sani postopek ima ugodne terapevt- 
ske udinke. vendar se vse prerado 
zgodl. da sem vedlno dasa obrnjen 
s hrbtom tja. kamor bl moral bitl 
10 svojo ustvarjalno 


niavo Imam na volio dve ploddi, eno 
DTK In eno C&T z Awardovim bi- 
osom. Jasno, da na|pre| izberem na- 
padno, zaradi nenastavliive pred- 
kompenzadie povozim disk In 2e 
skoraj obupam. potem pa sklenem 
3e ankrat zamenjatl ploddo in po- 
novno formatirati Irdi disk. Ko disk 
kondno dela in je treba ploddo spra- 
viti V onidje, se izkaZe. da le pre- 
mainna in node lepo sesll na dapke. 
Sicer iziemno prostomo ohiije mo- 
ram razsiavltl do zadnjegavliaka, da 
labko prltrdim nekaj kovinskih dep- 
kov. kl bodo noslll osnovno ploldo. 
Sedai so na vrsti vhodno-lzhodna 
zadave: ploSda le ana tlstin, v kalere 
so vdelani dva senjska in en paralel- 
ni izhod. Zaradi gratidne kartice 
hercules le treba onesposobiti para- 
lelna vrata na matidni ploSdi. doku- 
mentaclia pa nl. Skakadi, tretil tra- 
der. trilnosemdeselid. 

Na koncu seveda vse dela. toda 
de bl za pisanje porabil tollko dasa. 
Kollkor sem ga posvetll temu radu- 
nalnlku. bi lanko ilsto spodobno 2i- 
val tudi od honorarjsv. MImogrede. 
Nortonov CALIBRATE dela ludi z di- 
sk! na vodilu AT. le program 
SMARTDRV.EXE, ki ga dobite 
z Windows 3.1. morale za ta das 
onesposobiti. 


iJeto le naokrog. bliZajo se Wi- 
klavi. Boildek in dedek Mraz. Tudi 
nsda rubrika praznuie prvi roiatnl 
dan. V enajstih Stevllkati amo z opisi 
zapolnili Komai desetino diskete. 
vse omeniene programs pa bi lanko 
stiadlll na dkatio disket PrednosI je 
lore) krepko na strani programov. 
deprav se skromnemu gobezdan|j 
pad nl mod izogniti. Pogredamo pa 
malce vedji odziv veeolinaga obdin- 
stva. Ob Oveh all Iran kratkih pisem- 
clh sa diovek vpraSa, all le rubrika 
tako dobra, da ni nobenlh pripomb. 
all pa je nihde ne bere. In ker popol- 
nih rubrik ni. zadne v srcu kljuvati 
tisti odvratni drvidek. ki se mu rede 

ilte nam. de vam je rubrika vied, de 
vam nl vied |a ne prepogosto). de se 
vam zdl obupna. de je ia niste opa- 
zlll, de V rjei karkoll pogrsiate, 
de... Skratka. napliile karkoll all pa 
poiljlte le prazen list papirja. Da re 
pozabim' Poilo naslovite kar na 
glavnega, odgovornega in vsega 
hudega vaienega ureonika. On )e 
namred kriv za vse. tudi Za plitve 
2epe. 

radunainlikin preglednicab. Amerl- 
ke sicer ne borne oOkrIII. s Izdeiek. 


Merdeie Izila okenska Ventura 4.1, kiss (tako kot vsl novejil prog ram I) 
ponaia e hitro gumbrico. Programska modula za upravltanie optidnega 
ditalnika In pripravo separaeij sta po novem del standardne opreme. 
Stilistldni del je okrepljen s slllskiml enotami, kl so povezane z okvirl In 
ne zgoli z odstavki kakor doslei. 


File £dit Bookmark Help 

Ccfifntal HHarch | lliick | Hitlciy | ' 




Learning T CorelDRAW! 

H.o,w «9 Use. this imwial. 
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k'-c.r-l 

\fx sr 

1 

1 1 MirlUng 

1 9 wMhFlies 1 

K’s:^ 1 

1 VWiera | 


po drobni gravuri (priporodamo lupo) na CD|u, k|sr 
o prevzaprav naredili. vedo Is Kanaddsni. na zunaj je 
>t samostojen pregram dodall vodnik za zadelnike 


£ile 

,dil Library 

EhotoCD 

itelp 



flpen Photo CD.. 


i 


T 

^ ilLiia 





gdiiiiiia.pcx palntway.pcx 


- 

Selects 

a Kodak Photo CD tor viewino thumbnails of ohotrrnranhs 


(tutorial) in da zna Mosaic po novem brail tudi Kodakov PHOTO-CD. Ce 
ste registriran uporabnIK. morale pismeno zahtevati dopoinjeno izdaio 
neposredno od Corel Systems Corporation. 1600 Carling Ave.. Ottawa. 
Ontario, Canada, K1Z8R7. 


OkenskI 


lahko pridal 


ill novosti na podrodju gratldnlh ki 


---. - jepovezanonaposrednosprocesoriemln 

.oJi dela v enakem all vsa] polovidnem taktu (obidajno vodllo dela 
z najved 10 MHz). Na osnovni ploidi so lahko najved tri taka vodila |bol| 
procasorja nl dobro obremanlll). od katerih naj bi bilo eno pravlloma 
zasedeno z ustrezno grahdno kartico. To bo gralldne operaciie poape- 
iilo za vsa| petkrat. Si is manemo roke. In odi. In denarnice. 

Aljoil sem za to itevilko obljubll tudi prispevek o programu Manne- 
guin, 30 oblikovainiku dioveikih ligur In prlpomodku za ergonomsko 
nadrtovanje prostorov In opreme. Ampak vmes je bilo Martinovo 
V naporni obrad pokrisljanjevanja poganskega moita so me vpeljall 
Prekmurci, kl veljajo za resporno avtoriteto na tern podrodju. Porodllo 
o tern dogodku pad ne sodi na strani spodobnega dasopisa, kot je Moj 
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kl omogoia nekai podobnega kot 
Lotus alf Quattro. stane pa deset- 
krat man|, la vedno zanimiv. Pre- 
glednrci se re&e As-Easy^Aa, napi- 
sallpasojo pri biil.kljeizdala Draft 
Choice. odliSart program za CAD. 
As-Easy-As na moi spotrinja na 
drugs preglednica: padajoSI meniji. 
6192 vrslic. 256 stoipcev, solldna 
grafika. Preglednica vsebuje vsa. 
kar js potrabno za hitro In uspaino 
obdelavo rtumarlSnlh podalkov. od 
razliPnih pogisdov na podatke, ma- 
tamatipnlh, logidnin, slatistiinih in 
drugih funkclj. povezovanja label, 
uporabe makroukazov pa do clljne- 
ga iskanja. uporabe baz podalkov In 
preradunavania matrik. Zmogljivosti 
programa As-Easy-As so v primerja- 
Vi s ceno res Izredne. Uporabljate 
lahko mlSko, zdruZujete besedilo in 
grafiko na Isll sirani, delate v veC 
ravnlnah. Za posladek dobi vsak re- 
gisiriran uporabnik brezpladen do- 
dalek po imenu GrafSD. namenjen 


ni mogoSs deilfrlratl. Ce vam torej 
punca all, bogneda], Zena brska po 
maSinI in ISde pisne dokaze vaiih 
poskoinlh nagn|en|, jo lahko nemu- 
doma zairkrete. 

Med grafISnImI umotvori je tokrat 
na vretl drobno, a koristno orodje. 
Imenuje se Video PaleRe Tool, na- 
menjeno pa je delu z gratiinim 
vmesnikom VGA. Z njim lahko na- 
siavlmo poliubno barvo zaslona. kl 
se bo ohranlla tudi pri delu z vedlno 
drugin programov. spremlniamo 
atrlbute barv, nadziramo barvo oza- 
dja ltd. Vee nastavitve lahko shranl- 
mo V datoteko, to pa po Zeljr izvaja- 
mo. V dokumentacljl bomo naill tu- 
di marslkaj konsinega o delovanjj 
vmesnika VGA. 

RIsanje z Zelvico utegne bit! za- 
bavno. zlasli Ce vas oiroci nenehno 
nadleguieio, kose usedele za mail- 
no. Babydrsw le namenjen prav te- 
mu. Riiemo lahko na vseh vrslah 
barvnih zaslonov. Poleg Zelvice 


S-tacksd BckP Tajpe Gcaph 



zahlevneiSIm grafiCnIm obdelavam 
numerICnIh podatkov. 

Se radi Igrate delektlve all pa Ima- 
le opravka s podatkl, kl jih ne sme 
videtl vsakdo? Takim varnostno-in- 
formatlvnim polrebam je namenjen 
program FES ali File Encryption 

godaike. s kalerimi ravno delamo, 
po standardu OES (Data Encryption 
Standard). To js uradnl standard za 
zaiCIto podalkov pri amerlSkem Dr- 
iavnem inilitutu za standards In 
lehnologijo (NIST). Ker deluje FES 
kot programska lupina. ga lahko 
uporabljamo z vsemi vrstami pro- 
gramov, npr. urejevainrki besedll, 
rsCunalniikimi preglednicami ali 
bazami podatkov. OmogoCa dve vr- 
stl zaiCite. manjio In veCjo; pri veCjl 
se podatkl saveda obdelujejo dije. 
Podatkov. zavarovanlh na viiji z^ 
Citnl stopnji, po zagotovilih avtoriev 


nam je na voijo Ispo ilevrlo geome- 
trijsklh likov, vsa povrSine lahko 
obaniamo s poljubno barvo In vzor- 
cem. mall umelnlkl pa lahko Izdela- 
ne risbe poiljejo tudI v tiskalnik. Rs- 
gistrirana varzlja ponuia is snema- 
nje risb in prsdvaianja v poljubnem 
zaporedfu. Otroci bodo pridni. pes 
ne bo repeal na vas, mirno si boste 
lahko utrgall urico all dve za popol- 




danski itudij postelje, kavCa ali 
udobnega naslonjaCa. 

Pri formallranjj disket je potreb- 
na kar bujna domlililja. Ce si hoCe- 
mo izmislill kaj Izvirnega. Na sreCo 
to ne veija za Easy Format Packa- 
ge, s katerim se da tormatlrati di- 
skela na sto in en naCIn. Hkratl lah- 
ko uporabljate dvadlsketnika razllC- 
nega tips in za vsakega naslavite 
ustrezne parametre. Easy Format 
ponuia razliCne metode formatlra- 
nja disket, od najbolj temeljite, 
ustrezne za diskete. kl jth namerava- 
mo disirlbuiratl In morajo bitl bre- 
zhibne. do tako Imenovanege po- 
speienega formatiranja, kjer je pre- 
verjanje kakovosti mlnimalno. Na- 
stavljivih parametrov je vellko. vsl 
so p^robno opisani v zajelnem pri- 
roCniku. Tam bomo nail! tudi izCrp- 
na tehnlCna pojasnils o formatira- 
nju. tabelah FA1. sektorjih, cllln- 
drih. zagonskem podroCju (boot). 

In kaj je novega (all pa starega In 
zanimivega) med IgramI? Na prvem 
mestu arkadna pustoloviCIna z na- 
slovom Commander Keen In Ijub- 
kirn podnaslovom VesoljCki so poZr- 
li mojo varuiko. Izzlv je seveda pre- 
vellk, da bl se mu lahko upril. Le 
kakini so videtl ostanki pohrustane 
varuike na raCunalnlikem zaslonu? 

Males veC resnosti zahteva igra 
Jotio (Ugani besedo). Cim hitreje 
skuiamo ugotovltl, katero besedo si 

katera beseda se skriva v nail glavl. 
Ob vsakem poskusu vidimo le to. 
koliko pravih Crk v besedi smozade- 
li. Ker so besede pelmestne, slovar 
pa jih obsega veC kot 800. je treba 
kar precei napeti moZganCke. S sle- 
plm poskuianjem nsmreC ne prlde- 
mo daleC. Na sreCo lahko Jotto pri- 
kaZe vse rezultate loglCnegasklepa- 
nja, do katerih je priiel. Ce smo 
V ikrlpclh, si torej lahko ogledamo, 
katere Crke so zagotovo v besedi, 
katere ne pridejo v poitev ltd. Skrat- 
ka, odIICen program za urjenje logi- 
ke in angleiCIne hkratl. 

Jotto nas bo kar izCrpal, ie pose- 
bej Ce ne bomo pravaC goljufall svo- 
jega elektronskega nasprotnika. Za 
sprostitev lahko poZenemo pro- 
gram Babblel. Tudi ta je namenjen 
premetavanju besed, z logiko pa ie 
popolnoma skregan. Osnovna nalo- 
ga Babblel le nsmreC Cimbolj neum- 
no blebetanje. 2lobudra lahko ne- 
skonCno dolgo. In to najbolj nesml- 
selne stvarl, kl pa so pogoslo Izred- 
no zabavne. Po Zeljl se lahko v nje- 
govo ZlobuSranje vkljjCIte In na 
prevem mestu dodate tehtno prl- 
pombo. Kakrh vlsokih ciljev pro- 


bi*Mn^0 5kifpi'^o'!kj'er*b['z^hka 
prekosll tudi najobupnejio polltlC- 

Ce ste se navellCall obiCajnega 
Tetnsa. bo morda zanimivo odigrati 
dve ali tri runde a programom Frac. 
Ideja je enaka, le da vse poteka 

V treh dimenzljah. Raznobarvna ge- 
ometrijska telesa ja treba lepo zla- 
gatl na rsvnino. 

Za bolj ruilino navdihnjene pride 

V poitev Igrica Tear Down the Wall. 
Naloga je preprosta. Z raCunalni- 
kom tekmujemo, kateri bo hitreje 
podri opeCnst zid. Pazitl le treba. da 
Izbiramo lists opeke. ki podpirajo 



na raCunalnlikem zaslonu ogleda- 
mo zaslave teSdrZav (slovenske Zai 
ie nl med njlmi) ter itevilne pomor- 
ska. zgodovinske in krajevne prapo- 

|e na voIjo nekaj osnovnih podatkov 
o pomenu barv In simbolov, pri ne- 
katerlh zastavah pa celo kratek pre- 
gled njihovega zgodovinakega raz- 
vo|S. Po Zeljl je moZno spremlniali 
barve, najbolj zagreti uporabniki pa 

s kratkim kvizom. Uganiti bo treba. 
komu pripada desei nakIjuCno iz- 


merek (plaCete le siroike diskete 
in poilnine) katerega od navsde- 
nih programov, pokliCIte na 061/ 
340- 664. 

Seznam programov 


As-Easy-A$ver.5 0 326,339eytes 

Bsbbiaiver.2.0 14a.232bytes 

Babydrawver.rai 175.064eyies 
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Zmogljivost 
vrhunske (takovosti 

LANCom 

5mo urad/ii distiibuKT za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA. 



DTK jc uetji najveiji proizvijilec 
osnovnib plolcna sveiu 
Po PC MAGAZINE 5/92: raAinalniki 
DTK so med najzaneslivejlimi 


n 

Racunalniki: 

286/386 SXI 386/486 SX/ 486, 
NOTEBOOK 
Sparc Station 1,2 



Networks 


IMC Eihemei LAN produkii s kombinadjo vseh siandardnJh priW/ucfcov - 
BNOAUI/TP/FIBER OPTIC: 

■ lANkaruce, TP HUBs. Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS) 

■ POSEBNOSTh Cbaeapernet segcner\r 300cn; moinasi impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 


IC - vodiini proizvajalec diskov visokib kapadtei in zmogljivosu 

rviiN^lVWl \ /LIO - ,rdi diski (loor. kapadtei: 340 MB, 670 MB. 1 GB, 1.34 GB. L70in2.00 

- RAIDIQN fault Tolerant Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Per/brmance do I5x vecje 
glede na en disk; RAID 5 arhirektura; zatJesl/ivosc merjena v milionih ur) 

■ uporabnivsistemihDEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS. ... 


NOVELL 

EE50N- tiskalniki 

ROLAND • risalniki 

- mreini operadjski sistemi in komunikadjskj dementi 

imamo wdi pooblasien servis 

EIZO • monitorji 


LANCom 

5mo specializirani za nacrtovanje in postavirve kompletnih informacijskih sisremovna 
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami. 

V obratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 1 50 rat mrez z Novell oper. sistemom, ki smo 
jih nacrtovali in postavili. (NOVELL authorized reseller) 


LANCom 
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a.o.o. Pod)el)e 
za InieriftriQ, 
marketing, 
tigovino 



RAdUNALNI^KA 

OPREMA 


Ponudba matrUnih in laserskih 
tisfcalnikov ter risalnikov : 

EPSON 

ROLAND 

RJJITSU 

STAR 

HEWLETT-PACKARD 


PC ROS 
386 DX - 

KONFIGURACIJA; 

Mini tower ohiSJe z 200W napajoinikom 
Osnovna pioS6a 386DX-40MHz/128kb Coche 
4 Mb RAM 

Troi disk MAXTOR 130 Mb 15ms/32kb Cache AT BUS 
Disketna enota 3.5' 1 ,44Mb in 5,25' 1 ,2Mb 
Krmiina kartica iDE za 2HDD / 2F0D 
Dodatni izhodl 2 x SER / 1 x PAR / 1 x GAME 
SVGA grafidna kortlco TRiDENT 5900 
1 024x768 / 256 barv 1 Mb video RAM 
Barvni monitor 14' TRiDENT SVGA 1024x768 
Tipkovnica CUCK SLO 





Barvni monitor SVGA 14' PHiLLiPS 
Briliiance 1024x768 

160 todk 

Barvni monitor SVGA 14- PHiLLiPS 
Briiiionce Low radiatlonl024x763 

320 todk 

8 Mb RAM 

320 todk 

Matematidni koprocesor 387DX-40 

250 todk 

SVGA grofldno kartico TSENG ET4000 

50 todk 

miSko GENiUS LC Mouse + podlaga 

55 todk 


Cena; 2750 todk -5% = 2612todk 
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Firma HOUSTON INSTtUMENT-SUMMAGUPHICS ii nekai issa ulo uaoe^o trii nan 
INK-JET nsainik. 



laserskim. Krinilje so gladke, ns|lan|ka dsMfina trte m |e OMrnm Naslanli |a mogoce 
Cetia le relanmo nizka. tx upoJievamo dejsivo. da JeiPro Plus usptino nadomesea peresm 

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICSiastopapodjetje 
CSI (I.O.O. Vodnikova 8. Ljubljana tel.: 061 552-140. 
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Vasi grafi^ni programski paketi 
AutoCad, 3D Studio, Windows... 
hocejo graficne pospelevalnike 



ARTIST GRAPHICS 

A Conirol Sy$lems Company 

Display List Processing 
Bird's-Eye View 
Spyglass with Editing 
3D Realtime Functions 
GT Block Viewer 

Flexicon Menuing System 

onscreen iconic menuing 
environment 

ARTIST Dual GT Plus 

drawings on two full screen 
displays 

Transparent Commands 
Panoramic View 
Command Center 
Starting Block 
Smart Virtual Display 

True Color for Rendering, 
Imaging and Visualization 

Ultra High Resolution for 
UTtra Clarity 

High Definition, High Color 

Broad-based Compatibility 

in groiicno moc, ki jo pozna 


ARTIST* 


inlormacije, realizacije sislemov 
exkluzivno 


CSl d.0.0. 


Vodnikovo S, Liubliono 
Tel.; 061/552-140 




Kot pooblaUeni prodttjalei 
cam nudima garaneijo, 
aervit, ceioino tehniina padporo 
inpotroSni malerijal. 


IflllO 


^ Naposled 
vam lahko 
predstavimo 


HP LaserJet 4 
tiskalnik 


Novi 

HP DesignJet 600 
Inkjet risalnik 


in EPSON 

laserska tiskalnika 
EPL- 4000 
EPL- 4300 



■ ATLANTIS 

^ Cankarjeva 10 B. Ljubljana, tel 221-608 

I Microsoft 

! WORD for 
[WINDOWS 2.0 

I & slovenski pregledovalnik besedil, 
I vgrajen v WinWord 

j & slovenska knjiga za WinWord 



340.- 

z Logitech HOUSEMAN misko 435.- 


[ Corel DRAW! 3.0 

& slovenska knjiga 

F & Corel DRAWI podloga za misko 575.- 

I LASERMASTER WinJet 800 

I spremcnite HP U II all III V 800 dpi 
I PosUcript tiskalnik, 50 SLO Typcl fontov, 
n Izredno hltro Windows tiskanje 1.895.- 
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Option 


BUBBLE JET TISKALNIKI 

BJ lOex 825 DEM 

BJ 330 1670 DEM 

• BJC 800 5800 DEM 

LASERSKI TISKALNIKI 

- LBP-4 LITE 2170 DEM 

- LBP-4 PLUS 2340 DEM 

• LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM 

- LBP-8 mark III PLUS 4100 DEM 

Posebna ugodnost I 


AVTOTEHNAd.d, CelovSkal75, 61000 Ljubljana 
tel.; 06I/193-341, 132-220 fax.: 061/194-165. 132-250 


C^avtotehna A-avtotehna 


SITECH ... 

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov 


PIvovarniiks 8 
61000 Ljubljana 
Tel.; 061 125 244 
061 125 254 
Fax.; 061 318 296 


SCSI! 


Za osebne racuntlnike. sireinike. delorae posiaie in a DtC in DEC kompaci 
Wine sisieme Vam nudimo: 

Diskiivne podsisleine SIDISK 

Baekup podsisseine SID.VT 

OpiieneRWdiske SllASER 

CD RO.\l diske .SIRO.M 

SCSI konirolcrje 

Nall podsisiemi .w it-siirani pod operaeiiskimi siiieirri: DOS, NOVELL, 
SCO UNIX, QNX in VMS. 

VAX sisiemi 3100/30, 40, 80 in 90 
Terminali VT-420 
ETHERNET Oprema 
DAT - backup podsisiemi 


300.mb-:gb 
1.3GB-8GB 
250.MB-1GB 
650 .MB 


VSE ZA 



Speciolizirano podjetje zo svetovonje nodrtovonje. 
izdelovo, uvojonie in vzdrievanje infegrironih rocu- 
nalnisko podprtih informocijskih sistemov 

vom ponujo 

celovilo rocunalnisko podporo poslovno informacij- 
skih sistemov za podjetjo s podrodjo proizvodnje, 
veletegovine, maloprodaje in zunonje trgovine. 


Partieorsko 22/1, Monboi. isl : (0621 221 -858, 222-895, (oi 10621 221-858 


UNIX 

ZA VSE 


Integriran poslovni informacijsld sistem v veeuporabni- 
9kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 


-tf.vn,k«. INFORMIX' 

- saldakonti kupcev " ‘'Vll/N 

- saldakonti dobaviteljcv 

- fakluriranje 

- knjiga rabunov 

- osebni dohodki 

- skladiSbno poslovanje 

- materialno knjigovodstvo 

- inventura 
osnovna sredstva 

- specialne aplikacije po narobilu 


Integracija z obstojebo podatkovno bazo.Dobava takoj. 
Demonstracija po dogovoru. 


LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 



Kardeljeva 6. 61000 Ljubljana. TEL/FAKS: (0611 214-223 
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POGLEJIlKDOVSESOIIEllUESPlIDIIIIIOl 

BAZOSSODElOIiSlIlEllllKI 

Najveeje svetovno podjelje za razvoj sistemov podatkovnih baz uvaja revolucionamo tehnolo^ijo, ki jo 
imenuiemo podatkovna baza s sodelujoeimi streiiiiki. Podalkovna baza s sodelujoCimi streiniki prikrije 
zapletenost raeunalnlSkih omreiij in take omogofa. da v vasih uporabniSkih programih omogoCa dostop 
do podatkov, ki so zbrani na ve6 razli6nih raCunalnikih, kakor da bi bi!i na enem samem racunalniku. Na 
ta nadin podatkovna baza s sodelujoCimi stre2niki poenostavlja izdelavo uporabniSkih programov in 
izboljSa vale poslovne odloCitve, saj je dostop do informacij Ia2ji - . . mnogo laiji. 



‘Oracle /e vedno prednjadil v razvoyu lehnologlje sistemov podatkovnih baz. Ena od 
Oraclovih prednosti je moznost prikhvanja rozlik med rafunalniki v omreiju, ki ga 
seslavlja razlifna strojna oprema.- 


•Bevolucionarna novost, ki jo uvaja ORACLE? 
s skrivanjem lehnoloSke zapletenosli, je 
mo£ piimeriaU z veliko novosljo. ki io je 
predsiavljala enostavna uporaba radunalnika 
Mac iz lela 1984-. 

pnafram*. 
App> Compuler, Inc. 



‘Temelina tclava zgodniih 
sisteznov podatkovnih baz 
s sodelujodimi sUttniki je 
blla nezmoinosl doslopa do 
podatkov na vei kol enem 
streiniku brez veliko 
dodaUiega programiranja. Ta 
programska pot. ki oznogoCa 
dostop do podatkov na vei 
slreinlkib fe v kriieiem 
ziasprotyu s popolnoma 
avlomadinim nafinom, ki ga 
zagotav7/a ORACLE?.- 

Lanv EIIIaod, 





S sistemi HP in OR.iCLE? 
bodo naie stranke dobile 
naiveiio mo2zio 
zmogijivosi obdelav 
podatkov od osebnih 
raiunalnikov do 
zmogljlvih delovnih postal 
za le del stroSkov, ki bi jih 
zahtevale reiitve 
s centralnimi 
radunainj'k/. • 
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ORACLE 

programska oprema na vseh oaiih raiunalnikih 





r N 



S korektnim poslovnim 
odnosom in znanjem 
smo postali eno 
najuspesnejsih 
racunalniskih podjetij 
V Sloveniji. 
Zastopamo 
Arche Technologies 
in vam lahko ponudimo 
racunalnike 
visoke kvalitete 
po ugodnih cenah. 

Poiscite nas, 
postanimo partnerji. 

Z Altechom do Archea. 

ALTECH GROUP computer division 
Ljubljana, Dunajska 106 
telefbnifax: 061 347-961, 347-969 

dLTECH 

aBODPCompulii division 
V ! 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 

Izbor najbolj prodajanih proizvodov: 

SCO Open Desktop 
SCOTCPnP & NFS 

scoa 

SCO VPlix 

IJNIPLEX 

Uniplex II 

Oflice Automation 

Uniplex Graphics 

Datalink 

Windows 

Informix - 4GL 

Informix - SQL 

Informix - OLTP 

fi 

Rapid Development System 

INFORMIX- 

COBOL 

MICRO FOCUS COBOL'2 

LPI COBOL 

RM COBOL 

PC Connect 

X Vision 

SQL Connect 

FISIONW^4RE 

: ^JCHASE 

Inteligentni 

RESEARCH 

koncentratorji 

VAX EDT za UNIX 

EDT+ - editor 




< 


> 


> < 

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih 

- UNIX Fundamentals - Informix SQL 

- SCO Administration 

- UNIX Comm, i TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C-Programming 

- Uniplex WP, SS. RDBS 

- Uniplex Office 

UNIX naPC 386-SX 

.11: 



10 letne izkuSnje 

1 na UNIX-u. 

inzeniringin svetovanje *>11 if 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS; (061) 214-223 | 
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Verjetno so vam ze znane prednosti racunalniskega 

projektiranja, vendar bi jih radi osvezili in poudarili 

siroke moznosti, ki jih nudi racunalniski program firme 


Programski paket za projektiranje oz. racrtovanje v arhitekturi, 
gradberiStvu je zgrajen modularno. Predstavili vam bomo 
module vsakega posebej. take da si uporaboiki laije 
predstavljajo, kaj vse je polrebno in moino uporabiti pri 
Izdelavl celotnega projekta. Modularnost programske opreme 
se prerasa tudi na aparaturro raCunalniSko opremo, saj se 
lahko program izvaja bodisi na osebnih rabunalnikih I386SX all 
vei), bodisi na zmogljivejSih delovtiih postajab (RISK poslaje 
firm HP, Intergraph all IBM). Seda] bi si ogledaii rekai osnovnih 


OSNOVE 

* Omogoba enostavno uporabo in optimaino manipulacijo. 

* Prilagojen je projektiranju: omogoba proslo delo, brez 
omejitev, kreativno nabrtovanje in enoslaven vnos sprememb. 

* Kvaliteta naertovanja je z uporabo programs bistveno vl$ja, 
izmere in izraSuni so brez napak. z visoko natanenostjo. 

* Enostavno in izredno hitro je izdelovanje razlibnih variant. 

* Pomoc pri konstruiranju nudijo razlifini •Pull-Down- meniji. 

* Delo poteka s pomobjo layerjev, kl jih je mozno po potrebi 
prekrivati. aktiviratl In ugasati. 

* Delo z oknl omogoda lazje delo. 



M0DELIRANJEV3D MODELU 

4! Prosto modeliranje v prostoru in vizualizaeija. 

* Prerezi 3D modelov in skrivanje nevidnih crl. 

* Mozna je uporaba na podrodju arhitekture. gradbenega 
In^enirstva, urbanizma in nizkih gradenj. 

* Mozen je prenos objekta iz 2D models arhitekture in delo 
z vec okni, z Istodasnim prikazovanjem razlidnih projekeij. 




ALLarch - ARHITEKTURA 

4: Modul ALLarch omogoda hitro In udinkovito naertovanje 
brez napak v 2D in 30 modelu. 

* Delo z gradbenimi dell konstrukeij - stene (poljubnih 
debeijin In sestave), strehe, okvirjl in ploide, kar bistveno 
poveda hitrost dela. 

* Karakterislidni prerezi in izmere se Izdelujejo avtomatsko. 

* Avtomatsko risanje pogledov in perspektiv iz poljubnih 
pololajev. 

* Hiter in tocen izradun kolidin, tiorisnih povrSin in kubatur 

* Konstruiranje stopnic popolnoma avtomatsko - prosto 
oblikovanje stopnidd, generaeija v 3D modelu, prerezi in 
pogledi. 


3D-MAKR0, IZVLECEK ELEMENTOV, 
MANAGEMENT 

* Mozna je izdelava 2D in 3D makrojev brez merila. 

* Avtomatska izdelava specifikaeije uporabljenega materiala in 
elementov. 

* Katalog objekta - za uporabljeno pohistvo, instalacije ltd. 

* Deflnicija lastne banke podatkov za poljuben objekt. 


ALLdesign PREZENTACIJA 

t Mozna je 2-dimenzionalna prezentaeija, pri kateri se lahko 
izbirajo barve in obdelujejo ploskve. 

* Za predstavitev kondnega izdelka se lahko izdela]0 
diapositivi. 

* 3-dimenzionalna prezentaeija - je osendena izdelava 3D 
objekta, kjer se lahko izbira poljubna smer in jakost osvetlitve, 
simulacija sonca, mo2na je izdelava Zidnega modela, potovanje 
s kamero po prostoru, itd.. 

PREDELAVA FOTOGRAFiJ (FOTOMONTAZA) 

* Mozna je izdelava fotomontaze konstruiranega objekta 

s sliko, vneseno preko scanerja. Pri tern je na izbiro do 16,7 mil 
barv. 

* Korekeije se lahko izvajajo detaljno - do posamezne todke. 

* Za laijo preglednost slike so na voijo razlidni efekti rastrov. 
tekstur, manipulacija z osvetlitvijo, kontrasti in barvno 
Intenziteto. 

* Za fotorealistidno predstavitev ni potrebna niti menjava 
programov in je lahko izdelana izredno hitro. 

* Prikaz kondnega izdelka je moZen preko razlidnih medijev. 



NEMETSCHEK 


ANIMACIJA 

* Omogoia izdelavo gibijivih slik zgradbs all prostora. kl jib 
labko prikazemo na filmu ob upo^tevanju smeri in jakosti 
svetlobe, strukture, barve in prosojnosti material. 

* Integracija modjiov ALLplan in ALLdesign omogoca 
takojsen prenos iz konstruiranja v animacijo. 

*■ Znadiino je zeio enostavno, hitro upravijanje in 
visokokvalitetne, totoreaiisticne siike. 

ALLing GRADBENO INZENIRSTVO 

>k Program omogoca ucinkovito in hitro konstrjiranji 
s pomocjo te vgrajenib elementov. 

* Prisoten je visok efekt racionaiizacije deia zaradi upoiaub 
enotnih standardnih simbolov, moduiov in obte2b. 

* Avtomalska izdeiava armaturnib izviedkov, izmer in opiscv, 
jrejanje vseh pozicij v armaturne nadrte in izviedke ter izdeiava 
kompietnih pozicijskib racrtov. 

* Omogoda visoko kvaliteto nadrtovarja detaljev aii ceiotnega 
objekts in s tem tudi veiiko redukcijo armatjre. 


PRIKA2 ARMATURE V 3D MODELU 

* To je povsem nov nadin prikazovanja armature. 

* Mozna je izdeiava poijubnih tridimenzionalnih pogiedov in 
prerezov armature ler natanden vizuaini pregied voziidd. 


VARIACIJA KONSTRUKClJ 

* izgotovliene konstrukcije z osnovnim moduiom in z ie 
dolodeno armaturo |e mozno avtomatidno spreminjati 

- priiagajati novim parametrom. 

* MoZno |e izdeiovanje lastne banke podatkov za raziidne 
detaije in izdeiava novih menijev. 

* Pri konstruiranju armature za konlinuirne nosiice, podpore 
in temeijne nosiice je dobrododia pomod avtomatsko poiaganje 
armature z visoko racionaiizacijo. 

* Za konstruiranje jeklenih konstrukcij so na razpoiago tipski 
detaiji in zveze. Za izdelavo konstrukcije je potrebno podati 1e 
predne prereze eiementov. 

* Podobno je pri Izdeiavi iesenih konstrukcij, saj so v banki 
podatkov ie vnesene vse tipidne lesne zveze Za izdeiavo 
taksne konstrukcije je potrebno podati Ie prereze eiementov in 
izbrati ieljeno lesno zvezo. 


ALLkat SIMBOLI 

* Ta del programs omogoda racionaiizacijo deia na vseb 
podrodjih projektiranja s pomocjo obseznega kataloga 
simbolov. 

* Mozna je poljubna modifikacija 2D in 3D simbolov in 
klicanje simbolov po imenu all s pomodjo barkode. 

ALLgeo NIZKE GRADNJE 

« Omogoca nadrtovanje in konstruiranje cest, predelavo in 
spreminjanje nadrtov vseb nizkib gradenj. 



ALLsys SCANIRANJE 

* Preko scanerja labko prenesemo poljubne nadrte 

V radunalnik, kar je labko tudi nadin izredno racionalnega 
arhiviranja. 

* Moina je naknadna obdelava vnesenib nadrtov - predvsem 
za namen adaptacij, in dozidav ter za obdelavo poijubnih 
urbanisticnih nadrtov. 

ALLftm RACUN KONSTRUKCIJ PO METODI 
KONCNIH ELEMENTOV 

* Program omogoda interaktivno nadrtovanje. moinosi 
izraduna obtezb in seveda izradun konstrukcije. 

* Rezultati se lahko prikazujejo gralicno all numericno. 

* Mozno je direktno postavljanje armature s takojsnjim 
ponovnim kontrolnim Izradunom, ki ie uposteva polozeno 
armaturo. 

ALLplus DESKTOP SISTEM ZA INZENIRJE 

* To je integrirani sistem za slatike, ki zajema program za 
radunanje konstrukcij, metodo kondnih eiementov, CAD in 
obdelavo teksta. 

* Sistem omogoda vnose novih grafidnih delov in prilog, ter 
izdelavo grafidnib in pisnih delov statidnib radunov. 


Program nemikega partnerja NEMETSCHEK sedaj labko dobite 
tudi pri nas. Zastopnik zanj je radunalnidka biSa Iz Zagorja 
- ORIA Computers. Ob tej priloinosti pa lahko povemo tudi to, 
da ima od 15. novembra tega leta firma ORIA nove prostore 
tudi v Ljubljani, kjer bodo potekala tudi Izobraievanja za ta 
programski paket. 


ORIA Computers, 

Polje 4 

61410 Zagorje ob Savi 
lelefon (0601) 61-477, 61-111, 61-149, 
telefax (0601) 64-060 





Cc 


COMPUTER 

- COMMERCE d.0.0. SLov. bistrica 


TROOVINA ZA PROIZVODNJO RACUNALN3SKE OPREME 
IZDELAVO SOrrWERA, SERVIS, VELETROOVINO IN TRANSPORT 
SLOV. BISTRICA 



Tiskalniki EPSON 

LQ- 100(24lgl.,A4,18az/sek.) 

LQ- 570(24;gl.,A4.240z/sok.) 

LQ- 870(24lgl.,A4,330z/sek.) 

LQ- 1070 (24 lgl„ A3, 2402/sek.) 

LQ - 1 1 70 (24 Igl., A3, 330 z/sek,) 

DFX-5000(h.duty,9igl.,A3,533z/sek.) 

EPL-4000(laser,A4,4,1MbRAM,63tr,/mln,). ,, 
EPL-4300(laser,A4, 4,1MbRAM,6slr,/mit'.). ,. 
EPL-S100 (laser, A4, 4,2 Mb RAM, 10str./mln.) . . 
Tiskalniki imajo vgrajen YU-s®t in Centronix kabeli 


Sntofik 
783to4k 
1.263 toek 


H ig h Tech - Low Price 


IS-WINDOWS, ACAO, NOVELL OS2, DBACU, Of 




iSSsSSHS"™’'" 

Maxtor' aasisDS m sisss epson' 
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Kozeljeva 6 • 61000 Ljubljana 1 • Tel.: 061/114-131 • Fax: 061/114-350 • BBS: 061/114-204 






AVTOTECHNA.. 

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT 
TEL. (0463)50578, FAX; (0463)50522 
inf; TECHNOS d.o.o. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179 


GROSISTICNA PRODAJA RACUNALNISKIH 
KOMPONENT NEPOSREDNO S CARINSKEGA 
SKLADISCA V LJUBLJANI 

MINIMALNI NAKUP 5000 DEM 


CENIK 

POS OEM 

BABYCASEAT02 114 

MINI TOWER AT03 127 

TOWERVIP310AUVA220W 238 

CPU 386 SX/25 AUVA 196 

CPU 386 DX/40/1 28 C AUVA 358 

CPU 486 33/256 C AUVA 1149 

CPU 486 50/256 C AUVA 1 600 

SIMM1MB/70 67 

SVGA512 KB TRIDENT (1024x768, 16 B) 88 

SVGA1 MBTSENGLABSET 4000, 16511 167 

ATBUS2XS/P/G 265 

FD5'25’'1,2MB 105 

F03'5"1,44MB 86 

TIPKOVNICEUS101 46 

VGA MONO MONITOR 203 

VGA COLOR MONITOR 14", 1024x768, 028 442 

SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", 1024x768 
028 536 

VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 597 

DISKETEBASF1’2MB 1,4 



MAXTOR 7080A17rns 377 363 

MAXTOR 71 20A 1 5ms 472 456 

MAXTOR 721 3A 15ms 647 624 


M^^or 

Wawa 

NEC 

y. ARTISOFT 

Po zeiji uredimo tudi vse carinske 
formalnosti 


DATADII POSEBNO UGODNE GENE MAXTOR DISKOV 
r V/fcV/nll PRI ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESECNO 
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tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179 


TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ 
NAVEDENIH KOMPONENT V UUBLJANI 




'Jit '€JlJ&CtJaii^J 

o zajemanju podatkov in kontroli instrumentov 


V itompleKsnem svetu zajemanja 
poQalliov in kontrole inslrumenlov. 
vam National instruments nudi veiik 
izDor. Z raznollKim obsegom naSin 
proizvodov, lahko izberete med vrsto 
uporabljene instrumencacije, 
nadinom anaiiziranja vaSih podatkov 
da dobite pomembne informacije 
ter najbolj smiselno prezentacijo 
tako podatkov kot dobljemh 
rezultatov. Ta izbira, pa vam nudi 
vei kot en odgovor na potrebe pn 


revoiuoije v tebnologiji 
instrumentacje. Revoluclje. v kateri 
sifoknvnjaki in inZenirjl za izgradnjo 
lastnih virtualnin instrumentov 
uporabyajo standardne raCunalnike 
z moino programsko opremo. Ti 
modularni mstrumenli pa so seveda 
cenejSi. bolj fleksibilni, ter laJje 
pnlagodijivi na potrebne 
spremembe aplikacy kot instrumenii 
V preteklost 

Za boijSo seznanitev z naSo opremo, 
prosim pokliZite in zahtevajte 


brezplafen katalog Aii 5e boije, 
pogovorite se z naSimi mzenirji Oni 
vam bodo pomagaii poiskati 
odgovore na vaSe specifidne 
probleme pn mentvah in kontroli 
instrumentov 



Savinova 3 

63000 ceuE 

Tel /Fax: |0631 28-836 





Na propagandnih slraneh Mojega Mikra se ie vrsto let 
po/avljajo dobavilelii radunalniike oprsme. Zanimivo se 
nam je adelo ogledali si slaiisliko leh objav. VeCina se 
neba po nekako tetu in pot delovanja, te malo je lakinih, ki 
jib redno zasiedimo na reklamnib slraneh revije. 

Kai le tisto, kar raiunainiSko podjetje po rojstvu in prvih 
velikib podjelniSkib idejah pravzaprav obddi pri tivijenju, 

Izbraii smo si eno od propagandnih stalnic: Avtolechno 
GmbH iz Celovca v Avsiriji ter si ogiedali nolranjo organi- 
zactjo podjetja in naiin posiovanja. 

Pogovariali smo se z dipi. ing. Markii Mirom, direktorjem 
podjetja. 


Smo aviorizirani distributerji za magnetoe in optifine diske 
MAXTOR ter avtorizirani distributerji za raaunainiSke kom- 



Ravro to menda loci firme stalnice od oatalih. 


Opisane zahteve predvidevajo prlsotnost v kraju edje- 
maica? 


AYTOTECHNA 

Celovec, Avstrija 


GmbH 


Po razpadu Jugoslavije smo dodatno organizirali prodajna 
in setvisra jedra v Sloveniji in na HrvaSkem, na katera so 
vezatii dosedanji servisi. V Sloveniji je to podjetje TECH- 
NOS iz Ljubljana. Imamo tudi lastno carinsko skladlsce 
V Ljubljani, ki ob sedanji siovenski carinski zakonodaji 
omogoda bisWeno hitfejse dobave. Podjetje Tecbnos 
gradi tudi raiunalniSke mreie na kljue - skuSamo res- 
nicno nuditi celostne storitve na podrodju radunalnistva. 


G. Markii, imate kaktno zvezo s Slovensko Avlolehno? 
- Da, Avtotehna Ljubljana je lastnik St% kapitala druzbe, 
vender nam zaradi tega poslovno zlvijenje in prezivetje na 
vdasib divjem radunalniSkem trgu ni nid Ia2je. Oslalib 49% 
kapitala je moja last. Predvsem ielim poudariti, da sam 
kapital de ne zagotavija uspeha, potrebno je veliko, veliko 
trdega vsakodnevnega dela, da lahko podjetje obdrzi 
poloiai na trgu in uresniduje dolgorodne stratedke cilje. 

Zakaj podjetje v Avstrijiin ne v Sloveniji? 

Tisti das - okrog leta 1960 - jugoslovanski zakoni niso 
dovoljevali privatnim osebam ustanoviti uvozno-izvoznega 
podjetja. Ce ste takrat imeii podjetniske ideje v smeri 
mednarodnega posiovanja, je bilo treba pad zamenjati 
bivalisde in jezik. 

Kako ste se ves ta cas obdriali na trgu? 

Ljud;e nas poznajo vedinoma kot podjetje, ki je eden 
pravib naslovov za nakup kakovostne radunalnlSke 
opreme po nizkib cenah. 

Nada poslovna usmeritev so pravzaprav od samega 
zadetka naprave. ki jih krmili takdna all drugadna cen- 
tralna procesna enota. Ena od teh naprav je pad osebni 
radunalnik, vendar smo vseskozi aktivni tudi na podrodju 
profesionalne glasbene elektronike (sintezatorji, naprave 
za studijsko procesiranje zvoka) In na podrodju prenosa 
podatkov. Danes tako all take delovanje vedine naprav 
sloni na mikroprocesorjih, nekdanje specializirane smeri 
so postale ogromne industrijske veje. 

Lahko podrebneje opisete sedanji program na podrocju 
racunalnlslva? 

Odiodili smo se za ozko specializ3ci]o: nabavo radunalni- 
dkih komponent pri le dveb proizvajalcib, s katerima lahko 
pokrijemo vedino potreb sedanjega trga. Velike kolidine 
pri nabavi nam omogodajo postavltev nizkih cen, to je pa 
ta hip eden od kljudnih pogojev za uspedno trzenje. Ne 
nazadnje, tudi poslovni patTnerji vedo, da je kakovost 
ponovijiva In rezervni deli dobavijivi tudi le nekaj let po 
nakupu izdelka. 


Lahko predstavite Izdelke Maxtor oz. Auva? 

MAXTOR le nedvomno na samem kakovostnem vrhu pro- 
izvajalcev diskov. Program obsega tako magnetne, kot 
optidne diske. Podjetje je usmerjeno na proizvodnjo 
diskov z zelo kralkim dasom dostopa do podatkov. Vsl 


magnetni disk! Maxtor, brez izjeme, imajo povpredni das 
dostopa 15 ms, all manj. 

Tovarna jamdi povpredno 150.000 ur nepretrganega delo- 
vanja, brez kakrinega koli vzdrzevanja. 

Paradni izdelek je gotovo MXT-1240S, obidajne velikosti 
3.5', s dason dostopa 8 ms, kapaciteto 1.2 Gigabytov in 
300.000 ur nepretrganega delovanja brez napake. 

Zanimivo je dejstvo, da so cene popolnoma zemeijske in 
dostopne tudi povprednemu kupcu s plitvejiim zepom. 
AUVA je blagovna znamka podjetja Autocomputer iz Taj- 
vana. Z lastnimi tovarnami na Tajvanu in Tajskem proiz- 
vede kolidine, ki ga uvridajo med prvih deset na svetov- 
nem trgu, zlasti na zahtevnem ameriskem trgu ima velik 
delez pod imenom VIP Computers. Kakovost je na visoki 
ravni, radunalnike AUVA dobavijamo tudi najzahtevnejiim 
uporabnikom, kot so fakultete, inllituti, klinidni center, 
policija, banks, konzularna predstavnisNa. 

Z veseljem ugotavijamo, da na podrodju bivse Jugoslavije 
deluje ved kot dvajset tisod radunalnikov AUVA, od tega 
samo V Sloveniji pribliino deset tisod. 

Kajje ta hip novega pri Vas? 

Pripravijamo podrobno predstavitev programs MAXTOR 
in AUVA V Ljubljani in Mariboru, o kraju in dasu bomo 
partnerje obvestili preko jsvnih medijev 
Kot je, upamo, razvidno iz nalih propagandnih oglasov, 
tece akcija bozidne oz. novoletne prodaje radunalniike 
opreme po modno znizanih cenah - gotovo dobra novica 
za vse, ki so se odiodili podariti radunalnik. 

Imamo pa zares presenedenje tudi zazahodni trg: v Slove- 
niji je kondan razvoj radunalniike upravijanega elektric- 
nega avia, ta hip edinega v Evropi. Delujod prototip je bil 
prikazan na sejmu elektronike v Ljubljani. Proizvajati ga 
bomo zadeli februarja 1993.Trdnosem prepridan, da bo to 
se bolj utrdilo nal polozaj na trgu, predvsem pa pomeni 
nov radunalniiki izziv za obdobje nekaj naslednjih let 
Slovenija se zaradi majhnosti ne more kosati s svetovnimi 
proizvajalci na kolidinsko zahtevnih trgih aparaturne 
opreme, lahko se pa zelo uspeino vkijudi v trg prodaje 
programske opreme za specifidne projekte. p 
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Saga 0 zacaranem hekerju 


SERGEJ HVALA 




-lo Origin je ustvanl Ultimo**, so navabno 
glasijo prve beseOe danaSnjih zaliubljencev 

V FRP, ko jin zepriseienr lomllci igralnin palic 
spra§uje|o, kaj splon vidiio na ten zadevan. Gra- 
tika se niti go naklgudju na more meriti s tisto iz 
arkadnih iger, da ne govorimo 0 zvoku, za oB- 
dasni trening vefinoma zakrnelin rroiganikov 
pa |e Ij vender Sierra. O, svate preproseinal 
Kogar igranje domiiljijskih viog enkrat zgrabi, 
lemu ni vet pomo£i. najnoveiSi Defender ali 
King's Quest gor ali dol. 

^eprav dardanes za Applovimi strojl veCino- 
ma zebajo same zdolgoiaseni proflji in le Se za 
vzorec garaZnih magov Wozniakovega kova. se 
je legerda zaSela prav na enem izmed famoznih 
ogrizenih labolk. Na zaPetku preteklega desel- 
letia. ko si le avtor tega besedila nad obzoriem 
ravno razpel svojo prvo mavrico, so navduSenci 

V ZDA Je nosill domov prve primerke zdaj mu- 
zejske Ultime I - in piaz se je sproJil. Tako 
imenovani overbead view', t|. pogled od zgoraj 
(ki |e pri Jltimah oslal v bistvu enak vse do 
danes), za tiste base odlibna grafika in zvok ter 
neverjetno SIroko zastavlien zaplet so Origin 
izstrelile v viJave. ki jih obitno kar ne namerava 


3 ubrale druga pota. K 
uspen IK zauHiezila hiia SIr-Tecn z zai 
mega-sage Wizardry, ki je prva uporabila danes 
najbolj .*in. sistem igrania FRP - pogled Iz prve 
perspeklive Nib veb mlatenja po llgurican Iz 
ptibie perspeklive - meb mora bill, naj se §e 
I, pab zasaien v prsi In ne v gla- 




ze izdelovanie rabunalnibkih iger po namiznib 
igrab tvrdke TSR Inc., so njeni programerjl 
uspell napisati kar nekaj uspebnic (Queatron), 
potem pa so se uspebi vrslili kar eden za dru- 
gim. Uspeine predelave doOrin slarih 'paper- 
and-pen' pustolovSbIn, kl so se razvile v pravi 
kult In smo jib videll tudi na timskem platnu 
(Mazes and Monsters s Tomom Hanksom), so 
zagotovlle staler dotok sredstev za razvoj novih 
in novih nadaljevanj. Sedem delov Wizardryia In 
osem delov Ultime kar naenkrat ni videti prav 
dost! protl sagam. ki so v bestih Istin nastaiale 
V kallfornijskih delavnicah kultne hlbe s podrob- 
ja iger FRP. 

Poleg 'svete trojice' sta svoje prispevali tudi 
nisi Interplay s svojo sago Bard's Tale in New 
World Compuling s Stiriml deli zgodbe o Might 
and Magic Book, FTL s svoiima Dungeon Ma- 
ster in Chaos Strikes Back. Electronic Arts 
z Black Crypt, tu pa le be kopica vebjih all 
manibih polomij razlibnin hiS (Space 18B9. Me- 
galravellsr. King's Bounty. . . .), kalerib izOelki 
s pravimi pustolovbbinami FRP nlmajo prav do- 
sll skupnega. 

Kako deluje 


MOja delmicija Iger FRP all RPG (Role Playing 
Games, kot |lh nekateri Imenuiejo), je takbna: 
stvar le predvsem v tern, da kot vodia snega ali 
veb likov. ki garjih ustvarlle sami, porazile glav- 
nega zlobneJa na dolobenem ozemljj. Ceprav 
le to pravzaprev le zelo zaplelena razlibica cilja 
velike vebire arkadnih Iger (kiibejski glavni so- 
vraJniki na koncu stopnje). je treba vedeti. da 
leJI prlvlabnost v poll do konca in ne v koncu 
samem. ki |S le manjba nagrada za dobro oprav- 
lieno delo. Najvebja nagrada le v sprolnem raz- 
vijanju vablb lunakov In rebevaniu diabolibnib 
ugank in zank, kl nimajo primere med rabunalm- 
bkimi igrami: be ceio Sierrine in LucasAnsove 
pustolovbbine. katerih programerjl kljub oblabe- 
nju V nedoIJne pletene puloverje (Roberta Willi- 
ams & Co.) slovijo kot nepopravljivi zlobneZi, jim 
po tei plati ne seJejo niti do kolen. 

Krelranie in razvijanje lastnih likov se razliku- 
jeta od Igre do igre, beprav daleb najbolj Izsto- 
pata sistema Iz Ultime In programov hibe SSI. 
V Ultimi ustvarlte svojega pustolovca. mitskega 
junaka Avatarja (izraz dobasadno pomeni boJje- 
ga odposlanca na Zemlji), z odgovarjanjem na 
ppsamezna vprabanja, kl vam jin zastavija ci- 
ganka; tako postopoma gradits njegovo dubev- 
nost. ki bo be kako vpllvala na poznejbe igranje 
- kakrbnikoli eketremi niso zazeleri, be poseb- 
no ne nagibi k neprijaznosti, sebibnosti all celo 
zlobi. Oobro naj ostare dobro povsod. re glede 
na okollbbine 

Uedtem ko se Ultima veb kot obitno naslanja 
na moraine norme srednjevebkin vitezov, bemur 
je prikrojera tudi belolna zgodba. sistem SSI- 
jevin iger temelji na jasno zapisanih pravilih 
legend (Advanced) Dungeons & Dragons. Cesle 
vajeri navodil. kl jIh dobite v bkatll z Monopoiy- 
jem, sle ocleli - celolna saga blbe TSR je sprav- 
Ijana v nekaj deset knjijnih delin, kl |in mlrno 
lehko berete kot napete tantaslibne zgodbe. ali 
pa Izberete svo| Ilk in se za mizo postavite po 
robu be trem prijaieliem. 

Rabunalmbke verzije TSR-jevih ramizmn iger 
ne omogobajo klanja med blovebkimi nasprotni- 
kl - seveda pa vam nihCe ne brani. da se na 
odkrivanje neznanih deJel ne odpravlte v drjJ- 
bl. V Ultiman vedno nastopa natanko dolobano 
itevllo likov. kl jih vodite samI - lolo, Babuskba 
in Shimano v Ultimi V. na primer : v SSI-jevlh 
puslolovbbinan lahko vodite od enega pa vse do 
best likov, ki jih izdelale popolnoma sami. Sko- 
raj enak sistem uporabija tudi Wizardry, pa tudi 


druga sage (Bard s Tale. Might and Magic Bo- 
ok). Ultima je tako prazaprav izjema, beprav jl 
lahko to btejemo kvebjemu v dobro in ne na- 

Ko ustvarlte like, se lahko podate v svet. ki ga 
|e za vas zgradllo nekaj najbolj pokvarjenin blo- 
vebklh znabajev; lu se pokaJejo poglavitne razll- 
ke med sistemi Igranje. Okoli tega se ponavadi 
lomijo kopja tislih, ki jim je najbolj vbeb Ultima, 
in tistih, ki imajo rajebolj neposredensllkzoko- 
Ijem a la Might and Magic Book, radi pa se jIm 
pridruJijo tudi ljudje, kl ne morejo brer kombini- 
ranega sistema hiSe SSI. RabunalnISKI blelerji 

V takih pogovorin propadejo takoj. ko odpro 
usta - all poznab Igre FRP ah pa ne Klobasanja 
bleferjev so v slogu V Ultimi V: Quest lor the 
Avatar sem vrgel GOR IR DAIN. pa je Mad Dog 
Tarjan takoj izouslll vse bliri kipce, s katerimi 
sem nato z lahkoto osvobodil Kalamaan. Ca 
imab tejave v Eye ol the Beholder 2: The Stygi- 
an Abyea. naj na koncu tvoj Chronomancer 
zmeba barovnijo Psionic Blast in Grey Lord bo 
poraJen. Aja, ko na zabeiku Bard's Tale II: The 
23rd Chronicle ol CorInthia naletib na Enchan- 
ted Bozak Oraconlana, ga udan s Force Hem- 
mer in pot do Well of Knowledge bo prosta. 
Tabni nasveti so seveda bista neumnost. beprav 
zvenijo neverjetno prepnbljivo in zlahka premo- 
tijo manj izkubenega igralca. Mimogrede: znate 
pojasniti vse napake v zgornji povedi? Prvega. 
ki se mu to posrebi, osabno povablm na pico in 

Glavni nasprotniki. kl se skrivajo na dnu all 
vrhu svojih trdnjav In so ob vaSem raustavljivem 
napredovanju seveda vedno bolj Jivbni. so brez 
izjeme tipibni negalivcl, kakrbmn ne srebale 

V najbolj zanikrnm amenbkih domoljubmh 
tilmbkih; brno-belo slikanje svala je lahko tako 
Inlenzivno, da se vse deli na eksiremno dobro in 
popolnoma slabo Svatia iziema je serija Wizar- 
dry, kjer je posebej poudarjeno komuniciranje 
z drugimi liki (NPC. Non-Player Charactars). kl 
se neutrudno potepajo po svetu. ki ga raziskuje- 



CTieoe Stakes Bsek 


te, in vas kar naprej nadlegujejo Te osabe Imajo 
tako dobra kot slabe lasirosli: od vas je odvis- 

pogledu be nekako drJi. zato pa je SSI popoln 
zabetnik (vi proli Lord Sotbu & Co.). 

Carobna skatlica 


Kreaeija likov v vebini iger FRP (Ultima je. kot 
ponavadi. izjema) poteka po ustaljenem vzorcu, 
kl se spremirja le zaradi potreb zgodbe m doga- 
jalnega prostora ter basa. Za vodilo lahko mirno 
izberemo sistem zaloJnIks SSI - tisti iz Wizar- 
dry. Bard's Tale In Might and Magic se od njega 
ne razlikjjejo dosll. Konbna podoba lika temelji 
na njegovi real, poklicu. pogledu na svet in 
sposobnostlh (mobi. inleligenci, modrosti. proi- 
nostl, telesnl zgradbi in privlabnosti). Glede na 
to sa oblikujejo drugi elementi - l.i. Armor 
Class (zabbita pred napadi). Jivijenjske tobke f 

.Moj mikro 43 


PRILOGA MOJEGA MIKRA: V SVETU DOMISLJIJSKIH VLOG, STRATESKIH IGER IN PUSTOLOVSCiN 


(Hit Points) In IzkuSenost (Level of Experience). 
Naivaineiie lastnost llkov )e ta. da v IgrI sprotl 
jiljo; z lzkuSn)aml prldoblvajo nova In nova 
sposobnostl, da so labko kos vse Ie2)lm nalo- 
eam. TeJko je roCi, da je lak sislem absolutno 
naiboIjSI In merllo za vsa drjge pustolovSCIne 
RPG, vsekakor pa je najbolj privlafien. Le kdo se 
lahko polstovetl z llkl, kl celo igro bepljo na IstI 
slopnji In se nikoil nliesar ne nauSIjo? 

DruQi najpomembnelSI element v vellkl veilnl 
Iger FfiP so oklepi In oro2|a. Svojin llkov pa4 ne 
morete v slogu slavne Civilization poalatl v boj 
5 pallcaml In iepnimi no2l, saj ne bl pre2lvell nltl 
petlh sekund MeSi. sekire, helebarde, buzdova- 
nl. no2l, lokl. prate, vsen mogobih oblik In veli- 
kostl, nabruSeno in napelo do skrajnostl. za- 
struplieno In zaterano: oklepi nemogoPlh raz- 
menj In debelln, ki vas pokrllejo od glave do 
pels in Se enkral nazaj, da se komaj premlkale, 
Kaj iele bojuiele. Obiulek za maro Igra v pro- 
gramlh te vrsta Se kako pomembno vloqo. 



Zakaj zasedajo oroSja In oklepi Sele netesino 
drugo mesto? Zalo, ker vam da|e|o laSen obPu- 
tek varnosll; brez maglje namreP ne bosta prISII 
dales, ne glede na Se take vrhunsko opremo 
vaSin vojSSakov. Brezgiavo mahatl z metem zna 
vsak bedak, all drugate - vrnonski terovniki se 
rodijo. Seveda le po vaSI zaslugl. 

SIslemI teran) se od Igre do Igre moSno razll- 
kujejo. Za Ultimo so si programerjl zamisllll ne- 
verjelno reallsilten sistam. kl Srpa Iz legend 
o alkimistih srednjega veka. all Iz pripovedk 
0 starodavnlh zdravnikih. vraSIh, Se notele. kl 
so Bl morall pomagatl samo z darovi narave. 
Prav to V Ulllmah poSnele tudi vl - za vsako 
terovnijo potrebujele doloSene elements, naj- 
pogosteje raslllne. kl jih v dolotenem razmerju 
pomeSate In nad njlml Izgovorlte Sarobne bese- 
de. Za jspeSno Igranje se morale urokov nauSI- 
tl, all pa kar na(»re| buljitl v prlroSnrk. Na sraSo 


so Sudno zveneSe beaede Se kar smiselne - te 
razumete latinsko ,,, Podobno delujela Udl 
Dungeon Master In Chaos Strikes Back; tu |e 
teranje Se ze stopnjo teije, saj so uroki le kom- 
blnaclje run, kl obllku|e|o zaras Sudne besede. 
Ne preostane vam lore) nIS drugega, da se jIh 
nauSIte na pamel. all pa da Izdatno uporabljate 
pnloSena navodlla. 

TSR In SSI sta ae napotlla vdrugo smer, Uroki 
so predsiavijeni kot niz posabnin znakov, kl pa 
|in Igralcu nl treba poznatl; ko Ilk doseZe dolo- 
teno stopnjo. samodejno phdobl moZnost uSe- 
nja novlh terovnlj. Ce je terovnik, na primer. 
Sesle slopnje In pozna dva uroka Seirte stopnje, 
bo, ko bo napredoval na 7, stopnjo, prldobll Se 
en urok za vsako stopnjo, kl jo Ze Ima, In bo 
poznal skupno tri Sarovnlje Setne atopnje In 
ustrezno Stevllo urokov preiSnjin slopenj. Mor- 
da se sllSI zapleteno, a je dokumentacija vedno 
v vellko pomoS In po urlcI all dveh bosle Ze atari 
maSkI, Seveda le za doloSeno Igro: za celolen 
pregled boste potrebovall mesece. Posebnosi 
leh In podobnih Iger je, da labko Saraio tudI llkl 
drugih usmerltev, ne samo SarovnIkI, vendar le 
po dolotenem Stevllu toSk EXP. Idealna skupina 
junakov je tako tisla, kl se zna bojevali z oroZ- 
lem prav tako dobro kot mesahli sovraZnike 
z magljaml. Igranje postane zabava in doZIvetie, 
ne trpljenje, kl ga boste gotovo doZIvIjall s pre- 


Sage in sagi 


, — age. Uataljen 

lip pusIolovSSIr navadno pozna nadaljevanja, 
V katerih nastopa IstI Ilk (Larry Laffer, Roger 
Wiloo, Guybrush Tnreapwood, Las Manley ltd ), 
kl se pojavija v podobnem okolju kot v prejS- 
njem delu, Seprav zaporedje nl nujno tudi kro- 
noloSko. PrI programlh RPQ so nadaljevanja 
VEDNO prostorsko In tesovno kar najbolj uskla- 
lena s prejSn;lmi deli, all pa Igra nl eista FRP 
(Elvira I, II), Deino je to nujno zaradi zgodb 
■ pa zaradi llkov - pogosto lahko 

prejSnjem delu, nedotak- 

ja In Igrrte naprej. 
oPItne. Ce privza- 

. . - besede saga (reelmo 

SSKJ all Grad: Vellkl angleSko- slovenski slo- 
var), tj. ’prlpoved o jjnaSkIh dojanjih In doZIvIJa- 
)lh' all 'skandinavski ep v prozi o junakih In 
bogovlh', moramo priznali, da je Izraz pravSnjI; 
Igre RPG so v primerjavi s klasISnImI pustolovS- 
Cinaml hIS Infocom all Sierra kot normalen All In 
Alf na vsaklh sedemdeset let (A(f na deaeto 
potenco = skruSeni vyillle praznega pogleda). 
Origin, Sir-Tech, Interplay In New World Com- 
puting Imajo vsak svojo sago. SSI jih Ima veltko 
veP: vsaka od njlh se v skledu s pravlll AOSD 


kronoloSkem vrstnem redu) Pool of Ri 
Curie of the Azure Bonds. Secret of the Silver 
Blades In Pools of Darknasa. Llkl, s kalerlml ate 
zaCeli Igrati v Pool of Radiance, z njimi kotell 
CAB In SSS ter porazlll vsa Zlvo v Pools of 
Darkness, bodo verjelno Imsll vei kot 250 HP 
(bojevniki) all 130 HP (magi), na vol;o vam bodo 
terovnlje 25. In viSje siopnie (I). 

Nekako Iste maglje vam bodo dostopne tudi 
V sagI Dragon Lance (Champions of Krynn, 
Death Knights of Krynn. The Dark Queen of 
Krynn), morda tudi V Savage Pi 



zdaj naravnost uZIvam v The D. .. 

Krynn, s flstlml Iz Gateway to the Savage Fronti- 
er V Treasures of the Savage Frontier, s prvlm 
Buckom pa mimo opazujem supernova v Matrix 
Cubed. Podobno je tudi z novo sago o Watarde- 
apu (Eye of the Beholdar I, II). kjer lahko z llkl iz 
prvega dels v The Legend of Darkmoon dobe- 
sedno drvlte skozi gozd In katakombe, pa tudi 
prvi stolp. Pozneje postane vse skupaj precej 
napomo tudi za te ossbe, kaj tele ze novince. 
Nltl pomisllti pa ne smete, da bl zateli igrati 
Chaos Strikes Back s sveZimI llkl - te tisil iz 
Dungeon Mastra se bodo precej namu£ili Ze ns 
samem za£elkul 


Eiituvoda 


Za£lmba vsake igre FRP so sovraZnikl. Ve£ jih 
Je, ve£jl In mo£nej$i so. bol| je Igra napeta In 
zanimiva. Zgled za vse bodote pisce je naveza 
TSR/SSI - zelD teZko boste nail! ve£)i in zanimi- 
vejSI izbor krutlh sovragov kot prav v njenih 
programlh, pa najslbodi v klasikah tipa Pool of 
Radiance all futurlstidnem Bucku. Vsepovaod 
se plazijo. hodijo, tetejo In lelajo najgnusnejte 
pojavB, ki jin je kdai uzrlo £love5ko oko, od 
napreprostejSIh Nemrtvih v COK do Mind Flay- 
erjev v EOB In lete£lh ka£ v EOS II. Mnoge 
poSasti so privzete Iz mitologij razlifinih narodov 
in kultur (Meduze, salamandri, zmaji ltd.), za 
drugs pa je poskrbela bolna programsrska do- 
mISIJIja. In ra£unalnl£kl £istuni se prftoZujejo 
£ezarkado Harlequin, £e£ da je 'Izdelek perano- 
Idnega shlzotremka', in pa EMro II. Oh ja. 

Seveda drugs igre FRP v tern pogledu ne 
zaostalaio prav dosll. Se posebej ne Ultima Un- 



dvrworld In Wizardry VII. pa tudi MIghI and 
Magic IVin Bard'i Tala IV niata od muh; kreatj- 
re V klasikah tipa Dungeon Master nas pa tako 
all tako 2e preganiajo v sanjah. Malce te2Ko ia 
sicer poino sodelovatl v povrino na£rtovanlh 
bojin a la Wizardry VI. kjer ob zadetku vsak 
sovra2nlk all Ilk Izdavi beden -Ouch- In niC 
drugega. vandar zvrbana mera domlSIjlje dela 
iude2e. pa naj gre za prvi Wizardry all najnovej- 
So Ultimo. 

Caipe diem 


igre FRP se Sa vedno spremln|ajo. Serija Wi- 
zardry se le a aedmim delom, Crusaders of the 
Dark Savant. konCno dvignlla nad moraie pod- 
zemna hodnike; SSI napoveduja konac pogod- 
ba s TSR, kar se ie ka2e v zadnjih dellb sag 
Forgotten Realms In Dragon Lance, ter nadalje- 


vanje lastnih projektov - Prophacy ol the Sha- 
dow. Dark Sun; obeta se novi EOB s samodei- 
nim rissniem kart; tu )e tudI t.l. 'simulator Cara- 
nje', Igra Spellcran: Aspects of Valor zalotnika 
ASCII s skoraj popolnlm poudarkom na magiji. 
In tako nsprej. SIcsr pa je prav teiko verjetl. do 
kakSne mare so se razvlle raCunalnl^ke Igre 
V zadnjih nekai latih. PustolovSilne FRP so zdaj 
poCasI dosagle stopnio. ko diskete niso ve£ 
primeren medlj za njihovo snranjevanie: Se celo 
trdi dIskI poslaiajo hudo teem. Ulllme VII: The 
Serpent Isle In UlUma Underworld; The Stygi- 
an Abyss skupaj poireta okrogllh 40 MB. potre- 
bujeta pa VSAJ 386SX pri 25 Mhz, VGA In 2 MB 
pomnilnika. AM. povedano drugaCe; da ss lahko 
Igrata. potrebuiete sistem cenovnega razreda 
2000 DEM. Lastniki amig In ST-jev to malce 
teiko razumejo. zato pa so lastniki pecejev spo- 
ro£ilo oeitno doumell: CD-ROM all nl£! Nikar ne 
misllte. da se razvoj ustavija In da je CItalnIk 


optICnIh dlskovodve£ - prthajadrugl del Ultimo 
VII. pa drugl del Ulllme Underworld. novI Wizar- 
dry. In. £e se malce umaknemo Iz poija FRP. 
Wing Commander III, Strike Commendei, X- 
Wlng, Sherlock Holmee >n tako dalje In tako 
napre). Morda je to tudi prIloZnosI zaprijaleljlco 
In ST/STE-|a, da z lastnimi CD-|I (npr. Commo- 
de rjev sistem CDTV) skozi stranska vrata vstopl- 
jo V svet lgra£arsklh mulllmedljev. Kajti. Kako 
naj druga£e Imenujemo Igre. ki bodo zahtevale 
lastninSO MB prostora na trdem dlsku?U2rvajte 
ilvljenje - dokler gs Se lahko . . . 

NaslovI zalo2nlkov: 

- Strategic SImulationa Inc,. 675 Almanor Ave.. 
Suite 201 , Sunnyvale. CA 94056. USA. tel. {40S| 
737-6800 

- Origin Syelems. Inc., P. 0. Box 16175. Austin. 
TX 76716, USA, lei. (800) 999-4939 

- Sir-Tech Software, P. 0. Box 245, Ogdens- 
burg, NY 13669, USA. tel. (315) 393-6833 


Glej, Stvarnik vse ti ponudi 


IGORUNUK 


Otratelke Igre so bile prI igralcih vedno priljub- 
Ijene. sai se vsak navell£a pobijanja zeieno-rds- 
£th mulanlov iz lemmh globir vesoija (ha, pa 

igre ponujaio nekaj ve£. saj se igralec v Igro 
povsem viivl, postane njen del. tako da ga vsak 
poraz poire, zsto pa resniOno u2lva v kon£ni 
zmagil Strateike igre razvijajo smiselza logr£no 
Sklepanie, spodbujaio k razmiSljanju. krepijo 
smisel za strategijo ter razvIjajo £ul za oblikova- 
nie. Prj ve£lni stratedkih iger igralec postopoma 
ustvarja svoj svet. ga razvija m na koncu posla- 
ne del svoje kreaclje. Pravzaprav je skoraj vvsa- 
ki Igri del£ek strategiie. tudi v naiOol) predpo- 
topni arkadi. kjer se Igralec odlo£a npr. med 
razli£nimi oroz|l in ralo na podlagi Izkuienj 
izbere strategijo nabiranja IzboIjSav. 

Na zacetku je bU kaos 



arkadna igra, pri kaleri je §lo predvsem za trgo- 
vanje med plareli ter ropanje po5lenih trgoveev. 
Igra je Sla v zgodovino predvsem po dveh stva- 
reh; - igralec le lahko delal. kar je hotel, sai 
potek igre nl bil vnaprej dolo£en; - igra je imela 
hilro 3D grafiko In ogromen igralni prostor: Elite 
|e V hipj zasedia prva mesta po vsah lestvicah in 
nsdobudna mladeZ je se je no£ In dan trudlla 
doseii status Elite. (Ko piSem ta £lanek - 28. 10. 
1992 - naj bl Konami le napisal nadaljevanjete 

Strategiie so bile sprva predvsem igre, pri 
katerih le bilo treba osvajali sovrainikove enote 
all ozemija (Vulcan. Tobruk...). S pojavom 
mo£nei£ih ra£unalnikov (amiga. PC. ST), so se 
zaCele strateike Igre razvljati v ve£ smerl, ki jih 
bom na kratko predstavil. 

In prvi dan je zadel bozansko igro 


Igre. v katerih Igralec prevzame viogo Vsemo- 
go£nega in vodi svoje Ijudstvo skozi vellko do- 
godlvicin. so najzanimivejSa veja slrate$kih 
iger. Prva taka igra je bila seveda legsndarrl 
Papulous, kl gajs leta 1989 pradstavlla zaloZni- 
£ka hISa Elsctronic Arts (v besedilu odslei EA). 
katere programerii (Bullfrog) so poslavili nove 
standarde za strateike Igre. Vse do Populousa 
so imele strategiie slebo grafiko in zvok, tako da 
nIso pritegnile airokege kroga ljudi, razen roie- 
nih strategov. S Populousom se je to spremem- 
Ip. eei je igra zravan izrednih iehnl£nlh lasinosti 
imela tudi zelo originaino in privlafino idejo. 
tako da najdemo Populous Se danes na lestvi- 
cah strateglj. 

Ko je Ijudstvo prelgralo 2s 1001 stopnjo Popu- 
lousa, so za bogove v £love£kl obliki nastoplli 
dnevi obupa in feme, vse dokler nl EA poslala na 
trg nove uspeSnice ~ Igre Poweimonger V vlo- 
gi generate mora igralec osvojiil vso de2elo. da 
bl se na njl lahko nasalllo njegovo Ijudstvo. Igra 
le bila 5e bolj$a kot Populous predvsem zaradi 
na£ina upravijarja ljudstva. Pri Populousu ste 
lahko vplivall na Ifudl samo tako. da ste spreml- 
rjali njihovo okolje In pa s pe5£lco Ikon. Pri 
Powermongerju pa lahko vpllvate na prav vsa- 
kega posameznlka. Prevlado na otoku lahko 
dobite tudi tako. da naveZete z nasprotniki slike 
in skuZate 2lvetl v soZitjU. kar da Igri Se poseber 
£ar. saj se nl potrebno bojevati. 

No. stvarnik se je Se enkrat utrudll od nebe- 
Sklh skrOi. odSel na Havaje in vladanje nad svo- 


|im ljudstvom prepustil Zemljanom v obllkl igre 
Populous 2. Izboijiana gralika. animaclia In 
zvok ter doza humoria so iz te igre napravill 
pojem strateSke igre. kl je doslej ni prekosila Se 
robena. V njeni send sla ostala tudi Powermon- 
gerz data diskom The 1st World War in Mega lo 


Drug! dan je ustvaril 2^mljo 



za iivljenje. Sim City le £ez no£ postal opij 
ljudstva in nova mesta so rasla kot gobe po 
de2ju. 

Toda £s2 £as so se programarji pn Gremlinu 
spomnlll, da bi lahko naredili kaj podoOnega 
z boIjSo grafiko In naslala je Utopia, kl se je 
seveda phijuoila predvsem utopistom. Glede na 
Sim City ima igra res boIjSo grafiko in zvok. 
dodan pa je tudi boj s sovraZnikom, za katerega 
potrebujete predvsem dmoli Unkov in raket. 

ravni, zato Igra je (vsaj zame) s£asoma postala 
dolgofasna. Do neke mere naj bi to popravil 
najnovejSi data disk The New Worlds. 

$lm Ant nadaljuje tradicijo programerske 
skupine Maxis, ter nas postavija v viogo majhne 
mravIjicB, kl mora poskrbeti za prlhodnie rodo- ► 


PRIIOGA MOJEGA Mimt V SVETU DOMiSlIIISKIH VLOG, STEATESKH IGER H PUSTOlOVSClN 


ve in zav 2 eti dvori&ia In nato Se hiio. Seveda so 
tu ia aovraino razpoloiene mravlja, ki jim va£e 
ilrjenja nl vieS in zalo vam na bo ravno dolgias. 
Zadnjl tovrstnl Izdelak MaxisajeSim Earth, s Ke- 
tero lahko na vaiin monilorilh ustvarile ilvijanje 
na nsobljjdenem planatu in ga razvijate do evo- 
luclie In naprej. 

ZalotnISka bl&a Millennijm |a izdala igro, ki 
po moji sodbl prekaSa vse Sim XY in ki se 
imenuje Global Effect. Ta igra nas rsano opo- 
zarja na problamatlko jftinka tople grade (ogre- 
vanja zemeliske atmoslere zaradi onesnaienja) 
In 18 zatore] ana izmed radkih (iai preredkih) 
Iger z akoloSko lemaliko. Igralac lahko svoj svet 
jstvarl. lahko vodi svoj narod, lahko pa Izbira 
mad itirlml scanariji za reSilev Zemlje (svet po 
jedrskl vojni. svat po ekolodki kalaslroli, jiinek 
tople grade in izdrpani svet). 

Tretji dan je razdelil oblast med 
ljudi 


Ker je bil ilovaiki rod ze od nekdaj agolstiean 
(L'etat c'est mol - Ludvik XIV.). se je nekaterim 
vladarjam posvalllo. da bl lahko ^Iveli lep^. £e 
bl si podjarmili Se kak^o driavo. In ker je vo- 
hunstvo Se posebno razvita panoga. seje Jboga 
-irtev na okupacijo seveda prlpravila. Vse bi 
bilo V najlepSem redo. 6e ne bi nepndakovano 
umrl vrhovni general. Seveda pa so tu vrlistrale- 
gi. ki komaj dakajo. da prelskusiio novo mISko 
(preiSnja si od zadnjega napada na sovraSnlko- 
ve enote nl ve£ opomogla). Ta malce za lase 
privledena zgodbica je jvod v modrovanje o nai- 
dolj razSirjenl vrsti atraleglj - osvajanju sovraS- 
nikovih defel in enol. PrI teh Igrah je straleSki 
element najbolj poudarjen. saj Igralec nepo- 
sredho vpliva na razvrstllev sil In taktiko. 

Ena prvlh strategi] te vrsle je bila igra. zaradi 
katere so ponoreli mladci kupovall pnialeljice 
(amige. da ne bo pomote!) in se predajali sred- 
njeveSkemu naiinu iivijenia. Igra, o kateri govo- 
rlm. je seveda legendarni Defender of the 
Crown, ki je prinesla rajnki CInemaware vellko 
slave In Sa vsd denarja. Igra je blla aktualna 
predvsem zaradi tehnlinlh lastnosti, medtem ko 
le bila strategija nasprotnlkov naravnost obup- 
na. saj je lahko vsak Igralec premagal rsCunal- 
nlk v 15 mlnutah, zraven pa prebral Sa najnovej- 
Sega Alana Forda 

Igre s pododno tematiko so se razvijale In 
kondno se le na Irgj znaSla idealna strateSka 
igra, kl je povzroiala teZave celo prekaljenim 
sirategom. Full Metal Planet vas je preslavlla na 
tuj planet, ki bo v 25 dneh poplavlien z vodo. Na 
planatu je rude, kl je za CloveStvo zelo pomemb- 
na. VaSa naloga le, da v 25 dneh naberele dim- 
ved rude in jo varno pripeljete na Zemljo. Seve- 
da je zraven vellko dobidkarjev, kl bl tudi radi 
prodail rudo za masten zasluiek. NajboliSa kon- 



kurenca |a mrtva konkurenca, zato ste ssabo na 
planet pripeljali tenke In podobne zadevica. ki 
vam bodo olajSale nablranje rude. Nasprotniki 
so lahko vaSi prljateljl In prijatel|lce all radunal- 
nik, kl si bo pogosto vzel preved dasa za premi- 
slek, all pa bo kako drugade goljufal. Skoda, da 
Infogrames ni napisal drugega dela te fenome- 
nalne Igre. 

Po tej igri se le pojavilo ved neuspeSnih klo- 
nov, Izmed katehh najbolj izstooa Bettis Isle, kl 


bo kmalu dobila naslednika - History Line. 
Znane osvaralske igro so Se npr. Bealms. ki je 
zelo lepo rarejena. Kingdoms of England (2). 
Carthage. . Da je mod tz puSdobnih strateglj 
z vellko dozo humorja nareditl prav dobro igro. 
dokazuje Igra Nuclear War, katere glavni cllj je 
ta. da edini preiivlle jedrsko vojno In se prI tern 
Se dodro zabavate. VaSi nasprotniki so bivSi 
vodlini poliliki svela (Peagan, Gorbadov, ielez- 
na Lady. Gandhi, Castro. . .). Kl drug drugega 
iaiijo, se zdruZujeio In sklepajo dogovore, ki so 
skoraj vedno vaS epitaf. 



Cetrti dan je zmanjkalo sofcvera 

In bll je prlslljen ustvariti Ports ol Call, da mu 
je ladja skozi nebeSke planjave prlpeljala zalo- 
ge. In iz lega se je nehoie razvila nova zvrst 
strateglj. ki ji poravadi pravimo kar poslovna 
strategiia. PrI lovrstnih igrah igralec navadno 
prevzame viogo rovopedenega dlrektorja po- 
djetja, s katerim kuje dobidek, Sirl poslovanje po 
vsem svelu, se bojuje s konkurenco, se nazad- 
me upokoji In v starosti lepo spi na Sumedi 
ilmnicl poini zelencev TakSno podjetje je resda 
teSko ustvariti v realnosti (primer: Slovensko 
gospodarstvo), zalo pa se lahko bododi podjet- 
nikl preizkusijo z radunalnlkom. 

Med Stevllniml igrami te vrsle se seveda najde 
neka] taklh. kl so vredne omsmbs. Oil Imperium 
vas postaviv viogo revnega poslovneZa. kl bi bll 
rad bogat naftnl Sejk. Ce ste obdudovalec tovor- 
njakov, se lahko poskusite v igri, v kateri bosle 
do varne pokojnine priSli s prevaZanjem tovora 
- Transworld. Wlnzer je igra s pohvale vredno 
Idejo. Bododi vinogradnik izbira vrste vin, kl |lh 
bo prideloval. vrste sodov. v katere bo todll 
dragoceno tekodino. ter seveda ceno-rdedega 
Zlata- - igra, ki jo more Imeti vsak dlstokrvnl 
Stajerc! Tradara vas postavi v neznan kraj ob 
neznanem dasu. kjar morale v podobi vesoljdka 
prldelati dimved parfuma. vode, tullpanov in pol- 
Zev. ter jlh nato dimbolje prodati, da boste lahko 
odpladali stanarino zlobnemu Fat MIkeju. Pri 
tern vas na vse nadine ovira konkurenca, ki se 
sprevl na vas celo z robot!, ki vam mimogrede 
opustoSIjo skladlSde. V igri je vellko humorja, 
zato ja Se zlasti zanimiva. In kol zadnjo igro 
V tern razredu naj omenim Ze seveda 1B69. Igra 
je svojevrsino nadaljevanje Ports of Call, s to 
razllko, da se dogaja neposredno po dobi veli- 
kin odkritlj, ko se je med starimi In novoodkrill- 
mi cellnami razvijala Irgovina, ki je posamezni- 
kom omogodala vrtoglave zasluZke. In tako se 
Se vi odpravite na pot za denarjem in slavo. 

Peti dan je zmanjkalo elektrike 

In veCina ljudi, obsedenih z igranjem, se je 
spravlla za svedo in se Igrala namizne Igre. Sda- 
soma so te igre priSle tudI v radunalnIKe in 
deprav )lh vedinoma ne moremo Steli med -Cl- 
sle- strateSke Igre so straleSkI element! pri njin 
modno zastopani. Med prvimi je bila seveda-i- 
gra mpdrecev-. ki jl pravimo tudi Sah. To genal- 


no igro je seveda predelalo ved hlS. Trenutnosta 
med naibolj pril|ublienimi Irlerplayev Battle 
Chesa (zadnja verzija je Battle Chess 40001 ter 

netih vellko parti| med svetovnimi mo|Slri. kl |lh 
lahko preudujete dolgo v nod (razen, de ne 
zmanika elektrike). 

Med druglmi igrami te vrste bi omenil Se m 
monopoly in diovek, ne jezi se. V to skupinc 
lahko uvrstili tudi lo (Made In Japan) in Stra 
go. kl )o |e za radunalnika predelala znana zal 
nISka hISa Accolade. Iz namiznih iger domIS 
skih viog (angleSko Fantasy Rols Playing, 
kralica FRP), ki so zelo razSIrjene in priljubljene 
predvsem na Zahodu, pa sa je razvil pravcati 
kult radunalnlSkih iger FRP (glej sosednii prl- 
spevek Izpod peresa Sergeja Mvale). 


^sti dan je ocenil svoje delo 

Med zaloZniSkimi hiSami, ki sa spopadap za 
svoj del pogade na trgu strateSkIh iger, so Star- 
byte. Microprose. Infogrames. Koei. Gremlin, 
Psygnosis Idr.. Se vedno pa prevladuje legen- 
darna Electronic Arts in bo po mojem Se dolgo 



History Line - sgodawtsia Bertie isiasvi 


Za strategiia nasgtoh (razen Iziem) le znadil- 
no, da nimaio prav posebne gralika ali zvoka. 
vendarto pravega stratega nemoti. Qledagrati- 
ke: na sleno zraven monilorja obesile kakSno 
lepo sliko (npr. jz igre Waxworks), si zavrtite 
Sapulturo all kai podobnega. v pnjateljico pa 
naloZIte npr. Full Metal Planet in uZivaite' Pad 
pa imap straleSke igre zelo dobro vzduSie. kar 
gre najbrZ pripisati lda|i igre. NaizanImiveiSa so 
strateglje. kl jemljejo snov Iz zgodovine. se pravl 
Iz bilk all drugih znamenitih dogodkov. Igralec 
se zgodovinl bodisl podreja. all pa |0 node spre- 
menill. TakSne igra so na primer North ft South. 
Feudal Lords. Romance of Three Kingdoms. 
Carthago, Centurion... 

Zanimive so tudi strateglie. ki jemijeio snov iz 
bliZnis prlhodnosll. Millenium 2.2. Deuleroa. 
Supremacy. Steal Empire so igre. ki zasluZijO 
samo pohvale, saj poleg napetosti vsebujejo 
tudi sljajno Izvedbo. Ker Ze ves Clanek samo 
hvallm dobre Igre, bl lahko kak Igralec. kl to po 
nakljuCju Cere, razumel, da so strategije popol- 
re igre. ial je tudi nakaj precej razvpitlh Izjem. 
Ker sem pad dobra volje, se trenutno spomnim 
le Iger Imperium Romanum. Renegade Legion 
Interceptor in Second Front. Menim. da je igral- 
cu vied skoraj vsaka Igra. kl jo povsem razume 


46 




da povemo. katera je trenutno najboiiSa strata- 
SKa Igra (vsa| za priiataljico). DragI braid in 
bralke, to ja aavada CIVILIZATION, ^a drjga 
mo|slrovlna Sida Meyarja <prva je Railroad Ty- 
coon] je Igra, Ki je doslej najkompleksnejia, 
najboljaa. najboli prltegne igraica, skratka prau- 
cata -nadigra*. Upem. da jo bo kaka igra v prl- 


Igrll 

In sedmi dan je videl prihodnost 

Za konec ae nekaj napovedl. AmigIstI bomo 
kmalu dodakali Aahea ot Empire, sledili ji bosta 


varjetro Battle lale; Hlatory Une In Aliena-Star 
Coritrol 2... Skratka, prihodnost bo golovo na- 

tegnlti igralce In samo upamo lahko o Civilizati- 
on 2, all pa mollmo, da ae bo kdo pri EA spomnil 
Populous Sail Powermonger 2. Dotlej pa: Kruha 
In iger! 


PISANJE PUSTOLOVSeiN: 


Conquests of teta Pehta 


CX^rKOlOVANOVlC 


Si Ob vodnem jarku, kl obdaja baronov grad. 
Na severu so gozdovi. Na jugu je moSvIrje. Pred 
eabo vIdlS velik napis. earonov grad se skriv- 
nostno In pretede vzpenja pred teboj. Dvl2nl 
mostje visoko dvlgnjen, dogradu ne vodi nobe- 
ra pot. Kaj bod storll?- 
Takole nekako se priderjajo pravljlca ob kon- 
cu dvajsetega stoletja. DobrodJdno stare memo 
in njeno Skripaiodo protezo le zamenjal raSunal- 
nik, Zivopisno knjigo. poino dudovltih ilustracij. 
pa majeena dma diskela. Tudi bajk, povesti in 
pripovedk skorajda ne poznamo vaS. RajSI ima- 
mo pustolovSfiine, radunalnlSke seveda. Car 


elektronskih pustolovSdIn, kl so osvojile staro in 
mlado. je namred v tern, da je glavna vioga 
nameniena bralcu oziroma potrodniku te kultur- 
ne dobrine. Nid ved se ne moremo udobno zle- 
kriti V naslonjad, si naravnati prijetno glasbo in 
se prepjstlll lenobnemu obra^nju listov. Radu- 
nalniSka pustolovidina nas sill, da vsak prizor 
odigramo brez napake, da logidno razmISljamo. 
da se dlmbolj vilvimo v viogo, ki jo igramo. 

V nasprotju s knjigo, ki nas mimogrede zaziblje 

V sladek spanec. nas pustolovidina praviloma 
spravi Ob Zivce. v teZjih primerih lanko povzrodi 
praveato besrilo. Edino zdravllo zoper tovrstno 
steklino )e le utrlpajodi napis -Congratulations! 
You have worn- 

Igralcl pustolovskih iger smo torej irtve hu- 
dobnih avtorjev. Morda bi za spremembo veljalo 



sta prelevlti v vsemogodnega ustvarjalca. A ka- 
ko sploh nastane radunairlika pustolovidina’’ 
Nadinov je vellko. najhilreie pa bomo do svoie 
tastne pjslolovske umetnine priill z ustreznim 
radunalniikim orodjem. Vedlna programov za 
pisanje iger, redemo jim kar generatorji iger. 
sodi med tako imanovane programe shareware, 
kar pomehl. da jlh lahko najprej brezpladno 
preizkusimo in iele nato tvegamo tlstlh nekaj 
dolarjev za nakup. Ta orodja so si precej podob- 
na In omogodajo izdelavo povsem enostavrih, 
a tudI izredno zapletenih pustolovskih iger, kjer 
Ima igralec opravltl z ved sto prizariidi. nekaj 
tisod predmetl. bogatim besednjakom in izvrst- 
no grafiko. 

Radunalnlika pustolovidina je V bistvu krajia 
all daljia zgodba, kjer nastopajo pnialeljsko all 
sovraino naslrojene osebe in stvari. Zgodba se 
odvija na razlidnih prizoriidih. BisNo pustolovi- 
dine je v izvirni IdejI. dobrem zapletu in nena- 
vadnem, vendar domiselnem in logidnem raz- 
pletu. Glavni igralec, to je tisti. ki ilvdno pritiska 
na tipke. je praviloma postavijen pred vrsto 
ugank, kl jih more pravilno reiltl. da bi kondno 
obdutll sladkost zmagoslavia. Ko se lotevamo 
pisanja radunalniike pustolovidine. ravnamo 
kol scenarist, kl plielilmski alldramski scenarij. 
Za osnovo rabimo dobro temo. Lahko si Izmlsli- 
mo svojo all pa se oolodimo za predelavo ze 
znane iloriie. morda kar iz domade kulturne 
zakladnice. Psoglavci. Roilin. Bedanec in teta 



mo vsebino posameznih prizoriid. glavne osebe 
in njihove znadaie ter poirebne rekvizite. Ko je 
vse to lepo na papirjlh, lahko odpremo radunal- 
nliko orodjarno. 

Delo z ganeralorjem iger le precei podobno 
programiranju v kakem pascalu all C-ju. Pro- 
gram napiiemo z urejevalnikom besedil. ga pre- 
vedemo. nato pa ga lahko z Izvajalnim modulom 
izvedemo. Pri pisanju moramo upoitevali pred- 
pisano skladnjo, na voijo nam je vedjS alt manj- 
ie itevilo ukazov, spremenlilvk. konstant, po- 
datkovnlh tlpov. Generator je obidajno sestav- 
Ijen Iz slovarja ter anallzatorja. V slovarju so vse 
tiste besede. ki jih generator razume. nove mo- 
ramo opredeliti posebej. Vedina generatorjev 
govori zgolj angteiko, zato bo treba za Sloven- 
sko pustolovidino celoten stover sestavltl na 
novo. Najpomembnejii besednl vrstt. ki jih upo- 
rabljamo pri Igranju pustolovidln, sta glagol in 

Anallzator (angl. Mrser) predslavija nekakine 
moigane generatorja. Od njegovih zmogljivosti 
je odvisno. kako uspeino se bo radunalnik odz- 
val na postopke Igraica. Glavna naloga anallza- ^ 
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toria je ugotovili. Kaj pomeri tislo, karje igralec 
vtipkal. VnaSeno Cesedllo anallzator raiprej pre- 
gleda ter na osnovi predplaans skladnia polite 
glagole, samoatalnike. prldevolke, zaimke. Itev- 
Hike. Sled! analiza pomena najdenih based. Naj- 
dene glagole prlmerjamo s tistiml v slovarju, 
pomen samostalnlkov pa ugotovi iz njihovih de- 
tlnicii V programj. Pri glagolih mora ogotovlti, 
all so prehodnl, s katerimi aamostalnIKI se lanko 
povezuiejo, kakine omejitve zahlevajo. Pri ana- 
lizi samoslalnikov je Ireba prveriti moine pri- 
devnike, ugotovili njihove lastnosli, polrebre 
akcije ltd. Rezultati stavtne in besedne analiza 
omogotaio generalorju. da pripravi odgovor in 
ga posreduie Igralcu. 

Kol ze 'edeno. ;e ponudba pripomoikov za 
pisanje racunanilkib iger precejinja. Isto veija 
za razlike mad njiiri. Nekaleri so namenjeni 
zgolj izdelavi tekstovrib pustolovliln, drjgl 
podplrajo ludi uporabo gratlka in zvoinib uiln- 
kov. Pri skromneillb generatorjih le treOa skorai 
vso igro napisati na roke. obstaiajo pa ludi pro- 
gram!, ki imajo vetlno tistega, kar je potrebno 
za dobro pustolovidino, 2e v svojem drobovjj. 
Wed bolile primerke spada zagolovo program 
Adventure Game Toolkit |AGT) kallfornl|sKe fir- 
me Softworks. omogoia le izdelavo isk- 

stovnih pustolovltin, le v Amerikl Izredno pri- 
Ijubljan. Z njim je Izdelanlh na deselina profesi- 
onalnlb iger, proizvajalec pa vsako leto prireja 
tudi tekmovania za najboljlo raiunalnilko pu- 
stoiovlilno. napisano z AGT. 

Tako kot vedina tovrstnib orodij je ludi AGT 
seslavlien iz prevajalnika in izvajalnlka. vdelan 
ima sorazmerno obSiren slovar (okrog SOO gla- 
golov), kar omogoda izdelavo Igre s kareeda 
malo programerskega znoja. Pustolovidina, iz- 
delana z AGT. labko vsebuje do 200 prizorild. 
too predmetov In 100 biti|. Besedni anallzator 
zlahka opravi z dolgimi in zapletenimi slavki. ki 
lahko poleg glagolov in samoslalnikov vsePuje- 
IO tudI pridevnike, zaimke. predloge all Itevnlka. 

QIavna odilka AGT se skriva v sprelno obliko- 
vanih podatkovblh strukturah. ki so piscu igre 
na voljo. Deloma so podobne strjiduram pri 
objektnem programiranjj, sa| znotraj strukture 
opredellmo tudi njene lastnosli ter postopke. ki 
|in struktura omogoda. Najpogostejla slruktura 
le PRIZORlS^E (angl. ROOW). Obvezna elemen- 
ts vsakega prizorllda sta njegovo ime in zapo- 
redna Itevilka. Med neobveznimi elementi pa 
lahko za vsako prizorlSds dolodimo molne sme- 
ri gibanja. aktivnostne kl|ude, stopnjo osvetlje- 
nosti. Itevilo todk, ki jih dobi igralec Ob vstopu 
na prlzoriSde, stanje izhodov (zaprto/odprto). . . 
K dellniclil prizorllda sodita tudi ustrezen opis. 
ki se pojsvl na zaslonu. ko igralec vstopi na 
prizorilde. ter morebilna pomod, ki jo dobi igra- 
lec. da ima leZave. 

Naslednja podatkovna struktura je PREOMET 
(angl. NOUN). Oeflnicija predmetov je precej 
boll zabtevna od prizorild. saj moramo opredeli- 
ti ved elemenlov. Poleg Imena predmeta in mo- 
rebitnega pridevnika lahko navedemo le njego- 
vo velikost, tezo in polola), dolodimo. all ja 
predmel, berljlv. zaprt, odprt, all ae ga da zakle- 
bitl, poiesti. popiti. all le morda smtlonosen, all 
ga lahko preralamo. porivamo. viedemo, obra- 
damo. vrilmo, obladimotn la marsikaj drugaga. 
Nekatere lastnosli predmetov (reel mo berijivost) 
zahlevajo le posebne opise (na primer besedllo 
berijivega predmeta). Predmetl nam bodo pri 
pisaniu igre pobrali najved dasa. 

Zadnjo podalkovno strukturo bl lahko poime- 
novali BITJA (angl. CREATURES) . V nasprotfu 
s predmetl so bit|a ziva. To pomenl, da so dejev- 
na, njlhova de|an{a Imajo razlldne posledice za 
igraica, ki sedi pred zasionom. Bitja so do igral- 
ca sovraino all prijataijsko razpoloiena. Pri de- 
flnicljl moramo navesti Ime bitja. njegovo Itevil- 
ko ter prilaslek. po leiji pa le prizorilde. kjer se 
nabaja, oroZje, s katerim ga unidimo. Itevllo 
todk. ki ga prinese Igralcu. 

Pri dolodanju prizorild. predmetov in bitlj mo- 
ramo upollevati vrsto pravll, po katerih se ravna 
AGT. Primer lakinega pravila je, da igralec ne 


more zapustili sobe s sovraZno razpoloZenim 
bitjem, de ga prej ne unidl. Predmet. ki ga poje- 
mo all popijemo. izglne. vendar la. de je preml- 
den (jezera namred ne moremo popiti). Igralec 
ne more pobratl, recimo, gozda, dinozavra se ne 
da stiaditi V nahrbtnik. Skratka, dogajanje. kl 
smo si ga zamislill, mora bill dlmbolj logidno. 
Labko smo seveda zlobni In obrnemo stvarl na 
glavo, a tudi zloba more bill dosledna. Pusto- 
lovidina. Kl jo zna raliti le njen avtor, je namred 
hudo dolgodasna stvar. 

Poleg 2e omenjenih gradnikov, ki predslavlja- 
jo okoatje za pisanje pustolovidin, ponuja AGT 
la mnodico dodalnib podatkovnlb elementov. 
Tako lahko za vsako bitja all predmet navedemo 
spisek glagolov. kl doloda. kaj lahko z elemen- 
tom podnemo. Predvideti moramo dimved mod- 
nih odzivov na dejanja, ki jih izvaja igralec. Med 
avanturistldno orozarno spadaio obldajro le 
posebna, vnaprej dolodana prizorllda (na pri- 
mer soba za odivljahje mrtvlh igralcev), modnosi 
uporabe darodejnih based, nevidnih predmetov, 
organizaeija todkovanja ltd. 

Vae to nam omogoda. da sorazmerno hilro 
pridemo do lastnega avanturistidnega umotvo- 
ra. Zahtevnejlim uporabnikom pa ponuja AGT 
le nekaj ved. izredno zmogljiv ukazni jezik. 
Z njIm lahko llrimo obstojedi slovar z novimi 
glagoll. preverjamo najrazlldnejie okollldine. kl 
se V Igri pojavljajo. postavljamo stikala. uporab- 
Ijamp spremenljlvke in konstante. zastavljamo 
vpralanja in odgovarjamo nanje all progremira- 
mo povsem nakljudne dogodka. 

Med grafidnimi generatorji radunaintikih pu- 
stolovidin, torej tistiml, kl poleg besedila omo- 
godajo tudi uporabo grafidnaga ponazarjanja 
dogajanja, veIja omenitl program Gameacape. 

V bistvj gre za dvoje orodi). Prvo ja namenjano 
izdelavi besednega dela pustolovldine, drugo 
pa grafidnemu obllkovanju. °aket je na voljo 
tudi kot shareware, vendar brez grafidnega mo- 
dula. Tudi Qamescapa je sestavljen iz grevajal- 
hika ih Izvajalnlka. nadin pisanjs Igre pa je po- 
polnoma drugaden kot pri AGT. Gamescapa ne 
pozna nikakilnih omejitev glede dolzine igre. 
Itevila prizorild. predmetov ali bilij. Vse podal- 
ke namred sproti bere z diska. kar pomeni. da 
tab igar ne moremo igrali na kakinam XT-ju. de 
nodemo pred zasionom dodakati penzije. 

Osnovni programski gradniki. Iz katerih se- 
stavljamo radunalnilko pustolovidino z Games- 
capeom. so segmenti ter ukazi IF in 00. S seg- 
menti opisujemo prizorilda. dolodamo predme- 
te lb oblikujemo slovar. Znotraj segmentov lan- 
ko uporabljamo tudi vse razpololljive ukaza. 

V okviru posameznega segmenla moramo pred- 
videti vse mozne postopke igraica ter poskrbeli 
za ustrezne odzive radunalnlka. Postopke pre- 
verjamo s Krmllhimi ukazi IF. za programiranje 
odzivov pa uporabljamo ukaze. V celoli gladano 
je Gamescape bolj odprt kot AGT, vendar mora- 
mo vedino programiranja opraviti na roke. Ga- 
mescape zato ni previ generator, deprav ga nje- 
govl avtorji cenijo precej vilje od AGT. Za regi- 
strirano verzijo zabtevajo kar S5 dolarjev, med- 
tam Ko se boste pri AGT zmazall z boriml 20 


TEHNICNI POOATKI 

Nazlv programa Adventure Game Toolkit 

Zalo^nik: SottWoiks 

Verzija: 1.35 

Arhiv: 219 116K 

Registraciia: 40 USD 

Naziv programa: Gamescape 

Zaloinik: Drew Software 

Verzija: A. 4 


VerzijI shareware opisanih programov sta brez- 
.pladbi. Ce ju ielite dobili, poklidite 061/340-664. 
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* instalacija mreze 
* testiranje 

* uvajanje sistemskega 
administratorja 


• STEGNE 19 
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WlQI doa Tel.: 061 SO 037 
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U60DN0 IZ NASE PflODAJNE PONUDBE: 

• RACUNALNIKI 3S6 In A86 

• TISKALNIKI FUJITSU 

• MONITORJI SAMSUNQ IN PHILIPS 

• DISKI 120. 200. 5.S00 MB ... IN DRUGI 
raDunalniSki sestavni deli 

• MULTIMEDIA: SOUND BOASTER. CO ROM . . . 

NUOIMO TUDI: 

SERVIS raOunalnikov, nadgradnje raCunalniSkih sistemov. 
POSTAVITVE MREl ... 
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A-9 ISO eLE/BURG/PUfiERK 

AVSTRIJA 

TEL: 9943-42-35-204 1 
TFAX.: 9943-42-35-2702 


j 


Po UGODNIH CENAH VAM NUDIMO: 


* STROJNA OPREMA: 

- OSEBNi RACUNALNIKI VEGATOP 286, 386, 486 ■ od 55.000 SIT dalle 

- NOTEBOOK- r 

- T/SKALN/W amt; EPSON, FUJITSU - od 25.000 dalje 

■ POSAMEZNE KOMPONENTE PRIZNANIH SVETOVNIH PROIZVAJALCEV 

* PR06RAMSKA OPREMA: 

- SISTEMSKA PROCRAMSKA OPREMA ( DOS 5.0. QPRO, WINDOWS 3.1 ... ) 

- APLIKATIVNA PROGRAMSKA OPREMA ( PODJETJE, OBRT, TRGOVINA, GOST/NSTVO ...) 

* PRi IZBIRI VAM BOMO POMAGALI S 5TROKOVNIMI NASVETI ! 

* VECINA STROJNE OPREME JE DOBAVUIVA TAKOJ ! 

* GARANCIJA ( 12/24 MESECEV ) IN SERVISNO VZDRZEVANJE 
STA ZAGOTOVUENA ! 

* GARANCIJA V SLOVENIJI VEUA TUDI ZA RACUNALNIKE, Kl $0 
SESTAVUENI IN TESTIRANI IZ KOMPONENT KUPUENIH V NASI 
TRGOVINI V AVSTRIJI. 

* ZA NADAUNO PRODAJO NUDIMO POPUSTE ! 

P O K L I C I T E . O B I ^ C I T E NASI 
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TRUE PRINT/24 ZA AMIGO 

Balzam 

za vas tiskalnik 



obdelavi spet zaviis nazaj v tormal 
ANIM. V naiem primeru bomo alike 
obdelah 2 operatorjem LINE-ART. 
Seveda pa je s lem programom mop 
nareditl tudi ka| bolj korislnega. Re- 
cimo, da je treba vaeh 21 70 silk naie 



grama ADProiu pove, nai alike ziepi 
V animacijo in jo shrani. Ce Zellte 
tudi V Imagineu jporabljati obdela- 
no animaciio, pred vrstico SAVE 
ime IMAGE V prvem programu vpiPI- 
te Zelene operatorje. 

njen obdelavi silk*! kl^jih generlrajo 
vePInoma program! za trorazsaZno 
grafiko. Tl program!, na primer Vi- 
staPro 2.0, ne sbraniujejo silk v anl- 
maci|o predvsem zato. ker generlra- 
jo 24-bitre alike, format IFF24 ANIM 
pa pa nl natanino definiran. Tudi 
anlmacija narejene z Imagineom, 
Turbo Sllverjem all podobnim pro- 
gramom. je najpamelneje shranje- 
vsti kot posamszne sllke v 24-biIni 
obliki in jin §ele nalo obdelatl. Med 
drugim tudi zato, ker so 24-bltre 
alike, prevedenev HAM, z AD Projem 
dalei najboIjSe. Program 3 torej ob- 
dela niz silk, kl so snranjene po 
vzorcu IMESLIKE.XXXX. Za razllko 
od prvega programs tu ni bistveno, 
kakino je IMESLIKE in kako dolg je 
podaljSek, saj izberemo keteroKoll 
sliko, program pa sam odkrije vzo- 
rec. No, pojdimo po vrstl. 

Ker da ADProjev jkaz GETFILE 
sistemski spremenijivki ADPRO 
-RESULT celotno ime alike, skupaj 


z imenom pogona in imerikov, je 
potrebno to kaio razkosati. V prvem 
delu smo v vrstici konc = LAST- 
POS(T, ime) ugotovlli, kje je zadnji 
znak nov Imenik (/), kl oznaSuje za- 
ietek pravaga Imena alike. V na- 
slednjlh dveh vrsticah Iz celotnega 
imena izIJiPImo Ime sllke in imenl- 
ka. Zdaj js potrebno ugotoviti vzo- 
rec Imena sllke, in ker pika (.) na- 
vadno loPi podaljSek in glsvno Ime. 
smo V vrstici nepol = INDEX... 
razpolovili ime sllke. V zadnji vrstici 
izdelamo sploSnl podaljSek, ozlro- 

ma podaljSek niete sllke (.0000). 

V drugem delu programs seje treba 
odIoCiti. all smo pripravijeni Izvirne 
sllke presnetl z novimi. Ta del je 
zanimlv zaradi preporostega trika. 
Ukaz OKAY2 ne omogo6a zapisa 
besedila v dve all ved vrsllc. toda da 
se ga pretentati. V nIz sir je polreb- 
no vrinitl kodo ASCII 10. kl pomeni 
skok V novo vrsto (Line Feed). Zna- 
ki. kl sledijo tej kodi, bodo naplsanl 
vnovi vrstici. Vjedru programs smo 
poslavlll, da Imajo vse kriianske 
animacije manj kot milijon silk, kar 
ustreza ved kot enajstim uram meh- 
ke animacije s 25 slidicami na se- 
kundo. dleima spremenijivka v vrsti- 
ci IF- £X/STSf;meJ... vrednost 0, to 
pomeni. da je blla slika z zaporedno 
iteviko sllkast-l zadnja, zato pro- 
gram zapustimo. V naslednjih Stirih 
vrsticah spremenijivki ime kondno 
priredimo Ime, v grobem sestavlje- 
no Iz spremenljivk prvtd (skupno 
Ime] in slikasl (podaIjSek). Kot ope- 
rator smo spet uporablli LINE-ART. 
lanko pa bl katerega koll drugega. 

Ce Zellte obdalane sllke kar takoj 
shranitl kot animacijo v lormatu IFF 
ANIM. nameslo jedra tretjega pro- 
grams prepidite zadnji. najkrajdl li- 
sting. Vsi tisti, kl dele Iz niza silk 
zgraditi le animacijo. brez obdslave, 
pa naj Izpustijo vrstici z operatorjem 
in ukazom EXECUTE. 

Se enkrat nekaj napotkov zatiste, 
kl pnild prepIsujBte programe 

V ARekxu. Prvavrstica mora bit! nuj- 
no komentar. Zadetisa moraz.kon- 
datl pa z . Bodite pozorni na oba 
narekovaja, oziromaopuddaj inna- 
rekovaj nezamenjujte ju! Beeede. 
kl seslavljajo nekstere ARexxove 
ukaze, na primer ADPRO-TO 
-FRONT, so lodene s drticami In ne 
s presledkll Za uporabo navedenlh 
programov potrebujete Art Depart- 
ment Professional 2.2 all ved. 6s 
Zellte dodatno informacijo all po- 
mod, pidite na urednIStvo Mojega 
mikra. V naslednji Stevllkl bomo pi- 
sali 0 posebnem udinku. kl je zazna- 
moval devedeseta - metodi morp- 
hing. Testu bomo podvrgli Morph- 
Plus, ImageMaster in CineMorph, 
napisall pa bomo tudi nekaj 0 Izde- 
lavl metamorfoz z Imagineom. 

Program Art Department Profes- 
sional 2.2 iahko narodite na naslo- 
vu: ASDG Incorporated. 925 Ste-. 
wart Street, Madison, Wl 53713, 
USA. 


AMDREITROHA 


Znano je, da Commodore nl naj- 
bolj prompten, karzadevagonilnike 
za najnovejde liskalnike. Se vedno 
nismo dodakali uradne verzije go- 
nilnika za barvni tiskalnik HP desk- 
jet 500C, programerjem pri Cltlzenu 
pa je preklpeio In samI so napisall 
gonilnike za svoje nove liskalnike. 
Gonllniki sicer so del operacijskega 



sislema In vedinomadelujejoznovr- 
mi tiskalniki. toda ne omogodajo ti- 
ska V 24-bitni barvni all S-bltnl drno 
bell paleti. In precej boleda je ugo- 
tovltev, da iz svojega vrhunskega 
tiskalnika ne morete iztisniti vsaga. 
Takim boledim ugotovitvam so na- 
redlli konec prI ASDQ-ju, tvrdkl, kl je 
numero uno v obdelavi amigine gra- 
tlke. Njih TruePrint/24 vsak gonllnik, 
kl ga je mod nsloiltl z WorkBencho- 
vim programom Preferences, nevije 
do le mere, da tiska bodlsl 24-bltno 
bodlsl 6-bitno grafiko. Za primer 
smo natisnill dve sllki, kl sta v izvir- 
niku S-bltnl drno- bell. Obe smo na- 
tlsnlli s NEC-ovIm PInwrIterjem, ano 
z navadnim gonllnikom, eno pa 
z Isllm gonllnikom iz TruePrlnta/24. 
Vrejelno nl treba pisati, katera je 
delo novega programs. 

TruePrlnt/24 ponuja popoln nad- 
zor nad sliko. Naravnamo Iahko vell- 


kost papirja in sllke, bodisi v palcin 
bodlsl V centimetrih. Zanimivo je. da 
velikost sllke ni omejena z tiskalni- 
kom, Iahko kliknete za spodnji des- 
nl kot sllke In jo razviedete dez ne- 
skondno papirjev. Omejitvl sta le 
trak in zaloga paplja. Prvl pravl bon- 
bondek je dirok spekler nadlnov ti- 
ska, oziroma prtkazovanja sivih od- 
tenkov all barv Prvl In najkvalitel- 
nejSi nadm je Floydov, sledijo mu 
urejeni (ordered) nadin. vodoravni, 
navpidni, dva opedna (brick), dva 
poSevna. poltonska nadlna A in 
B ter nadin ASCII Vodoravni, nav- 
pidni In oba poSevna izrilejo sliko Iz 
razlldno debellk dri, opedna pa Iz 
razlidno vellkih kvadrov. Zanimiva 
opcija je tudi Mask Size, s katero 
dolodamo. kollko barv oziroma od- 
tenkov Zellmo natisniti. S kllkom na 
gumb Additional Options se odpre 
novo okno, ki ponuja zares popoln 
nadzor nad barvami. Prvl irije drsni- 
kl omogodajo tudi barvno ssparaci- 
jo. 6e sliko osvetlimo all potemnimo 
s drsnikom Bright Iahko izgubimo 
podrobnosti na sllki. drsnik, s kate- 
rim nastavijamo vrednost funkcljl 
Gamma, pa osvetll sliko brez Izgube 
detajlov. V spodnjih dveh oksncih 
pa je mod naslavljatl barvno korek- 
cijo, kar pride jMsebej prav de je 
slika skenlrana z manj kvalitetnim 
skenerjem. Vrnlmo se med glavne 
opcije. Z edinim drsnikom v tern 
oknu nastavijamo gostoto In s tern 
kakovost Izpisa. pod njim pa so po- 
datkl o sllki. 

Res, TruePrlnt/24 je izjemen pro- 
gram. Iz vaSega, bodlsl novega all 
starega tiskalnika bo IzlisnII najved. 
Celo lastniki marjetidnlh tiskalnikov 
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BAES&PIPES PROFESSIONAL ZA AMIGO 


Milozvocje taktnic in pip 


SLOBODAN VU]AWOVlC 


irma BUe Ribbon Bakery prese- 
la amigin glasbeni trg (o sled- 
91 aprilsko Stevilko Uoisga 


ill izkoristiti nekatere, na tern 
podro£|j po krivici zanemarjene 
amigine polenciale In znaPilnosti 
- prijazrosl do jporabnlka, grafid- 
ne zmogljivostr In mullimediisko od- 
prtost. Ze islo leto le amenSka revlja 
Amiga World v pregleOu sakvercer- 
skin programov za amigo posiavlla 
BarsiPipes Ob bok dotedanjima 
kraliema KCS 3.0 Level II (dr. T's) in 
Master Tracks Pro (PassPort), 
ovrednotlla pa ga le bolje kot npr. 
tedaj slovili Music-X (Microillusi- 


Blue Ribbon Sound- 
Works), vrnunski sekvencerski in 
skladateliski program, ki se nima 
£esa sramovatl v druZbi OaleP slovl- 
te|pjh kolegov ne le z amige, lemveP 
tudi atariia. macmtosha in PC-ja. 
I, ie upoStevamo ambiclozno 
zasnovo, kl kar vabi vase 
vse siasineiSe dodalke. multimedi)- 
sko odprtost. pa seveda dejsivo. da 
mu bodo dale dodatnl pospeSek 
zmogljlvosti nove genaracije amlg 
(A4000. A12CI00...). 

iai pri nas Blue Ribbon Sound- 
works nIma predstavnika (jpamo. 

mestili nekatere sumljive oglaseval- 
ce V maim oglasih!). take dajetraja- 
lo kar nekai Pasa. predan se nam je 
posredilo, da smo dobili pakel (ver- 
zi|0 1.D6) V recenzijo tez Veliko lu- 
2o. (Na 2sl|0 zvestega braica Iz Ma- 
kedonije - da tudi tarn Se Imamo 
narodnike! - izpuSPam podrobnostl 
0 poStarjevem zvon|en|u, odplranju 
paketa In Instalacijl.) 

In medias res 

Nekai le treba omeniti takoj na 
zadetku. SIISl se neverjetno. toda 
B&P Pro |e kondno prvi profeslona- 
Ian sekvencer za amigo, ki premore 
jreianie (in seveda tjdl Iiskanje) 
s slandardno notacljo. Vsi se spom- 
nimo navduSenia izpred nekaj let, 
ko nam le Deluxe Music izvaianje na 
Indtrumantu MIDI spreminjal v notni 
zapis No, Deluxe Music (in npr. dru- 
gl Blarosta Sonlx) po sedanjlh stan- 
dardin ni sekvencer, aa] ne premore 
niegove bistvene (unkciie - snema- 
nia V realnem Casu. Med kakinim 
ducalom spodobnejilh glasbenlh 

no imenujejo sekvencerjl (lore), kl 
po korakih all v realnem Pasu obde- 
lujejo mnotico podatkov MIDI In 
manipulirajo 2 n|lml). je do nedav- 



ger Cub (Or. T's). Zdai jO Ima tudi 
njegov slarejil brat KCS 3.5 II. ven- 
dar le v konpnem izpisu, ne pa tudi 

Torej, -klasiCni- skladatelji so se 
labko na amigi doslej opirali le le na 
sila skromna Deluxe Music in Sonlx, 
-midiboliki- pa na sekvencerje za- 
pletenegavideza In brez slandardne 
notaclje. BarsSPipes Prolesslonal 
le konCno (ob drugib kvalltetsh) 
ubral Iretjo pot In tako postal vrhun- 
sko sakvancersko in skladataijsko 
orodje. 

Kosmo ze pri zapisu. Se tole: B&P 
Pro poleg standardne nolaciie pre- 
more tudi Crtnl zapis (drtice razllP- 
nih doliln namesto not) In klavlatur- 
nl zapis, napovedana verzija 2.0 (o 


Po men cloveka 


zumljlvo graflino okolje, tako rekoP 
povazal glasbeno ustvarjanje z >mi- 
Slienjem v sllkab- (kar je Se zlasli 
pomembno, Pe upoSlevamo multl- 
medi|Sko apllkativnost) Uporabnl- 
Skl vmesnik je zasnovan tako. da 
glasbena informaeija potuje Iz izvo- 


ke (MIDI all druge). {in med poljo 
obdeluiemo in zaolsujemo. ter na 
koncu posredujemo zvoPnemu viru. 

Ko podatki potu|e|o skozi cavo- 
vod in trakove, so nam za njinovo 
obdelavo na voljo Stevllna zmoglji- 
va. modularno zasnovana orodia 
- uPlnkl. flltri In razliPnl skladatelj- 
ski pripomoPkl, V posebnem oknu 
nam le v pomoP tudi -rekorder~ 
z gumbi za snemanie. predvajanje. 
vrtenje. razliPmml markirnimi zasta- 

Izdelek tabko shranimov formatih 
B&P Pro. SMUS (Simple Music Sco- 
re: uporablja ga npr. Deluxe Music) 
in MIDI (med sottverskiml multime- 
dijsklmi moduli B&P Pro |e na voljo 
tudi rekorder MIDI). Seveda labko 
tudi nalagamo datoteke tab lorma- 
tov, kar (seveda to zlasti veija za 


THE I Bl 

BLUE RIBBON^ m 
SOUNDWORKS; 


BSP* Pro. fie I 

sottverski emulator.labko berete lu- 
dl datoteke MIDI z atarijevib all MS- 
DOS-ovih disket. Sam imam install- 
ran Cross-DOS. s katerim pri tern nl 
nobenih le2av. 

Zasledil sam celo (natanpne intor- 
macije iai trenutno nimam pri roki). 
da 2e obstaia servisni programPek 
za prenos datotek oz modulov iz 
prlljublienib -trackeriev- (Sound- 
Tracker, NoiseTracker, ProTrac- 
ker...) V B&P Pro, kar bo gotovo 


Poglavje zase so seveda multime- 
dijske povezave B&P Pro. o katerib 

Ikone, okna in drug! elementi gra- 
liPnega vmesnika so vePinoma v 3D 
(no, note In botno Prtovje seveda 
ne) in pnielmb barv (spremenljivib 
po 2elji), kar {e tudi dobrodoSla no- 
vosl V sicer zaPuda hladnem likov- 
nem svetu raPunalniSkih glasbenib 
programov. Okna labko seveda pre- 
stavljamo. povePujemo In pomanSu- 


larno zasnovo. OsnovnI program 
s poglavitnimi funkcljami ja samo 
na am disketl (nekompaktirani). 
uporabnik pa labko glade na svoje 
potrebe dokupi dodatne module. 
V seriji dodatnib diskov B&P Pro so: 
Music Box A in B. Pro Studio Kit in 
Creativity Kit z najrazticnejSImi glas- 
benlml orod|i (tools) In dodalkl (ac- 
cesorles). Internal Sounds Kit za de- 
lo z amiginim internim zvokom m 
kotekeijo ■■ ' 


Tods to Se ni vse. V SirSi glasbeni 
dru2inl, od koder je B&P Pro. so mu 
V moPno oporo Se SuperJam'. pro- 
gram za interaktivno skladanje s sti- 
ll. ki ga |e moP kod dodatek mtegn- 
rati v B&P Pro, Patchmeisler z veli- 
ko kn|i2nlco MIDI In Triple Play 


Elastifini gtadnlki 

Glasbeno okolje B&P Pro sestav- 
Ija lest osrednjlh delov: cevovod 
(Pipeline) s Irakovi (Tracks), kontro- 
la prenosa (Transport Controls). 
Skalia z orodjem (Toolbox), sekven- 
cer (Sequencer), ureievalnik (Edi- 


tor) in 


... mullimedijske 

povezave (video, gratlka. prezenta- 
cije...) m Rules for Tools za progra- 
merje v C-ju -r. kl labko BSP Pro 
ukro|i|0 po svojih 2el|ah. Torej res 
I fleksibllnost' 


Sree BSP Pro je sistem trakov, 
grafiPno prikazan v oknu (Tracks 
Window) z vodoravnimi Irakovi in 
cevmi oz. cevovodi na obeh stra- 
neh. Ta koncapi tudi trekeneveem 
ne bo delal te2sv. le da se bodo 
moral! navaditl na vodoravno, na- 
mesto navpiPno lego trakov. Stevllo 
slednjib le omejeno le s pomnilni- 
kom. Na enem kanalu MIDI je labko 
poljubno Itevilo trakov, Itevllo na- 
enkrat odigranih glasov pa je seve- 
da odvisno od multi timbralne zmog- 
Ijlvosli valega modula MIDI, fie de- 
lamo z internimi zvoki amige (za to 
potrebuiemo orodjl Spare Keys in 
AmIgoPhone z dodatnega diska The 
Internal Sounds Kit) smo 2al omeie- 

mamo v BSP Pro kot dodatek inte- 
griran SuperJam' in njegove Turbo- 
Samples. Ti namreC s posebno teh- 
nologljo vzordenja (vsak ton nekega 
zvoka ima poseben vzorec) omogp- 
6ajo zvenanje do 16 glasov naen- 

casprjeve zmogljlvosti. 

TrakovI niso povsem loieni med 
seboj, saj jib labko, tudi gratiino. 
poveZemo med seboj in jib urejamo 
po skupinah. Iz enega na drugega 
labko tudi napeljujemo irlormacije 
MIDI, udinke . Primer- melodidno 
linljo z enega traku napeijemo pelje- 
1 drugega In jo tarn transponi- 


Vsak Irak Ima vbodno in Izbodno 
stran (z MIDI IN OZ. MIDI OUT), na 
katerib labko -navesimo- ikone 
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posamezne intormaclje MIDI (MIDI 
evsnts). dolodamo notnl naCin. laxt 


Bravo, maestro! 


poreia kdo, tra- 
n razvridani po 
adno pa polrebujam 



z orodjl. ki bodisi pri vslopu v sek- 
vencer all pri izatopu iz njapa prao- 
bl>ku|e|o glasbene intormaclje. Ta 

ko na primer 

z zvoinlml uCInki na ze vresenem 
glasbenem zaplsu v sakvencerju. ne 
da bl pri tern spremenlll earn zapis. 
In nasprotno - udinki na vliadri 
strani trakj Oodo avtomatsko 
uEtrezno zapisani oz. posreti v $ek- 
vencerjj. Primer: da ste pn igranjj 
uporablli na vhodrtl atranl uilnsk 
eho, bo ustrezna tudi posneta nota* 
ci|8, £e pa ste eho jporablli na 
Izhodni strani. bo pri igranju all re- 
produclranju enako silien. na Po pa 
ga videli v noiaclji. Ta koncept je 
prav golovo edinstvsn mad sekven- 
cerskimi programii 
Med -eksotldnlmi- znaCllrostml 
trakov v 8SP Pro je tudi ta. jin lattko 
posamid >zaklensmo>' v realm das, 
kar pomeni. da nan|e ne vplivaspre- 
memba tempa v posnetl skladbl. Ta* 
ko lahko na primer Him opremimo 
z glasPo V v poljubnem tempo. meO- 
lem ko dolodem udinki. povezani 
z dagaianjem v lllmu. ostanejo v re* 
alrem iasu. ne glebe na spremem- 


lujejo glasbene informacije (navad- 
no MIDI) mad potjo skozi cavovod. 
Z enim orodjem lahko obdelamo 


z anom -proceslrane** note v vsej 
skladbl. V enem aamem trakj. le 


krivuijo jakosti (Slope). Kar je po- 
seOna poslastlca - parametre oro* 
dij lahko nastavljamo in prelzkuSa* 
mo V realnem dasul 

mo V makro-ofodja (MacroTools) all 
pa programiramo povsem nova. Pri 
Blue Ribbon Soundworks cenijo iz- 


kuSrje In ideje uporabnikov In so 
nekai njlhovih •domadih orodlj- ze 
vkijudlli V program. 

V Skatio na glavnem zaslonu lah- 
ko spravimo vsa orodja. ki so nam 
na voijo, vendarjezaradi vardevanje 
5 pomrllnikom boljs. da imaie tarn 
le tista. ki jin uporabljate. kar veija 
tudi za dodatke in okna. Cena gra- 
fldnega razkoSja BSP Pro je pad po- 
iredna poraba chip RAM-a. ManjSI 
Skatli z orodji sta tudi v oknih sek- 
venceria In konstrukclje skladbe 
(Song Construction). 

Nakaj primerov orodlj: Accompa- 
ny B - na podlagi rllma In akordov 
kreira ritmidno spremljavo: Coun- 
terpoint ' kreira kontrapunktldno 
meloOijo na podlagi tonike in lon- 
skega nadlna: Loop - snemanje In 
predvajanje vzanki s poljubnir* 
vllom ponavljanj: Ai 
arpeggie in tolkalni 
Qliss - mad notami nareoi giissan- 
do . . . V osnovnsm programu In do- 
datkih je skupaj na desatina orodlj. 
s kalerimi lahko pridaramo udinke. 
ki se jih ne bi sramoval nitl Jean- 
Michel Jarre. 

Kontrola prenosa je, kol rsdeno. 
nekakden multitradnl rekorder. kl 
poleg klasidnih tunkcij premoretudi 
natandno iskanje mest v skladbl (po 
taktih all v dasu SMPTE - stardar- 
du za video in avdio sinhromzacijo). 
z njim pa lahko natandno poslavite 
tudi razlidne "zastavlce- za ureja- 
nje. Sekvencer je grafidno ponazor- 
jen kot del traku med oPems ceve- 
ma, kjer se zapisujejo podatkl MIDI 
oz. glasbene sekvence V sekvencer 
lahko snemamo same v Zlvo. torej 
v realnem dasu. Posnetke lanko 
V glavnem zaslonu urejamo In pred- 
vajamoglobalno (s Cut, Copy, Paste 
ipd.), za urejanje r - 


korakih pa moramo vstopiti v ureje- 
valnlk posameznega traku (Editor). 

V urejevalniku lahko po mill voiji 
in zsio udobno Sarlmo po rotaclji. 
procesiramo note z orodjl. urejamo 


urejanju je di 
z banko Iz 

Med dodatki (Accesorles) BSPro 
je treba na prvem mestu omeniti 
modul z imenom AReux Accesory, 
kl sprejema ARsxxove ukaze. s ka- 
tenmi deluje BSPPro v povezavi 
z druglmi amlginimi splikadijarni 
(Sam ARexx morate kupiti possbej.) 
Med temi so Amiga Vision. CanDO. 
Digl-Palnt 3, DelukS Video Idr, ver- 
zlja 2.0 pa bo podpirala tudi Real30. 
Imagine In Scalo. 

Dodalek Big Sys sprejema in pre- 
nada MIDI intormaclje System Exc- 



Z Disk Jockeyem lahko naloZimo 
poljubno dtevllo skladb in jih zapo- 
redoma pradvajamo. Dodalna funk- 
eija V glavnem zaslonu Time Line 
Scoring pa omogoda razvrddanje 
skladb V dasu SMPTE. 

Follow the Leader omogoda kom- 
pleksnejSi nails partilure. med dru- 
gim z besedilom In akordi. Tiskanje 
je sicer dibkejda todka BSP Pro. saj 
program ne podpira Posiscripta. 


zlidica 2.0 z novimi poslasticami. 
Med drugim napovedujajo Izboljda- 
no notaeijo in ureianje. podporo av- 
dio karticl Suhrlze za direktno sne- 
manje na trdi disk, nadzor Video 
Toasterja in dievllna multimedijska 
orodja v paketu z imenom Media 
Madness Upajmo. da bomo lahko 
novo verzijo kmalu predslavlii. pri- 
hodnjid pa si bomo ogledah zgoraj 


Ime programs: BarsSPipes Professional, v. t.Oe 

Hardver: amiga (vse serije). KIckstart 1.3 all 2.0. min. 1 MB RAM: 

prlporodeno vsaj2MBRAM(odlega 1 MBchlpRAM), trdidisklnkartlca 

Zvok: modul MIDI (potreber vmesnik MIDI) all Interni (potrebnl orodjl 
Spare Keys In Amigophone z dodatnega diska Internal Sounds Krt) 
Piusi: uporabnidki vmesnik. gralldno urejanje, modularna zasnova, slan- 
dardna notaeija, urejanje udmkov v realnem dasu, neodvisnost sekven- 
cerskega zapisa od obdelave z orodjl, podpora ARexxa, multimedijska 
odprtost: 

Mlnusl: relativna podasnost gralidnih operacij. pomanjkanja Interakllv- 
nostl pri urejanju v realnem dasu (npr. pri funkcljah Loop. Set Edit Flags 
In MIDI Events List Editing), nl podpora Postscripta. 

Cena: 379 USD 

Nasipv. The Blue Ribbon Soundworks. P.O. Box 8689, Atlanta. Georgia 
30306 USA: Tel: (404) 377-1514: Fax. (404) 377-2277 
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cl|0 vresite beaedo DOC. Po vsaki 
SrkI obrnite itevilinico! Odprl se bo 
tajnl prehod v laboratorij. 

Iz komgleta Klruriklh Instrumen- 
V (S^) vzerrite skalpel. Iz Zepa 


mite fotograflje 
(DOCUMENTS). Vzemite tudi ste- 
klenko (JAR) z dvema ampulama in 
jo razbijtesbavliem. Prllaatitesl am- 
puli. Pritlsnile REW na telefonski 
tajnici, nalo pa PLAY. Ko ste sliSali 
vsa sporobila, spat previjte trak in 
pritisnite ERASE. Skozi vrata pojdi- 
te nazaj na olico (STREET). 

Spat ste V svoji sobi, ki je v precaj 
siabam alattiu. kakor tudi Robert. 
Malo povoniiaite po perilu (UNDER- 
WEAR). vzemite bonboniero (CHO- 
COLATE BOX), preglaits vri vode in 
poberite prepustnico za klub (LA- 
BEL PIN), kl lezi na praprogi zraven 


garo. Sledite Zarku in v plo«6o (PA- 
NEL) zabijte prstan. kl ste ga zaple- 
“'"erju. Odpriase bodoakrlvna 


lilte re 



0. Poidite dol, kjer vas baka in- 
bpektor. Izmuznite se s kombinacijo 
odgovorov 1 - 2 - 1 - 2 - 1. Ko 
odide, vzemite basopis in papirbek 
(SCRAP OF PAPER) s tal. Preberlte 
ga in zvedeli boste is za Stiri btevll- 
ke Lou Dale (2121). Vrnite se v sobo 
in jopoklibita (674 - 2121). 

Pred hiSo preglejie avto (AUTO- 
MOBILE). Skozi okna vidite paket 
(PACKAGE) in prepustnico (LABEL 
PIN). Izza brisalcev poberite denar 
(10 DOLLARS). Stopile do drugih 
vrat (SERVICE DOOR). Iz kanle za 
smeti (WASTE BIN) vzemite baso- 
pis. Pod vrata (SLOT) porinrte foto- 
gratljo, v kljubavnico potisnite skal- 
pel In poberite fotograflio. Voila, kot 
v Alice In Wonderland! 

V kuhinjl si nadenite masko. Od- 
prite pipo (FAUCET). Iz spodnie 
omarice vzemite krpo (CLOTH) In )0 
zmobite (WET CLOTH). Odprite be 
preostale omarice. Vzemite skatec 
(BASIN) in ga postavlte na pomival- 
no mizo. Iz omarice zgorai levo vze- 
mite najprej kozarec (GLASS), nalo 
pa Se detergent (LYE). Zlljte ga 

V Skafec: isto storite z amonlakom 
(AMMONIA) in pomivalnim sred- 
stvom (BLEACH). Odprite pregrado 
na desnl (HATCH) do konca in ika- 
lecse bo premestll tja. Hitro potisni- 
le V odpriino (SLOT) mokro cunjo, 
da vas ne ubljejo hlapl. Od Lou Dale 
vzemite prstan (SIGNET RING). 

Ko se pripeljete pred klub (RED 
'N' BLUE NIGHT CLUB). Iz zabojbka 
na desni vzemite basopis. Gorill 
pred vrati pokaZIte prepustnico In 
mu dajte denar, pa vas bo spustil 
naprej. Ko govorlte z Ulllerjem, 
uporabite kombinacl|0 1 - 2 - 1 -2 
- l.Odpeljevasdomov'In kmalusta 

V posteiji. Oajte mu bokolado In za- 
spal bo. Spojiie svoj kos obeska 
z niegovim. pogle|te tetovirano zna- 
menje (TATOO) na njegovi zadr 


Prebudite papigo (PARROT) in |i 
vzemite cigaro (CIGAR). Izpod stola 
poberite mreZo (LANDING NET). 
Vkliubite lub (SWITCH ON) V akvarl- 
ju na desni. Skoljko (SHELLFISH) 
rahranite (PLANKTON) in ji z mreZo 
vzemite biser (PEARL). Zaprite lub 

obi (EYEPATCH). V obesno duplino 


koS za small (WASTE BASKET) in 
vzemite Injekciisko brizgalko (SY- 
RINGE). Na levi polici opazite dvo)e 
blovebkih obi (EYES): odprite po- 
krov (LID) in uporabite brizgalko 

V lormalinu (FORMALYN). Na desni 
pritisnite skrivni gumb na eni od 
plobblc (MECHANISM). Z vrhnje po- 
lice vzemite steklenibko (SPREY) In 
jo napolnite a formallnom Iz briz- 
galke. 

Vrnite se v sobo z Inbpektorjem In 
ga pobkropite s smrtonoano takobl- 
no. Oddrvlte v zadnjo sobo. 

Z mize vzemite basopis. Pod ml- 
kroskop postavlte prstan (SIGNET 
RING) in svetilko. Zaprbite si rojsini 
datum (09 - 07 - 71) in note (B 
A O-f G E). Poglejte sliko gole Zen- 
ske na nasprotnem zidu (NUDE WO- 
MAN). Pritisnite modri gumb (BUT- 
TON) In nad klavirjem (PIANO) se 
bodo odpria vrata. Kliknlte naveliko 
zlalo kolo, k|er so razporejeni znaki 
zodlaka. Vkijubite mehanlzem z le- 
vlm gumbom in nastavite kazalac na 
ustrezen nebesni znak (be je mesec 
rojstnega datuma 07. potem je to 
rak). Na klavlrju odigrajte note 

V pravilnem vrstnem redu. Majhna 
pomob: tlpke so od desne na levo 
razporejene kot (vilevSi zvibane lo- 
ne) C B A-i- A G-i- G F-i- F E D-i- D C-t- 
C. Ko odigrate dane lone. In be je 
kazalac na zodiaku postavljan pra- 
vilno, boste padli v jebo. 

Iz rokava (SLEEVE) mrtveca na 
posteiji vzemite vZigalnik (LIGH- 
TER). postavlte na mizo vseh best 


feT,o[ 


Pushover 


Sergej Hvala. 
Tomblbeva I7a. 
65280 IdrljS 


Kode za 94 Stopen): 

1. 00512. 2. 01536, 

03072, 5. 03584, 6. 02560, 7. 02048 
6. 06144, 9. 06656, 10. 07680, '• 
07168, 12. 05122, 13. 05634, 
04610, ■ 


12802, IS 
15362, 21 
14342. 24 
11782, 27 
09734, 30 
24590, 33 
25614. 36 
27150, 39 
31246. 42 
29726. 45 
26702. 48 
22046. 51 
24094. 54 


13626, 19. 13314, 20 
15878, 22. 14854, 23. 
10246, 25. 10758, 26. 
11270, 26 . 09222 . 29. 
08718, 31. 08206, 32. 
25102, 34 . 26126 , 35. 
27662, 37. 28174, 38 
26638, 40. 30734, '• 
32270, 43. 31756, 
30238 , 46 . 29214, 
20510, 49. 21022. SO 
21534, 62. 23582. 53 
23070, 55. 22558, 56 
19006, 58. 20030, 59 
17470, 61. 17982, 62 
16510, 64 16511, 65 
18047, 67. 17535. 68 
20095, 70. 19071, 




PRENOSNI RACuNALNIK IPC PORTA-PC PI 



■ 2S612'MHz 

■ 2MBRAM(do4MB) 

■ 40MBtTdidisk 

■ LCD Display, 640 X 480, 16 sivio 

■ Zunanji Hop! 1,44 MB 

■ lx paralelni, 1 x serijski mescuk 

■ Pnklju&k za VGA monitor 

■ Napajalnik220V 

■ NiCd akumulator, Power Management 

■ Ibrbica 

■ Ib2a2,2kg 

■2LETIGARANCIJE 


POKLICITE: 

061 554 730 

062 222751 
069 31 217 


122 . 990 ,- 



YOU’RE RIGHT 


Bdico d.o.o., Oblrska 6. 61000 Ljabljeae 
Trldata, Grcoorblbeva 4. 62000 Harlbor 
7L d.o.o., Titova 13. 69000 Moraka Sobola 
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EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER FIRME SISTEMI ITALIA 


PC 386/33 SUPERVGA 

2 Mb RAM -SW 33 MHz - HD 80 Mb - Floppy 
1.44 - MonBor Monocrom.VGA • Video tarlico 
SVGA-Upkovnica • 2ser./ 1 parol, izhod 
nomizno oiilSje - conlroltef HD/FD 

109.000 SIT 

F^: 3&6SX/33 1 borvnim momlorlem SupervCA 1024x768 

133.900 SIT 


PC 386/40 SUPERVGA 

40 MHz - 4 N* RAM • HD 80 Mb - Ftomy 1-44 
BcTvri monilDi SVGA - video teiticQ ^GA 
T^kovnico - 2 Sei. / 1 poral. izhod 
conifollsf HO/FD - nomizno oKSje 

159.000 SIT 

Konfigun3<*FC4B6DX/33 Z 
128 K) C0t1ie+ 4 M8 RAM + 1C 120 MB 
2 borwim moniioi|em 1024x768 

188.000 SIT 


PRENOSNI RACUNALNIKl ■ NOTEBOOK 

PC 386SX/25 VGA - 2 Mb RAM + HD 80 - format A4 

195.000 SIT 


LAN kartice - fax - folokopirni stro[i - plotter[i - grafiCne tablice - scanner[i 
still video kamere - Koprocessori - joysticki - indusfrijske koilice 


TISKALNIKI 

SIT 

SCANNER PROF. A4B4RVNI 

SIT 

105.000 

STARLC24/A4 

47.300 

24 Wl - leawjxn Urv . »rogrxm PtCTLIRE 


STARLC24/A3 

69.500 

SCANER Rocni256 sivin 

22.800 

CITIZEN 120 Dt 

30.000 

SOUNDBLASTER PRO II 

30.500 

CITIZEN 200 

50.900 

MULTIMEDIA KIT 

89.600 

HP Laser Jet II P+ 

145.000 

CD nOM Dllv. 4 SOUNDBLXSTER MO II . 7 CO 


HP Laser Jet III P 

173.000 

HD 85 Mb CONNER IDE 

36.500 

HP Desk Jet 500 

74.000 

HD 120 Mb CONNER IDE 

48.300 

HP Desk Jet 500 C 

97.500 

HD 200 Mb CONNER IDE 

77.000 


POSEBNE UGODNOSTI ZA DEALERJE 


ITM Portoroz - Strunjan 148, tel./fax 066-78859 
Urnik od 08:00 do 15:00 

SISTEMI ITALIA : TRST -ulica Raffineria 7/c tel.9939 40/731 493-722270 fax 722277 






3 ) Kollkine so csrine zs uvoz taeunalnlike opre- 
ma V Sloranllo? 

3)0.SS 

b) Carine so namenjene zaiiiti domaia indus(rije. Ker 
pa Sloveni|a radunalnislw iOustfc|o nima, tudi canr ni. 

e) 12 % 



Nagradni kviz (odgovori): 





a) 8 

b) Sploh ne bo 
0164 


nov/ Inlelov proeasor SSS7 


Na vpraSanja v mim-ra6unal- 
niikem Kvizu odgovorite ta- 
ka. da izberete enega izmed 
ponujenih odogovorov. Re- 
Sitsv vpISite V kupon. Reiitve 
poSIjIte naipozneje do 
I6.decembra. Med reiavaici 
s pravilnlmi reSItvami bomo 
Izzrebali th nagraience. 


Relitva (vpiaite £ 
' vpraSanjB ... 

4. vpra£ari|e ... 

KaKine vrste ra£u 


lelnica rojstva 


a. b ah c): 


2 . vpra£anje ... 






IGRE. 



Indiana Jones and the 

Atlantis 



vellko prispevajo k ra 2 bl|aniu monolonostl. 
SleQnie namreP kdai pa kdaj ne moreio pregnali 
niti odlieno zasiavtieni dvosovon, saj so prsvap 
preprosti, da bi bill za igraica resna ovira. Pa 
drugi strani pa le tako kar prav. sai l|ubilel|i 
pustoloviPin navadno niso prevaP izurjani lo- 
mllci >pallc vesalja-. Nazaplelenost motl le pri 
pretepaniu - neutrudno mlatenje po miSkinih 
gumbih mi ni prevaP vied. Suhljatl pnrodnik 
aiear navaja In razlldne udarce. In obrambne 
gibe In prestopanie naprej ler nazaj. vendar 
izmen|U|oee se obdelovanie nasprotnikovega 
obraza In ielodca skoraj vedno obrodi sadove 
Stidnih todk z Last Crusade m celo Monkey 
Island 2 je zelo valiko, od tavania po labirinllb 
do reiavania ugank s kniigami. vendar to n> nid 
slabega. Lastniki amig m PC-iev. opremljenih 
s karticami adlib, soundmaster II, soundblaster 
ter roland, labko spat uzivaio v sistemu iMUSE. 
ki ustvarja glasbo glede na igralcevo napredo- 
vanie v igri. Na karticah VGA in MCGA sa Indy IV 
bonoti v 256 barvan, ne pri|atsl|icl pa le videtl 
tudovit tudi v 32-barvnsm nadinu. Program v ra- 
zlidici za PC zahleva vsai AT 286 pri 12 MHz In 
640 K pomnilnika (seveda nid ne ikodi mlindek 
V rangu 386SX-16 in kakien zlog RAMa ved). 
v verziji za amigo zdai 2 e siandardni magabyte. 
na trdem disku pa zasede okoli 1 1 MB 
Vsekakor le Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis ie an meganit hiie LucasArts Games, ki 
postaja vsa resneiia Konkuranca legendarni Si- 
am: pravkar rapovadana pustolovidma Day ot 
the Tentacle, nadalievanie slarega Maniac Man- 
siona, bi prav laliko zamaiala prestol serij king's 
Quest. Space Quest In Quest lor Glory, simulaci- 
ja X-Wing, ki bo spremljala izdajo prvega dela 
trilogiie Star Wars [lodno tako - Empire Strikes 
Back & Co, so bill pravzaprav detni. pen In iasii 
del slavne seriie. sai epizod o iedi|Skin voinah 
niso nikoli posneli . . .). pa 2 e grozl. da bo prese- 
gla giganta, Originovo lagando Wing Comman- 
der. Vse skupBi bi moralo bit! precej bolj lasno 
ie okoll Boilda. 


Wolfenstein 3D I 

• arkadna pustolovMlna • PC • Apogee I 


7o zanimivo igro odllkuiaio odildna ideia, gra- 
fika, nilrost. zvok (na kartici soundblaster) in 
odildan obdutek proslora. Obstajo tri verzije. 
Prva verzl{a je shareware m |0 lahko dobite 
zastonj na BBS- ih. V n|e| le le prva od ieslih 
zgodb. Drugs In tralja verzlia nista shareware. 
Edina razllKs mad njlma js ta. da Ima drugs 
verzlia zgodbe od 1 do 3, tretja pa od 1 do 6. 

Wolfenstein 3D podpira le grafldne kartice 
VGA. od zvodnih pa adlib in soundblaster. Igra- 
mo lahko s taslaturo, z mISko all igraino pallco. 
Imena iestih zgodb so'. Escape from Wollensle- 
in, Qperation: Esienfaust, Die, Fuhrer, Die, LA 
Dark Secret, Trail of a Madman in Confronta- 
tion. 

Ste V viogi amerlikega vohuna. ki mora opra- 
vitl dolodene natoge. Na zadetku imate le piitoto 
zosmimi nabojilnnoZ. Vvsaki zgodbi morale ill 
dez devet nadstropi). Na vsako nasledn^e nad- 
stropie vas popelje dvigalo. Na prvi stopnii ne 
potrebujete klfuda za dvigalo, ns drugih stop- 
niah pa se morale najprei dokopati do kl|uda. kl 
je navadno zalo dobro zastraien. Kljud boste 
potrebovall ludl za drna In sIva vraia. Na poti do 
konca vas.bodo ovirali slra 2 ar]i, psi. stro|nldar|i 
in oflcirji. Cs ubijele katerega izmad naitetih jim 
lahko poberele strelivo (razen psu. seveda), 
stroinidarjem pa lahko vzamete tudi slrojnico. 
Na koncu vsake zgodbe, vas bo v devetem nad- 
stropiu pndakal possbei nevaren sovraZnik. ki 
vas bo poskusii spraviti na drugi svet. Ne spui- 



daite se v dvoboi z n|im. de niste dobro zaloZeni 
z strelivom all de vaia zdravia ni v naiboljie 

V gradu kar mrgoli sknvnih prehodov. v kate- 
rih so streliva, zakladi. prva pomod in nrana. Te 
skrivne prshode lahko odprete na isti nadin kot 
navadna vraia. V nekalerin sknvnih prahodih 
boste naill tudi iestcevni mitralfez. ki vam bo 
phial zelo prav v kondnem obradunu. Na zaslo- 
nu Imale glavno okno. v kaiarem se oOviia igra, 
in ploidico na kateri jevai status. Na te| ploidici 
le napisano kolikoZivIjeni. streliva. zdravia |v%) 
in todk imate. Velikost glavnega okns lahko 
dolodite sami. Strelivo si obnavliate tako. da 
pobirate sarZerie. ki |ih najdete all pa odvzemete 
ubitim nacistom. Imate lahko naived 99 nabojev 
Zdravie si obnavliate s hrano in pakeli Rded^a 
kriza, todke pa si nabirsie s strelianiem nacistov 
In pobiranjem zakladov. Za vsakih 40000 todk 
dobite eno ZMienie. Zivtieni imate lahko naived 
devet. zdravia pa najved 100%. Na zadetku zgod- 
be si izberete teZavnostno stopnio od 1 do 4 
Igra dobi pravi dar Sele na na|teZ|i stoonji (4). 
TeZavnostna stopnia doloda koliko nacistov bo 
na nadsiropiu in kako se bodo poznaie rane na 
vaiam zdravju. Vsaka zgodba vam bo vzela pn- 
bliino 2 un. Igro lahko posnamete in |o nadaliu- 

Wolfensteln 30 vam Po zagolovo vied. Na 
disku zaseds z vsemi iestimi zgodbami la 2.4 


Where in America’s 
Past is Carmen 
Sandiego 

Software e 9)10 


juresrpCi<5 

DARJOHRIB 


iJeto potem. ko ja iziat prvi dal te zanimive 
pustdlovidlne, v katan lahko preizkusite svojo 
detektivako Zilico, |e lu Carmen Sandiego 
2 - ameriika zgodovina Drugi del >a obdutno 
teZ|i od pniega m de niste podkovanr v ameriiki 
zgodovinl, vam svetuiam, da si nabavita kakino 
zgodavInsKo knjlgo. Tokral boste podili zllkov- 
ce od Dlvjega ZahoOa do modamin vatemest 

V dasovnem atroiu CnronosKimmer 4S0SL. V ve- 
il detektlvski agenci|i ACME vam bodo odmarih 
das za upravljania s Chronoskimmariem. Na ko- 
mandnl ploidi so ikona za poito (tarn sa vedno 
naida kai novega), kazalo za das in Irenulna 
lekaclia. 

Na zadetku vsakega primera vam bo ief dal 
nakaj konstnih nasvatov. Vsa ai pazlfivo naplii- 
ta. potsm pa pnlisnits LAUNCH. Odneslo vas bo 

V neko dssovno obdobie. Tam izstopite iz siroia 
In povpraiate po zlodincu. Na volfo imaie tn 
opcije: lahko povpraiate odividce (ask bystan- 
der). se posvatuiele s svo|im virom (consult so- 
urce) all pa pnsiunnets govoncam (listen In). ^ 

Moimikro 59 



osebni ra£unalniki 
HP Vectra 4g6N. 386N in 486ST 
laserski tiskalniki. inkjet liskalniki 
peresni in inkjet dsalniki. skenerji 


EPSON® 

matriini. 

inkjet 

in laserski tiskalniki 

SEC 

tiskalniki 
manitorjl 
diskI 


PACIFIC 


font kasete 
razllritve spomina 


tent kasete, s Sumniki 
za laserske' in inkjet 
tiskalnike 


HEWLETT 

PACKARD 


Vss podatka w pazliivo zapillta. Ko ae vam bo 
zdalo. da Imate dovol| oodalKov (zMo radko). sa 
vrnlta v eaaovni atro|. 

Ca tallta takoi odpotovati naprai (kai prida 
IzOira tako nimata). Klikntte na MAP. Tu sa odlo- 
dite za dasovno obdobja in kraj, kamor Dosla 
potovall. Na voijo Imate pel delov ZdruZanih 
Drtav. Ce dvakrat kllknela na an del. se vam 
bosta pokazala povadana Karta In seznam drlav. 
Ko Imala vaa pfipravl|eno. pritlsnila LAUNCH. 
Spat sa bosta znadll v nakem daaovnam obdob- 
ju. Tam spat poizveduite. potem pa pnlisnite 
opcijo RECORDS. Tu sta sa znadil pred Izbiro: 
opc'la TRAVEL LOG vam pokaZa kam ale poto- 
vall. Preden se kam odpravlte. pazite. da na 
bosta ill dvakrat na Isto mesto - zlodinec je 
vendar vsakid drugja. 

Opcija DETECTIVE ROOSTER pokaZa saz- 
nam vseh detektivov zaposisnin prl detektivski 
aganciil in Msvllo reianlh primarov. V GAME 
OPTIONS lahko naloZIle Igro all pa |0 shranile. 
Opcija DOSSIERS |e zelo korUtna. Tam lahko 
Izvesle mnogo o zlodincih in njihovin navadah. 
Oe vesta dovolj o zlodincu. vam lahko izdaio 
nalog za aretaclio (WARRAN'O. Opremljenl z na- 
logom ia neka] dasa zasladuita zlodinca, potem 
pa ga bo prijela pollclja... Ob vsakem reianem 
primeru v sluZbl napraduiete, vendar la. da pra- 
vllno odgovorite na vpraianie (pomagata si 
s prlrodnikom). 

Igra Ima 2S6 barv In jo vsam l|ubltal|em le 
zvrsti topio priporodam. 


- Unlimited. Nakaten so steer Zeleli. da bi sa 
igra Imenovala Grand Pnx 2, vendar so to moZ- 
nost opustill, zaradi pravalikih razlik mad obe- 

Za normaino uporabo programs poirebujete 
1.6 Me prostors nadisku. grafiKo VGAluporab- 
l|a vseh 266 banr). vssi 6S0 K pomnilnika. pripo- 
rodliiva pa sta tudl miika in vsaj 25 MHz 386 ali 
486. Program podplra vse boljie zvodne kamca. 
pa tudl obidainega •piskada'. Ko ga naloZile, 
vas avtorji povpraia;o po iifri jnaidete |o rta 
CodeWheelu). SIfro vpiiate. pred vami pa se 
poiavi glevnl mem. ki vam ponuia naslednie 
opclie: 

Ima manlja ARCHITECT pova. da bosta nekai 
gradili oz. nadrtovali. in sicar dirkaliics. Iznsaia 
sa bo proga. ki le Irenutno izOrana v opciii 
Single Race. Na dasni strani lahko izbirate mad 
itevilnimi podopciiami za nadnovanie proga. 
Med njimi |e ZOOM IN. s kaiaro se presallta na 
pravograjsnjadlrkailida. ki |8 povedano tOkrat 
Tu lahko postavliaie dale proga. kamor Zeiita. 
)ih poljubno obradaie. zgradite nnbotge. preleli- 
le dlrkahide Itn. Z ZOOM OUT sa vrneta v preii- 
hil mam. 

V tretjem maniju lahko na progo ali ob njo 
postavljate poliubna obiekte lopozonlne table, 
kamarmana. radarja. moZaka z opozorilnimi za- 
stavicami. raklamne napise. ipd.l. zgradite lahko 
toaletne proslora. boksa (v katere lahko zaviieta 
le mad dlrko in to le da vas radunalnik opozana 
na pravellko obrabo gum), in ie mnogo zsmmi- 
vlhradi. 


Road & Track (Grand I 

Prix Unlimited) ! 

a avtomobllsks timulsclja • PC. amiga i 

■ Accolada • 9/» I 


ROKKOCAR 


SpomladI lata 1988 |a 


znana) sottvarska hiSa Accolada ponudila Irgu 


lO Grand Pnx Circuit. Igro 
nekatarl moZnost ogladati ' 
odore 64. a pri 
iele ver 
, , t Tako 

kom pobrali vse todke tarsi nssiovprvaka. 
lovlll Ze po dveh dirkah. KI|Ub ' ' 



V menl|U WORLD CHAMPIONSHIP lahko pa- 
llets vso sezono v bolidih formula i. Ko sta sa 
odiodlli za late, v keterem bosle nastopali. sa 
morale odioditi ie za avto. ki ga bosta vozili. 
Moitvom Mclaren. Williams m Ferrari, ki so biia 
Ze v Grand PrIx Circuit, so avtorp pndnjZlli is 
Benneton in Tyrrell, zaradi uspehov. ki sta |ih 
moitvi Imeli v zadnjih treh sazonan (ia posabei 
Alesi. Piquet In Schumecharj. Izbirsis ia mad 
ilevilom krogov II; 3: 6; 10; 20). vrsmanom 
(sondro: deZevno; obladno in vlaZnol. itevilom 
drugih (ekmovslcev (2; 3; 7; 10; 16). Zda) lahko 
zadnate dirksti. 

V opeiji SINGLE RACE si hamesto cele sezo- 
ne. Izberste le eno progo na kaierl boste vozili. 
dnjgo pa js Isto kot pri opeiji World Champions- 
hip. Teltmujete s svetovnimi asi in na >pravin- 
progah. Ko kondno sedate v izbram bolid. upo- 
rabljate za voZnjo smerne tipke. za prestavl)an|a 
paQ-navzgonn A-navzdol. Stipkami FI doF4 
pridele v menlje Options (ursvnavate stopnio 
podrobnosti. teZavnostjo stopnjo zvodne udinke 
idr.j. Pit Stop (naslavita si pogled iz bollda. 
zavora. obdullilvost volana. Izbarete gume...). 
Replay (podesni posnetki voZnie). View Your 
Car (legs kamere ob oodasnem posnelku) 

Accolade je lokrat postragel z zares tsniastid- 
no igro. vredno 100 OEM (in tako obsaZnaga 
opisa). Tudl Grand Prix Unllrnttad si zasluZiviso- 
kih uvrsittev na redunalmikih lestvicah. Visoko 
ga uvridata tako zvok. ki je izreden Ze na -piska- 
du-. ko tudl greflks. ki )e polna skeniramn slik. 
Accolade ni ponovil napake. kj |o le napravil pri 
Igri Test Drive ill. ko so skenirane siike svlomo- 
bllov zelo Izstopale od pnmitivno nansantn po- 
krajln. cast In drugin redi. ki se lakrat avtorjem 
odltnonisozdeleposebnopomemOnB Tokrat)e 
drugada. saj so ill programerii v skrainosti in so 
do potankosti narissli vssk drobac caste in oko- 
llca. Morda je adina slabost ta. da na progi spat 
ne boste Imeli dostoine konkurancs. na podas- 
nejiih radunalnikih pa se vam bo igrania splon 
zagnusilo zaradi podasnega nalagania slik itudi 
volnjo). 

Ce GP-Unlimited pnmerjamo z drugimi simu- 
lacljami avtomobilov, sta mu adirradostoinatak- 
meca lahko le Indianapolis 500 Ipo obdutku 
voZnia) in Test Drive 2 (po videzu). Druge simu- 
laelje (vsaj. ko gre za PC) za n|im ne zaostaiaio 
za dva ali ved razredov. 

HELP: Rok Kodar. Tugomerjeva 2. 61000 
Ljubliana (tel: 553-156 - po 20.00 uri). 
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Vikings 



SILVANOBOCT6 



S prvo opcijo vodlte enote. lako Oa kllKnste 
2 levtm miSkinim gumbom na opcIjo, nato pa na 
snoto, ki |o telite premeatiti. Pokazale sa Dodo 
podopcije za ponod. poapeieni pohod, laborje- 
aje. premor (obvazno ga uporabite po pospeae- 
nem pobodu) in menjava vojakov (enota - eno- 
ta all enota - ozemljel. Ko khkneta na pohod. se 
bodo prlkazale zelene puibica, ki oznaCuiejo 
poija, na katera lahko pridele z enolo. ate 
napadli In ielita tako) videtl izid bllke, kllknite 
2 lavimi miSkinim gumbom na napadeno pol|e. 

Ce klikneta na drugo opclio in zatem na ero 
vaSih ozemsli. sa bodo prikazall opis zamliiSCa, 
opcija za rakrutacljo in moinoal za gradnio 
dvorca In/all pristanlSOa (odviano od lega. k|a la 
ozamija). Ce gradile dvorec. morale imeli dovoli 
danarja In gradbenega materlala (I = Zalezo. 

Enako je pn rakrutiranju novih vojakov. Od 
cane vojakov la odviano, s film vaa jih boste 
lahko opremlll. Najmanj t>o potreboval medeva- 
leo (swordamanl, najvefi pa prvak (champion). 
Na bo)nam polju bodo naikoristneidi bojevniki 
s kopjl In vltezi. za oavajanja dvorcev pa morale 
obvazno Imeli katapulta In vallko sirelcev. 

S Iratjo opcijo gradimo rudnike. Kopliemo 
lahko samo na skalnatih ozeml|in. Rudniki so 
zelo pomembni, sa) iz njlh pndobivamo rude za 
gradnjo dvorcev i opramo voiakov. Na posamez- 
nem ozamlju lahko najvad petkrat lacata rude 

Catrta opcija je namaniana nakupu m prodap 
nrana In rud. Ce klikneta na prazni del la opcije. 
laj^ko kupujele. madlem ko na polnem proda- 

Peta opcija le vaS grb. Ce kliknele nanj. boste 
videll stania v vaSem kraljeatvu. rodnost, smrl- 
nost, denar, hrano. rude in druge pomembne 
poditka. 

Zzadnioopcijodobita prikazzmanidane karta 


V IgrI je pribllino 200 poll (ozemel)) za osva|a- 
njB, zaradi Cesar la igra zammivajia od prvega 
data. Kopna niso apojena. lako da boste moraii 
gradili pristaniide in kupovati lad)e za prevoz 
svojih enot Poman|kl|ivost igre le 2al ta, da ni 
pomorakin bitk, detudl lahko izdelu)ete tri vrsta 
ladij. Zato pa v kopenskih bilkah niste samo 
opazovalec, sa{ lahko v bO) poSiliata in iz njega 
umikate posamezne vrste voiakov Na koncu 
bitke dobile seznam padlih m ranienih uo)akov 
(ranjenci ai bodo opomogli do naslednje bitke) 
in poroCilo o Izidu spopada. 


V zahvalo povabi na veCerjo Zda) po)dile 
k Marshallu. Od niega Izvele. daso njegovo hter 
Alexis ugrabili m da so mu ukradli Se nekai 


Martian Memorandum 


ni mogode pi 
pa le bllo (at 





iVaipraj neka) besed o zaloZnISkI hiSI Access 
Software Sila |e ena prvih. ki se je odlodila 
napraviti revolucijo med igrami za PC-)e. sai se 
ie zavedala, Oa na navadnem PC-ievem zvodni- 
:e predvajati glasbe, glasbemh kar- 


Chanlal Vargu’ Zraven posteiie'ie 
som TMS. 

Nato po)dite k Jacguesu Sparrowu Pogovori- 
teseznjimlodgovori 3,1,1 1,1) Daite mu denar 
on pa vam bo dal film. Pojdite v svojo pisarno in 
vstavile film v fotoaparat. Poglejie skozi foto- 
aparat. Ko boste opazlli. da piesalka spreiema 
denar, jo slikajte. Pobante fotograflje kr padeio 
na lla. Pojdile k Chanlal Vargas Porudile ii 
folografije. ona pa vam bo odgovonia na vpra- 
Sania Nato pojdita k Rockwell Bachu Ta vam 
pove, da je Marsnallova iena Nora Desmond 
Pojdile V gostilno na vedarjo. Tainici kupite vn- 
nico in se z n |0 pogovonte lodgovon 
1.1.2,3,1,2), 0 vsaki osebi vam pove zelo veliko 
Ko greste k svojemu Selu Macu Uaidanu. vam 
pove, da vam bo pomagal. de mu boste pomaga- 
II pri umoru polllika Andrattiia NaOalievanie si 


•macije: Bo)4n Vogrin, 061'109-651 


izumlla Real Suond, Ki pomeni n 
nidnl zvok. Ena Izmad prvih iger, Ki so uporab- 
Ijale Real Sound le blla Igra Mean Streets, kmalu 
pa so ji sledlle tudi drugs. Uporabnike PC-jev. 
navajene piskania nolranjega zvodnika. sta pre- 
senstlla odlldna dlgltallzlrana glasba in govor 

Po skorai treh letih je lirma Access Software 
Izdala odiidno nsOalievania igre Mean Streets 
- Martian Memorandum. Igra prihaja na Sestih 
3.5-paldnlh dIsKetah. na disku pa zaseOs naka) 
ved kot 7 Mb. Za razliko od prvega dela. ki is 
delovai ns vsah grafidnin karticah. deluje ta 
samo z gratiko VGA in podpirs vse zvodne karti- 
ce Zaradi tags se n 
niku zdSj sliSijo si 
zvodnl udinki, za gli 
ste morali omislili zvodno kanico. 

Tudi igranie je zdS) precej drugadno, sa) igra- 
le predvsem z mi4ko m ikonami na dnu zaslona. 

Igra poleka v prihodnosti Atomsko voino. ki 
)0 le sproZila naka lanatidna drzava treljega 
Sveta, so Ijudje nekako preziveli v zakloniddih. 
ako sistam pa le ni. Zda) |e ozradja lemno rdede 
in strupeno. Igro zadnete v svoji piaarni. Pod 
vrali naidele pisma. Odprite jih in v nilh boste 


Pacific Islands 

« atrateSka Igra * amlge, PC • Empire/ 


ICondn 


dodakali nadaljevanje lanske 
uspeJnice Team Vankey. Pacific Islands le po 
tehnidni plati boIjSa od predhodnice Presene- 
deni boste Zb naO oOlidno animirano uvoOno 
sekvanco, da o sami igri spioh ne govorimo. 

Kot ie ime pove se, igra odviia na paciliikih 
olokih. Sta v viogi povalinika Slinh tankovskih 
enot. Vpiiele svo)e ime in igra se zadne. Preden 
se odpravite na bojiide, morale kupili tanke >n 
atrelivo, Na Izbiro imaie Stin vrsta tankov Razh- 
kujejo se po modi, vrsti oboroiitve (rakele, gra- 
nate. prollpeholno oroiie ). hitrosli m seveda 
ceni. Odiodite se lahko za rabliene (z maniiimi 
Qkverami) ali nova tanka. Priporodam vam na- 
kup rabljanin |pozne)a |ih lahko popravita de 
kliknete na ikono a Kljudem), sai boste lako 

Ko ste svoje enota Ookondno opremili. khkni- 
te na ikono v levem zgomjam kotu zaslona Tu 
Izberele 0O)i4de. radunalnik pa vam izriie karto 
In posreOuie vse podetke. dostopna vaii obveS- 
dovalnl sluibi. Tako tako kot v igri Team Yankey 
lahko dolodite, kdai boste s penoto priakodlli na 
pomod vaiim enotam. Kllknite na ikono s prekri- 


enoio po eno okno. Na zgornjem delu vaaksga 
okna so itiri Ikone. S priiiskom na skraino levo 
ikono nadzorujelB le enoto. katere ikono ste 
pritianlll. Okno izbrane enote se v tern primeru 
poveda. tako da imaie Dol|4i pregled nad doga- 
ianjem. Zda] lahko skadele iz enote v enoto 
s pritlakaniem po ikonah na zgomiem robu za- 
slona (Unit 1, Unit 2...). Tako boste nadzorovall 
vsako enoto posebaj. kar zelo poenosfavi 
igranje. 

Druge tri iKone so (od leva proli desnil- 1 


enot. 2. PogiBd iz Kabina. Tu poleka pi 
Naudrti se morale loditi nasproinikove tanxe « 
vaiih. da ne boaie sireliali po svo|in Na voljo st 
vam Se posebne opcija. kot so: lock-on zoom 
infra- rdedi filler, no. 3. Poikodbe lankov ir 
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variuite. ssj ga Male po vsaki bilki polrebovaii 
za popravllp all nakup tankov. Denar lahko slu- 
2 lta tudi z ruianiem nasprolnikovih lovarn. skla- 
dliP all radariev. NIkar pa ne ruiite apomartikov 
In civllnlh hli. ker boste a tern izgubljali denar. 
Izogibajle se mirrakih pelj in odprtth bojev. Skri- 
vaita sa v gozdevib in napadaite iz zaseda. In Se 
nekai. vedno imeita vkijuien sistem lo[;k-on. saj 
Imata z njim 50 odstotkov ved moZnosti da boste 
tarbo zadeli. 


dobrih strate^kih ig 


HELP; Miba Resman, Rozmanova 8. 61330 
Kotevie; tel. 061 852-220 


Crazy Cars 3 

• aviomobiltka elmulacl|a • amlga. ST 
» TItua Soltwafe » 8/1 o 


B0}ANPE6NIK 



Na nasledniem zaslonu je kartaZDA. ki vas bo 
spremliala v vsei igri. Na karti so rumene in 
rdebe zvezdice. Zvezdlcs oznaCu|e|o steze: ie 
so rumene. imate dovolj denaria za lekmovanje, 
be pa so rdePe morale izbrati drugo slezo. Igra 
ima Stiri stopnie. Za prehod v naslednio vam ni 
treba prevoziti vseh stez. temveb listo. ki |e 
oznaSena z vellko zvezdo (Cnallenge). 

Zraven kane le pet Ikon; ACCELERATE (nabin 
poapeSevania). DRIVERS (tobkovna tabela). 
SHOP (trgovina z avtodelH, BUY PASS (dirka za 
prehod V naslednio skupino) In GARAGE |ze 
popravllo Bvta). 

Pred dirko lahko z drugimi vozniki stavite. 
kdo bo zmagovalec. Sled! vbitavanie. od§(eva- 
nje in Start! Med igro morale zlasti paziti na 
poSkodbe vozila (DAMAGE), Izgubo hltrosli 
(SPEED LOSS) In ns radarska opozorila zaradi 
prekorabitve hltrosti. Ca hitrostl po opozonlu 
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ustrezno ne zmaniiate. boste imeli do konca 
dirke za -ovralnikom- dve policliski vozili, ki sla 
pogosto neprijetnl in vas lahko staneta zmage. 
Ce se pollcajem posrebl, da vas slikaio. vam 
bodo glede na prekorabtlev hltrosti zarabunsli 
kazen. Vendarpa se policijl lahko Izognele z ze- 
10 hitro voZnjo In v tern primeru vam bodo mor- 
da (!) pranehall sleditl. 

Skratka. z nekai vaie vam igre ne bl smelo bin 
teiko konbatl, kakSen pa )e konec. odkrijte sa- 
mi. Igro lopio priporobam vsom Ijubiteliem avlo- 
mobllsklh simulaci]. l!:e odblejem ooman|kl|i- 

lahko zanesijivo trdim, da le Crazy Cars 3 Irenut- 
no na|bol|8a simulaciia voZnie. 


Dylan Dog -The | 

Murder ' 

• arkadnapualoloviblna •CB4*Bonalll \ 
6dllOfeS.P.A-««/7 I 


JURE BERICNIE 


P riljubljeni junaki stripov sa selijo tudi na ra- 
bunalniSke zaslone. Tako se )B zgodllo (udi mb 
hudsga slutebemu italijanskemu junaku stripa 
Dylanu Dogu. V Sloveniii lahko te dlje basa 
spremliamo ta stnp (izdaia ga novosadski 
Dnevnik). 



Dylan Dog ja moSkI 30-ih lat. ki Zivi v Londo- 
nu. Pred basom |e zaradi nesrebnega dogodka 
(bil je nehote posredno vpleten v nepovsem 
po|asn|eno amrt svoje zsrobenke) izsiopii iz 
alu2be. Zaposlen je bil kot agent Scotland Var- 
da. UgotovM ja, da le dojeml|lv za parapslholo- 
bka pojave, da zaznava nadnaravne alia In se 
zna tudi upreti in poslavili po robu sllam mraka. 

Zaslon prl igrt le razdelien na dva dels; zgor- 
n|a betrtina ka2e energijo junaka In bas. ki ga 
Imate na voijo za razreiltev uganke. Energga le 
zelo sllkovito ponazorjena. manj ko le Ima nai 
junak, boll se dviga nagrobnik Iz groba z napl- 
som Dylan Dog. KodoseZe vrh. |ez vami konec. 
£as pa vam ka 2 a mesec v nobi. 

Preoslali del zaslona le namenien akcl|l. Zna|- 
dele se v svo{i sobi, v enr Izmed mnogih soban 
V veliki vili. Prehodi v druge sobe so moZnI lavb 
Indesno po zaslonu. vzgornia nadslropia papo 
stopnicah. MoZan le tudi prenod skozi vebino 
vrat. V stavbl kar mrgoll atraZariev. ki komai 
baka|o. da vas onesposobijo z udarcl. Vendarsa 
jim lahko postavite po robu s pestmi all ga kar 
s plStolo (kar le vsllko ubInkoviteiSe in alraktiv- 
ne)ia. saj kri kar bnzga na vee strsni - nekai za 
sadlstel). Z naboil bodlte varbnl, kar |lh imate 
samopof. 

Poleg tega vas ns dolobenlh zaslonlh ovirajo 
tudi stalnl neunibl|ivl motllcr (pomagal bi vam 
PIpsI). kot so pa|kl in netopir]i. PajKe lahko 
preskakujste. netoplrjem pa se Izognete s po- 

Po sobeh so razmetenr svetlebi predmeii. KI 
Jih morate zbratl za reSItev uganke. Zbrati mora- 
le ludi nekai kosov zamlievida 



tips Saboteur, vas bo igra kl|ub poman|kl|ivo- 
sltm prilegnlla. 


1 The Dark Queen of 
i Krynn 

• Igranie domiai|l|aklh vtog • amlga. PC 
I •Strategic Simulations. IncVEIecIronic 
I ArtflO/S 

SERGEI HV ALA 


Trat|iinnkrali zadnii delSSI-ieve sageoZmai- 
skem Kopiu (Dragoniancs) sa zabenia lelo dm 
po zmagi skupine lunakov nad hudobnim Dra- 
conianom Myrtaniem in nekai mesacev po oO- 
straniNI mogobnega Lorda Soihs ter niegove 
zaveznice Kiiiare Kl|ub pogumu m odiobnosti 
dobrih prebivalcev dezele Krynn pa zip ie m 
premagano: stars znanka. boginia lakhisis. 
znana tudi kot Temna kraliica (Dark Queeni, ie 
obataia In s pomobio svoie armade plazilcev 
prlpravlia nov napad. Skupina iestih lunakov 
mora enkrst za vselei opraviti s starodavno 
groZn]0 in v Krynn povmiti mir. 

DDK se dpgaia na severu deZele, na obmobiu 
oceanov In otokov. Trinaist starodavmn mast 
ima nadzor nad sadmimi velikimi pokraiinami. 
povelju|e pa |im >gensralks- Lauralanthaiasa. 
all kraiie Laurana. Igraino obmobie le zelo po- 
dobno tistemu Iz Gateway to the Savage Fronti- 
er. beprsv le pokraiina severno oO mesta Kala- 
maan m mrabnega stolpa Dargaard Keep. Ki |U 
poznamo Iz preiiniega dela sage, pustolovibine 
Death Knights ot Krynn, daleb od Vsliks Puiba- 
va V sveiu Forgotten Realms. Vebino sveta se- 
stavliajD niZIne in moria. s plamnskim masivom 
sredi naivebiega otoka. 

Pravila igranja so dobro znana se rz Pool of 
Radiance, beprav ima Dragonlance posebnosti, 

Kot vsaka SSI-ieva saga. Kot v Champions of 
Krynn in Death Knights of Krynn v igri nastopa 
ssdem ras s sedmimi poklici. Igralci lahko 
v DDK vbitaio izkuiene like iz DKK all COK. Ki 
lahko zdai doseZeio celo 29. stopnio izKuieno- 
sll Sicer le zgornia me|a v stopniah za poKlica 
Cleric in Mage 29 (okoli 5.000.000 EXP), za dru- 
gs pokllce pa omeiitev ni. beprav se bodo realne 
vrednosti gibale med 35. stopnjo za taiove in 20. 
stopnio za viteze. Na naivii|i stopnii imaio lahko 
duhovnikl na vol |0 kar sedem barovmi sedme 
stopnie, barovniki pa po saOem urokov od prve 
do betrte stopnie m po iest od pete do devele 
stopnie. V praksi to pomeni za belega barovnika 
na 29. stopnji moZnost pribarania. recimo. sad- ■ 
mih navadnih ognienih Krogel v enem samam 
bO|U. Lokostrelcem so na vol|0 druidski uroKi 
trstie stopnie. vitezom pa duhovmiki uroki od 
prve do sedme stopnie. 

Duhovnikl imajo na vol|0 sedem stopeni uro- 
kov, od dobro znanih Bless in Cure Ugnt Wo- 
unds do mogobnih Ressurection in Restoration. 
Nov ge jrok Blade Barrier, osiali so znsni iz 
Death Knights ot Krynn. Pri barovmkih so nove 
barovmie devete stopnie. ki |ih zaradi omeiitve. 
zaradi kalers barovmki niso mogir napredovati 
bez 15. stopnio, v DKK nr bilo - Meteor Swarm 
Monster Summoning in Power Word. Kill. Druid- 
ski uroki treiis stopnie so Cure Disease. Hold 
Animal. Neutralise Poison m Protection from 



Napovedi zaloznikov 


eCe pa jih lahko lokoatretec 16. all vis|e 
stopnifl Magija le vedno odvisna od menjave 
treh Krynnovlh mesecev. PrI polni luni pridobijo 
iarovniKi ano Izoglbanje pn napadu (Saving 
Throw), Ova dodatna uroka in 


in so 2e presagli S. slopnjo Ouhovniki so 6e 
vedno odvisni od svoilh bozanstev. Dodana so 
nova oroZia, ieprav bo vedinoma nekorisina. sai 
nasprotniku odvzameio najveC 7 HP, in novi 
oklepl. 


Dark Queen of Krynn le doslei nainitreiia Igra 
na pnjaleijici, narejenaoosistemu AOSD iz Pool 

o( Radiance; 6es‘- - ---~ 

Fronlier, boate lo 

no plat, zahieva DOK vsaj 1 Mb 
prIloZen je ludi program za prenoa na tn 
IzboIjSan je atari sislem premikania (uka; 
je samodejen), ved le sovraZnikov, vadi liki pa 
imaio na vol|o za obrambo kopico oroZii in mod- 
nih darovnij. Gralika |e za ta sistem igrania 
izredno lepa, zapiel in zgodba sta klasidno od- 
lldna, programer)! pa ao se zelo potrudili pn 
zvoku (nid ved piakanja, nevrednega Deniae). 
Skratka, DQK je (a Pools ol Darkness) vrh puato- 
lovddin FHP, nareienlh pa sistemu AD&D a la 
Curse of the Azure Bonds & Co. Skoda, da se 
obe sagi - Dragonlance In Forgotten Realms 
- Ze konduieta; naj |ima bo ta zapis dosto/na 


pvsloiovttinal 



D- Generation 

• arkadna pu*tolov«ilna • ST. PC. an 


najboli prizadeta rasa Kender, ki ne i 
di 5. stopnie za bo|evnike ' 
stopnje za duhovnike. <3staie rasne omeiitve so 
dobro znane Iz COK In DKK. 

Glede na igraino obmodie In zaplet so se 
poiavili novi sovraZnikl. V COK so vas nadlego- 
vali predvsem reptili, v DKK Nemrtvi. zdaj pa so 
se |im pndruZili de podvodnl plenllci (da. OOK se 
dogaia tudi pod vodo). predvsem zmaii. Gnuso- 
be, ki se V igrah AD&D poiavljaio prvid. so zada- 
rani Draconiani (Enchanted Draconians), ki ima- 
|o. svoje todka EXP. so visoko inteligentni in 
mnogi izmed n|ih lahko darajo (E. Aurak Drac. 

teor Swarm. Delayed Blast Fireball, Otto's Irresi- 
stible Dance in Flesh to Stone - kot darovnik 
16. all viSie stopnje in ima inteligenco geniial). 
Ne podceniujte njihove velikosti - ob smrti pn 
lahko raznese na koddke v slogu urokov Meteor 
Swarm In ice Storm. Kar naenkrat potrebuiete 
urok Cure Disease - mumiie. denimo, obdotiku 
pov2rodl)o bolezen. ki |0 {e treba dimprei poz- 
dravltl. Tu bo prldla prav sposobnost Paladina, 
ki lahko nekaikrat na teden. odvisno od izku- 
denj. zdravl bolezni. Sestava vede skupine le 


prase- JAKATERPINC 


rjim Izzivom - tudI de ste naibolj o 
oddelka za ekspresno dostavo posii|k. nasega 
(unaka smo onega dne (lata 20(X> in de nekai) 
zasledlll visoko nad oblaki. ko |e na svoji poti 
s FInske proti Singapur]u preckal radloaktivne 
puSdave Kazahstana<radunalnidke igreso vsvo- 
ji lasnovidrosti vedno pred horoskopom). Nekai 
ur kasneje se )e elegantno spustil na stolpnico 
vellke korporaciie za genetski inZenirlng. ime- 
novane Genoq. si z olajdaniem snel svo) raketni 
nahrbtnlk In mrmraie Izrekel ugad|e zaradi po- 
novnega obdutka tal pod nogaml. 

Ce mislite, da bo oostava tista rutinska mala 
malica, kakrdne nai bi btl podtar vajen, |e to 
stradanska zmota. 2e ko stopite skozi pniavrala, 
se ta za vadIm hrbtom smrtonosno sunkovito 
zapro. sum pa v naslednjl sobi potrdi avtomatski 
straZar. ki vas ob neprevidnosti prav goatoljub- 
no pozdravi. Prva oseba. ki io sradale v tsi isti 


skrita pod pisalr 
ssmo to. da je V zgradbi nekai nudo naroba. 
nakar panidno pobegns. Pozneje iz radunalni- 
dklh zaplskov in pridevanj ostalih ujetnikov izve- 
ste. da le pndio do napake v avtomalakem var- 
nostnem sistemu. ki |B pndel neusmil|eno od- 
stranjevati vse primerke diovedke vrste, da pa bi 
bila katastrofa piopolna, so se po stavbi razbo- 
holili genetsko razviti primerki dotlei popolno- 
ma neznanih organskin oblik, ki so udli nadzoru 
in vam prav tako na slehernem korsku izrekajo 
dobrododllce. Naslovnik, inZenir Derrida, le po 
dobljenih podatkih nekie v devetdesetem nad- 
stropiu, kar pomeni. da le pred vami preboi 
skozi deset nadstropij teZkIh preiskudenj. neu- 
speh pa bi pomenil groZnjo celotnemu dlove- 
dtvu... Tale Robert Cook, avtor igre. pa ima 
ideje. Prvid slldim zani in Ze bi se lahko pndtel ^ 
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med odotevalce. Razlog je zaOosten - igra 0/ 
Generation, Hi ponuia ravno to, zaradt iesar se 
npr, mt Prince of Peraia 2a drugo leto uvrida 
med naipnliuDIjenejie, Avantufizem brez nepre- 
gledne gore predmetov, oseb In razne 4are, Ki {i 
morate posvePati daleP prevei pozornosti, pn- 
vlaCna puatolovska atmoslara, vendar brez pre- 
ml91|evan|a, Komu bi, po povsem noboni logim, 
Kaj dal all kam nekai postavil. Igra, ki omogoPa 
staino napredovanje. pozne me |0 obupa in zsto 
t Jdi ponuia realne moinosti, da |0 konpamo. To 
la Prince, to )e Another World in to je, upam in 
menim, da tudi, D/Generation. Qralika v tei ign 
Ipogled na dogaianje m dvodimenzionalen, paP 
pa izometriPen), bo na prvi pogled marsiKoga 
razoParala, vendar le nedelailnosi risbe tu ver- 
letno prej prednoet kot ne. Ker so zidovi zidovi, 
enobarvni In kontraalno obrobljeni in ker so tia 
lla In ne preproga raznobarvnih nians, kjer nai 
bi bila vidne vsaka smet, le Igra zelo pregledna. 
vsa |e takoi jasno opazno, vedno vemo, kje smo 
in do kam lanko stopimo, Podobno |e z zvokom, 
ki spremlja le strelianie ter aksploziie, tiima pa 
prav tako daje le dodaten naboj listi klavtsrofo- 
biPni. -Die Hard- atmosteri. 

Kratka razisga razvoia genetiKe po letu 2000 
in nekai napotkovza preZivelje: Multinacionalka 
Genoq |e svoi program genetsKo osnovanih bo)- 
nlh sredstev razdelila na Ptirl generaciie 

GeneraciiaA - ObijaioPese krogla,kisovraZ- 
no telo abaorbiraio m razkrojlio 

Generaciie B - val|i z iziemno hitroslto premi- 
kanja (70 Mpni se po moinosti skri|e|Q v ileh in 
ko ga doseieio cil|, ga poteptaio. Ceneraciia 
C - preobllkuieio se lahko v karkoll organskega 
all anorganskega in so teZko uniPliivi. 

Gsneraciia D (aha, pa smo lam!) - strogo 
zaupno! 

Na delo torei! Naiprei si pnskrbite lasarsko 
piStolo, Kot bosle opazili, se izstrelek petkral 
odbijB od sten, Pe prei ns zadene Pesa unipl|ive- 
ga. To lastnost je vPaain koristno ah celo nujno 
uporabili, Ko eil| ni v premoPrtnem dosegu. Vse- 
skozi boste naleleli na lakPne all drugaPne raCu- 
nalnike, z raznimi informaciiami o slanju v po- 
slopiu Drugl vir mformacii so nssrePni usluz- 
benci, ki niso uspeli pobegnili in sedai nestrpno 
Paksio odrePenika. Ker so ti ljudie silno neuPa- 
kani. vam zaPno tePi nasproti lakoj. ko vas opa- 
zi |0 in mimogrede ponodl|o polje z visoko nape- 
tostjo, all pa )ih scvre plazmatska pregrada. Zato 
le zelo modro naiprei poskrbeti za varno pot in , 
Pels na to skakati uielnikom pred oPmi, Vsako 
dobro deiu le nagraisno z dodatnim 2 ivl|eniem, 
zato rePuite, kolikor se da. V vsaki sobi, kjer so 
l|jd|e, je na enem izhodov narisana puPPica, do 
Kamor |in morale pnpeliati, Pe le ni, potem Plo- 
vePka oblika ni talec, lemveP zanrbtno preobii- 
kovan predstavnik smrtonosne generaciie C. Ko 
zaPne prodirati proti vam, le edino oroZie. s ka- 
larim se ga ubranite, bomba, sicer,.. SNAP! 

- -hei. giBva, k|e si?- Cil| vsake stopnis le najti 
kl|uP in se prebiti do nekakpne alternalivne obli- 
ke dvigsla, ki vas v naslednje nadstrooie, Pe sem 
prav razumel, posesa. Nekalera vrata odpre sa- 
me geslo. Za tisto v &4. nadslropju, k|er vam 
zbiaznell znanstvenik namesto gesla izpove vizi- 
jo 0 Pmih oblaklh, demonih. bliZaioPem se vl- 
nerju ltd,, nai vam namignem. da bistvo iPPila 



Locomotion po tenmpm izvedbi ni niP poseb- 
nega, toda koncepi igre odtehta vse niene po- 
man|KI|ivo5ti PogrePamo lahko samo kakpno 
melodiio. Pagrav bi morda glasba med igraniam 
koga motila (ah spodbudila), odvisno od perso- 
ne Cil) le torai pravilno usmerjali lokomolive na 
vehkih (no. spnra malo mariPih) Zeleznipkin 
kompleksih do cilimh postal Stroievodjem se 
vedno nekam mudi (Caprav ne prevaiajo potni- 
kov). zato le pnsotna Pasovna omeiitev Seveda 
neopravliatesvoiegapaklicanaanisami lokaci- 
|l Bolie ko vam gre od rok. teZie naloge vam 
zastavljaio. VPasih je treba odpiaviti samo 10 
lokomotiv. drugiP tudi veP kot 30. PovePa se tudi 



goslota p'ometa in hitrost kompozicij TrPenia 
bodo torei prei all slei neizogibna' ZaraOi erega 
samegi vas Pe ne vrie|o iz sluzbe. toda Pe 
prekoraPite dano Ptevilo nesreP. letite ven brez 
opozarila Bodite torei pozorni ter sproti naCrtu- 
jele pot lokomotiv. VePkral uporabite premor 
(P). med katenm sicer izgineio vse lokomolive 
nazaslonu (kar le zelo podlooo avtona). toda to 
vam le vedno pomaga. da se skoncenirirale in 
malo spoCiiele pregrete moigane Zamislile si 


samo, V kakpno stanie paOeie. ko se poZeneio 
lokomolive izvseh pelin postal naenkrat Obript- 
le SI Pelo, stavim. da moKro od niadnega potu. 

No. najbri boste vestno opravljah svoj posel 
In po Oevetin dneh zaslu2ili napredovanie Iberi: 
naslednjo stopnjo). Skrbno ai zapiSite geslo, ki 
ga dobite takrat, Pe ne boste morali nasledniiP 
naoalievah zopel od zaPetka, Pa Pe nekai, Ce se 
vam zdi vse skupai prepoPasi. drilte desni gumb 
na mipki. Tako boste odvrteh igro naprej v hi- 
tram posnetku. Locomotion vsebuia tudi svoj 
urejevalnik prog, kl se ga doksi hrtro nauPtte 
uporabliatl In dokazatl. da znaie ustvarrli Pe bol| 
zapletene 2elezniPka sisteme od tistin, ki |in 
imamo pri nas. Kaj Pe oklevate? Ce igre ie 
nimate potem . . COME ON. COME ON AND DO 
THE LOCOMOTION WITH ME' 


' Dizzy 5: SpeUbound 
I Dizzy 

I Cp”eC<Klemasier^"^»* 

BliAiTlSLER 


Oodamasters so izdali peti del ze legenoarne 
puslolovPPine. Kot v prs|pniih delih morale 
V viogi |aica Olzzyia rePili svoie laiPasle pniaie- 
ije. ki veono zaideio v kakpne lePave. Tokral ao 
ujeti v neznani deZeli, v kaiero iiti je spravil 
Di«y. ko se je igral Cafovnii. 



Bralcem in sodelavcem rubrike Igre 


Z Novim letom bo rubnka Igre dobila nekolikodrugaPno podobo. Ker z vami vred Palimo, da Di 
blla la rubnka PIm bol| kakovostna in aiurna. |d bo poslaj piaalo samo nekaj sodelavcev. 
Dosedanjlm piscem se zahval;uiemo za soOelovanie, vse pa ie naprej vabimo k sodefovanio 
V rubriki Prvs pomoP. Prispevate lahko seveda tudi predloge za Planke. 
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Zavijte V lamo na levi strani. tem spustita skalo 
in poberna vreio camenta. Hitro prasko£iia pre- 
paO in na Prugi strani spustita drugo skalo ter 
pobarilevedro. Vedro napolnite zvodo iz jezera. 


pregu lazara pobariia vraPko. Zdai lahko nosite 
vaS pradmetov. Pogovorlte se z Daisy, ki vam da 
farobni da^nik. ki vas lahko odnesa na oblak 

ku, dve CaroDni zvezdi pa ste verietno te k|e 
pobrali (Sa |ih H nista se skidaile po njih). 
liarovnlK bo poslal Daisy nazai v njano de2elo. 


Za prvih 20 Mojega mikra 

Izpolnjano glasovnico poUilte do trade metaca (drugesa ita|a|o v naslednjern masacu). Za lore 
Vaaujta po vratnani radu. V toPkovanju za leatvico dobi piva Igra, kl |o navedete, fri glasove 
druga dva glasova in tret|t an glas. ” 

Vtak masec bomo z originalniml rabunalnlSklinl Igraml nagradlll tri Iz2rabane glasovalce 

■>§ — 



Namesto opisa vsa igre le nekai namigov In 
nasvetov: vsak predmet lahko uporabite vsai 
enkrat; da bi naSII vsa fiarobne zvezde. bo treba 
kakSno stvar tudi premaknrti: nekateri predmeti 
so te2|i kot ostall In |l lahko uporabite namesto 
skale (Skarie. rIbiSKa mreia...). Pa Imaia kakri- 
nekoll teiave pri Igranju. ma pokllPIta all pltite. 

Imata tri 2 lvljen|a, energl |0 pa obnavliaie s po- 
blranjem sadja, ki Ie2i povsod naokoll. Glasba 
se ponavlja, zato jo, se posebej. ce ste nekoliko 
ZivenejSI, raje Izkiopite. 

Caz pribllino pol lata lahko pnpskujeta Sesti 
del Dlzzyja in zaPnete urhl svoje male sive calioa 
za nova napore, kt vas Pakaio. 

HELP: tel: 0S1 224-407, med tedhom od 14 do 
21 iBIaZ): 
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SUPER PROTECT 

Antikorozivni spray 


• Cisti in varuje 

6is!i i zaStiduje 

• Preprecuje skripanje 

Spredava Skripanje 

• Zaganja vtazne motorje 

Pokrede vlaSne molore 

• Odstranjuje rjaste deice 

^ ^Odstranjuje zardale cestce 
Prosca zagozilene mehanizms 

Oslobada zaglavijene mehanizm© 


CuDOViTo, 

|<F>J vsE zMorE TA MAlI 



Uporabljamo ga iahko v gospodinjstvu, 
pa za nego motornih vozil, koles, 

V servisih in delavnicah... 

Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami. 

Kupite ga Iahko na vseh crpalkah 
in V poslovalnicah PETROLa. 


([>*KRKkKOZIVIEriKka = o 

• NOVO MESTO 




Professional Display Systems 



VoDiLNA Znamka Na Podrocju Kvautete, 
Profesionalnosti In Ergonomicnosti 


d.o.o,, Celovska 1 75, 61 1 07 Ljubljana, SLO, p.p. 69 
tel-: 061/556-736, 552-150, 554-450 
fax: 061/555-620 





